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キヤツチ•ザ•八一卜- 



あの熱き闘いの日々が 
キミの手に蘇る0 

矢吹ジョー。彼が僕たちに残してくれたのは一体なんだったのだろう。勝つことのよろこび。負けることの苦さ。 
彼の挙が、いや生き方そのものが見せてくれたのは、なにかもっと大きなもの。深く熱いものだった。 

力石やカーロス、ホセ。ジョーの前に現れるライバルたち。 

戦いの中に生まれた数々のドラマはいま、キミの手へと受け継がれていく。 






ステージ1の西との対戦から始まって、ウル 
フ金串、力石、カーロス、ハリマオ、そして 
ホセとの対戦。各ステージとも3ダウン K 0 
制で K 0 または TKO 勝ちのみが有効だ。 
ジョーが K 0 されるか、3ラウンド引き分け 
になるとゲームオーバー。ただしコンティニュ 
一は何回でも可能。丹下段平の攻略作戦 
をチェックして、ジョーを勝利に導いてくれ/ 
• 4 方向レバー *2 ボタン、シングルプレイ 
or 交互プレイ 

争両手ぶらりとクロスカウンター、トリプル 
クロスカウンターはウルトラテクニック。相 
手に応じた攻撃を段平が教えてくれる。 



c TAITO CORP . 1990なちばてつや c WAVE 原作：高森朝雄/原画：ちばてつや 
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CORP 1990 ©WAVE ©ちばてつや原画ちばてつや 


男達の 

、ラマ m 覇する// 
1 の愛のゆ<えは/ ^ 

，箏ドパ— ぜ. ^^ 0 ^ r 、二,二:綠、 '% 

タイトーが版権ゲームを出すどいラ噂赛耳にした我が編集 
しておられず、都内のタイトー本社に特搜班を 
)2^P#Co ^ 

京_雪に見舞4 
3の ^ールの中を 
1^3さえつつ、 


Ks 



_▼ ^ ^ 風化しつつあ i 

V を、ジョ-への6 

た男である。彼自身もボクサーを目指1 
を食べてしまい断念する。後にジョー¢3 
最後は八百屋になる。トランクスは、ノ 


力石 


シヨー の精神的な永遠のライバル。テーマソンクのイメージは彼である。得意技は御 
存知、ノーガー^ド戦法。また、脱獄時に見せたプタの群れを全滅させながらの中央突破 
も忘れてはならない。トマト1個戦法の減量にあやかりたいとは、雑君先生の談。 













春一番 

ニューゲーム旋風だ!! 



試合優勢かと思われていたジョーがダウン/これだ 
からボクシングは、先が読めない。ジョーは、ここで尽 
き果てるのか、それとも…。 
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遲 最 
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いよいよ、試合開始だ。敵は、全てを緑 
でキメてイカシてるが、いかんせん顔の悪 
いマンモスだ。 



ジョーの右フックが、マンモスの顔にヒ 
ットした/しかし、相変わらず顔が悪い P 


_ 


CRRLXIS LIBERA 

WORLD BANTAMWEIGHT RRNK 


ここら辺になると、これと言った必殺技がなくなってくる。 
いや、必要なくなってくる。カウンターの返し合いになって 
くるのである。それゆえに、その反動は大きい。彼も、ホセ 
メンドーサとの戦いの末、パンチドランカーとなってしまう。 
得意のパンチは、 エルボー スマッシュ。 





HOSE HENDOZE 


WORLD BfiNTRMWEIGHT CHAMP 


彼とジョーとの試合は、まさに精神戦である。 
/|\ U - 彼は、既に結婚しており、妻、そして子供も持つ 


一家の主である。それは、「私には妻も子もいるのだ/」に凝 
縮されていよろ。ジョーとの戦いで、彼は白髪になってしま 


う。そして、ジョーは…。コークスクリューは強烈だ./ 



♦ キャラクター紹介は原作によるちの。 
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語事 
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試八 f 念写/ 



我々特捜班は、写真を現像 
後、それを都内某所在住のそ 
の筋で有名な霊能者•帯刀さ 
ん( 62 才)に、試合の様子の 
念写真を依頼。念写に成功し 
た。 

そこで、その写真をモトに 
して、その試合内容を予想し 
た。 

念写ゆえに、全国のゲ—ム 
センターで試合が公開された 
時に、多少 
の違いが生 
じる可能性 
もあるのは、 
御了承願い 
たい。 


て氏事 
し下る 
否丹取 
拒のを 
を一卜 
材ナク 
取 I 夕 
のレン/ 



「左じや OJ 

開口一番、丹下氏はこのよ 
うに述べた。 

試合の鍵を握るのは、ジョ 
丨の左パンチであるという。 
アッパーなのか' ストレート 
なのかは語らなかつた◊それ 
ともやはり、クロスカウンタ 
丨なのであろうか？ 

■ ■.「ファイナルブロ—が . 

これも、謎に満ちた言葉で 
ある。最近の試合はフィニッ 
シユが決まると' そのシーン 
がスロ—モーションでアップ 
になる傾向があり、その際の 
演出効果とジョーの精神的ダ 
メージを恐れてのことである 
と我々は予想した。敵のやら 
れ顔のアップは、ストレスの 
発散にはもってこいだが、自 
分のやられ顔は 
あまり見たくな 
い(本当は見れ 
文-^ ない)ものであ 
ッ y 3. る。面白いけど。 
ge =' 「ダメ—ジの状 
| 態は、一目して 
帥 TK わかる。技の出 
聰 味し方も、すぐマ 
驗ぼ スターできる。 


しかし、試合はそれから… OJ 

帯刀さんによる念写を参考 
にして頂こう。 

画面左に自分、右に敵のデ 
—夕が表されている。長い棒 
グラフが、体カゲ—ジである。 
普段は青く長いが' 殴られる 
ことによつて、赤く短くなり、 
無くなるとダウンだ。 

それとは別に、顔の表示が 
あり、そっちは試合の卜—夕 
ル的なダメ —ジの表示である。 
つまり、棒グラフはダメ —ジ 
で、顔はスタミナを表してい 
ると、考えて頂こう。なお、 
ジョ—は顔がはれていき' 敵 
は血を流すようになる。 

操作も、とまどうことはな 
いだろう。レバ—が 4 方向の 
指定なので、メンテの悪い店 
でも少し助かる。しかし、良 
い状態でやりたいが。 

ボタンは 2 つ。実に直観的 
だ。格闘ゲームらしい。 

試合前ということもあり、 

丹下氏の口数は少なかったが、 
試合に臨むにあたっては' 充 
分なものであった。 

試合が楽しみである。 

(情) 


7 J ..ボクシングの作戦の一つに、 
ノ陽動作戦がある。彼の得意技は、 
•それを拡大解釈したかのよ-つに、リングを縦横無尽に 
動くことである。口—プの反動を利用しての強烈なパ 
ンチをもつとも得意とする。しかし、そんな彼も最後 
は ジョ— を怖がるようになる。 












































再び過酷な戦し、に挑む 


あの戦争から5年… 



カフ n ンの 3 P 同時専用筐体。 



カプコンの CP システムシ 
リ I ズ、 . — 941 の次は何と 
〃戦場の狼11"です。〇0-シ 
ステ厶はストライダー飛竜以 
来、版権ものが多かったので 
すが、ここに来て パー ト n も 
のが続$ます。 


19シリ—ズはも5おなじみ 
ですが、戦場の狼の発売は一 
985年5月。ほぼ5年前に 
なります。当時は大ヒツトし 
たゲ—厶ですが、今ではあま 
り知らない人もいるかもしれ 
ないので、こちらの方も紹介 
しましよラ。 


【 新たな 讓 H 


2w 


いよいよ発売される戦場の 
狼 n ですが、まだ開発途中で、 
完成までには若干の変更があ 
ると思われます。しかし 、 C 
P システムという新しいパワ 
I を得て、戦場の狼の世界が 
より鮮やかに再現されること 
は間違いないでしよ5。 

今回の戦場の狼 II が前作と 
大きく違ラのは、同時プレイ 






が可能になつたとい一つ点です。 

それも、2人同時だけでは 
なく、何と 3 人同時プレイ。 
途中からでも2人参加できる 
システムになつています。 

具体的な操作方法は、8方 
向レバ—に2ボタンという形 
になつています。 

1つのボタンはシヨットボ 
タンで弾をバリパリ撃てます。 
シヨットについては、前作の 
戦場の狼 II と同じで、レバ— 
を入れた方向に弾を撃ちます。 

も I つ一つのボタンはメガク 
ラッシュで、画面全体にダメ 
I ジを与えます。 

また、プレイヤ—は一発で 
死ぬのではなく、体カゲ—ジ 
式になつています。最近の力 
プコンの方式を反映していま 
すね。 

そして、体カゲ—ジの他に、 
乗物に乗ることがでキ J るのも 
n の大吉な特徴です。車に乗 
れば、弾に当たつても車が壊 
れるまでは車がダメ—ジを吸 



収してくれます。 

このよ-つに、戦場の狼 n で 
は、前作と違う面もあり、い 
ろいろ工夫がなされているよ 
I つです。一番の注目は 3 P 同 
時プレイとい一つことですが、 
3 人で遊べば面白さも 3 倍に 
なることでしよう。 


リアル感ぁふれるシユーテ 
ィングゲ—厶、〃戦場の狼 
II "、 AOU シヨ—で出展予定 
です。次号では詳しく紹介で 
キ J ると思 - つので、首を長くし 
て待つていて下さい。 

(ぜんじ) 
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數場の換 


Plitm 释 TrtRT BUTTCJN 






戦場の狼は、本格的な戦争 
ものです。マシンガンと手り 
ゆろ弾を使い' 敵地のまつた 
だ中をどんどん進んでいキしま 
す0 

マシンガンは弾数が無限で、 
手〇ゆ-つ弾の方は弾数に限〇 
があります。手りゆ~つ弾は限 
〇があるというものの、土のう 
や高台にいる敵をまとめて吹 
つとばすことがでぎます。戦 
場の狼の面白さは、手〇ゆ I つ 


弾の快感にあると言えるでし 

よ I つ。 

それに、グラディウスとほ 
ぼ同時期に出たゲームなので 
すが、当時としては卓越した 
グラフィツクがプレイヤ—を 
魅了しました。陰影のはつぎ 
〇したグラフィックは、独特の 
リアル感を生み出しています。 

また、自分が手りゆう弾を 
投げられるだけに、敵も投げ 
て来ます。1力所にとどまつ 


ていると、手りゅ-つ弾のえじ 
キ J になつてしまラので、どん 
どん前に突進していかないと 
いけません。 

以前、カプコンに取材に行 
つた時に戦場の狼の話が出た 
ことがありました。 

その時、戦場の狼は手りゅ 
I つ弾で追い立てられ、走らさ 
れてしま一つから、物陰に隠れ 
て擊つのはど-つですか?と聞 
かれたことがあります。今か 


ら思えば、すでに戦場の狼 n 
の開発が進んでいたのでしょ 

一つ0 

すでに発売から5年もたつ 
ているので知らない人も多い 
とは思いますが' 当時は戦場 
の狼は大ヒットしました。常 
に立ち止まる事の許されない、 
とても緊張感あふれるシユー 
ティングです。難しいだけに、 
やりこむと味がでる名作と言 
えるでしょ - つ。 


5 
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厂厂厂厂 rf 



母域紡こ30_ 


ッドランド 


ある日、悪魔の手先が現わ 
れてママを邪魔な塔の中へ連 
れ去つてしまいました。パパ 


のかたみの「シ—サモの杖」 
と村の長老フォルツクがくれ 
た魔法の靴を身につけて、塔 
の最上階で待つているバイソ 
ンホ—ドをやつつけてママを 
救け出せ— 



夕Vトル 


反対に読むと…。 


， PP M1 


』 nn3 ^ 


八デな「巳〇〇〇 M/」 


0 




1 f 1‘ 
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p r 藤：；一, _ 

一 sn li c\Y 

I —ズ?«4.ば IWH 、を霧^^^，馨瞽象 '> 

風船に乗つてこういうこともできる。 


レバーでプレイヤ—の上下 
左右の移動、 A ボタンでロツ 
ドを振り、巳ボタンで八シゴ 
を掛けられます。 

敵の前でロッドを振るとェ 
ネルギ—波が出て敵を捕える 
ことがでキ J ます。さらに、そ 
の状態でボタンを連打す ると 


敵を左右の地面にたた$つけ 
て倒すことがでキ J ます。 

たたきつけてる最中に横か 
らきた別の敵に当てると、そ 
の敵を I 撃で倒したりもでキ J 
ます。ただし、画面のはじで 
十分にたた$つけるスぺ—ス 
が無かったりすると、その敵 
ははじかれて上の階へ逃げて 
しま5ので、それだけ気をつ 
けて下さい。 

1匹の敵は、3回たたきつ 


けることによつて倒すことが 
でさます。 

巳ボタンは八シゴをつ<る 
ことがでさますが、常につ< 
つた八シゴは画面中に一つし 
か存在で吉ません。 

たとえば、その面のどこか 
に八シゴをつ<つた場合、ま 
た他のずれた所でボタンを押 
すと、そこにあつた八ジゴは 
なくなり、新たに自分のいる 
所に八シゴが出現するわけで 


エキストラに入つだところ。 



ゥリァ条件は 
2通り 


遊びまくれ 
たつぶ y 爽快感 


マ- 7 它救け 3 # 



























































春一番！ 





エキストラゲ—厶が始まりま 
す。このときは画面に残つた 
全ての敵がボ—ナスキヤラに 
変身します。 

倒すと E • X • T • R•A 
のいずれかのアイテムが現わ 
れ、左下にストックされて 5 
種 ( EXTRA ) 全てそろえ 
ると 1 UP して、さらにボ— 
ナス点ガ加算されます。どの 
字が出現するかは分かりませ 
んが、出た文字は少し待つと 


次の字に変わります。あまり 

待つと消えてしまうのですが 
〇 

しかし、このゲ—ムではス 
コアによるエクステンドはな 
いので、低次面で残人数を増 
やしておくといいでしよラ。 


かわいいん - T すよ 
ボスキヤラたち 


マプ—ツの塔には、ボスク 
ラスのデカキヤラも待つてい 


ます。 

実は、このゲ—厶では今ま 
での様に同じ所にボスはいな 
いのです。どの面にいつボス 
が現われるかは分かりません。 
分かつているのはボスの種類 
と出現順のみです。(なんて 
ね、本当はど|ついラ法則か知 
つてるけど、そこまで書くと 
面白さが半減するから、ここ 
では秘密とい-つことで。でも 
2 〜 3 回プレイすればカンの 






びゆ—ル/— up 。 


八ィ、ガンバ U ます。 


- St ボスのク min ワ—二。 n ツをつかめばだ 
だのザ n 。 


19 

翁 


變 




2 nd ポスのウジラ。子クジラの噴水攻撃。 




いい君ならすぐわかると思ラ 
よ〇) 



3rd ボスの ゾー サン。「いた 
あ—い」 



I 番笑えるザ n のテガツタ。 
フ—メランの投げ方は2通り 
ある。 


Jtl だけ知つ T りや 


即ゥリアだあ|9: 

今回は紹介だけど知つてて 
損しないチヨィテクを少し。 

このテのゲームでょくあり 
がちな、両面から数匹にかこ 
まれたらどぅするか？ 
行きたい方向の®^ ロッド 
で振って自分の反対側へ放り 
投げる、を繰り返す。これでは 
さまれ て死ぬ ことは ない。 

他(:も 2 P 時で最後の花の 

とこにチヨロチヨロしてる奴 
がいたら、片方が ロツ ドで敵 


をホールドさせ、片側がスタ 
コラ花を取つていくとか… 
色々試してみよぅ。ロッドは 
意外な使用法ができるよ。 

キヤラも笑ぇるのばかりだ 
し、子供から大人まで f に 
遊べるので、見かけたら日疋非 
一度 プレイしてみまし よぅ。 
できれば 2 P で。だが才1ル 
クリアしても…。 (おつと後は 
終つてからのお楽しみ！) 
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•グラフィックデザイナー超爆裂大募集！ 
_ゲーム企画者募集！ (経験者優遇） 

(くわしくは本社までお問い合わせください 〇 ) 
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©図の位置に自機をおき、前にある触手にシ 
ョットをうまく当てて強引に倒して下さい0 

⑮図の様にオプションを張り、上に張り付い 
ている砲台を先に倒します。その後、中央に 
オプションをかためて前に居る触手を急いで 
倒します。 

⑦その後は画面右上に急いで行さ、右上に才 
プションをかためて図の様に抜けます。（ただ 
しパ 1 J アが無い場合は、砲台からの擊ち返し 
に注意するか、オプションだけ前に伸ばして 
先に砲台を壊して下さい。） 

復活する細胞を壊した後、また、その場所 
を通りたい場合は、その地形に戻ってから3 


秒程たってから抜けて下さい。 

⑬®ボスはまず画面が止まったら図の様にフ 
才ーメーションを張ります。ボスの目が開く 
所は①②の順です。 

(©で目を開いた後、ボスが止まって腕を伸 
ばして来るので、止まったと思ったら上に逃 
げて下さい。そして図 ( D の様にオプションを 
持って行き（普通上に逃げると自然にこラな 
る）©の腕を壊します。そうすると次に_ 
の位置で目を開くので、オプションを固めて 
思いっ切り擊ち込んで下さい。 



マップ/図：ずるずる 


m 




みなさんのビックバイパ— 

は、いかがお過ご b でしょろ 

か?といラ訳で、今回は前 

回に続キ J 、 6面から9面まで 

の攻略をしたいと思います。 

それではまず、6面から… 

この面は短いのですが、そ 

れゆえにパワ — u P の出る数 

もとても少なく、その上ボス 

の撃つ弾がょけに < いので、 

バリアのストックを持って行 

かなくてはなりません。 

あとタイプセレクトでプレ 

イしている人のみに使用可能 

な技なのですが、「/」マ—ク 

の才—ルクラッシュを使一つと 


5面を抜ければ7 面、 

7面を抜ければ□面ま 
で行けるぞ /そして、 
ラストの n 面だぁ〜つ。 
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① パワ ー UP を出す敵は、図の様に縦一列に並 
んで高速でつっ込んで来るので、オプション 
を上下にラまく張って、全てのパワ ー UP を取 
る様にしましよろ。 

㊣ オプションを図の様に張り、触手の出現に 
備えます。ちなみにグラ III の触手はグラデイ 
ウス I の触手と違い、いきなり画面上に出現 
するので、ぶつからない様にして下さい。（画 
面前方にさえいなければ、ぶつかることも無 
いと思います。） 

② この場所に居る触手は、意外とイヤラシイ 
方向に手を伸ばして来るので、画面上の方で 
手を伸ばすのを待ちましよう。 

④ここの辺りの敵が出すパワー UP で、ゲージ 
をうまく「レーザ- - J に合わせて下さい。 

なぜかと言ラと、この後、パワ ー up が2つ 
出るからです。（その2個を取ればパ 1 」アのゲ 
—ジになりますからね） 


■鯽娜 

ス于一州ヴで完全政梅 •’ 
ゃって来た•"最雜窗キュつ面 

最終^)©狐’ 
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文•ちょっと wi z はお休みのバイオ 


画面内の触手を全て壊すこと 
が出来ます。 

バリアのゲ—ジに合わせよ 
ラとして、間違つて一個取り 
すぎてしまつた場合も、嘆か 
ずに有効に使うようにしまし 

よ - つ。 



この面で注意したいのは、 
前半に出て来るオプション八 
ンタ I です。 

この面までノ—ミスで来て 
いる場合は、7面の炎地帯に 
入る所でオプション八ンタ— 
が出て来るので別に問題はあ 

〇ません。しかし、3面のボ 

スで死んで復活して来た場合、 

7面の中盤でオプション八ン 

夕—が出てしまい、よほど運 

が良くない限り、オプション 

を持つて行かれてしまいます。 

オプションを持って行かれ 

るとキヤラクタ—才—バ I が 

起きにくくなり、かなり辛く 

なつてしまいます。 

この様にしないためには' 

3面で死んだら4面(ボ—ナ 

スステ—ジ)でパワ — up を 

集めまくり、(前号のマップを 

よく見て、自分なりに取り方 

を考えること) 5面スタ I 卜 

時に、オプションを4個装備 

している様にして下さい。 

飛んで来る炎は、バタ—ン 

なので' 自分なりのル—卜を 

確保して下さい。マップには、 

一応私の通るル—卜を矢印で 

記して置きました。 
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コツと言えば、前半は飛ん 
で来る炎を全て壊そ-つとせず 
に、上か下か片 I 方だけを確 
実に壊すこと。後半は、キヤ 
ラクタ I 才 I バーを絶やさな 
い様に、時々ミサイルを撃つ 
ことなどです。 

あと、これが一番重要なこ 
となのですが、前半は絶対に 
ミサイルを撃たずに シヨ ツト 
だけで抜けるということ。ま 
た、後半もキヤラクタ—才— 

パ—をかける時以外は、むや 

みに///サイルを撃たないで下 

さい。特に巳装備の場合は、 

絶対にやめて下さい。 


この面は、意外に簡単な面 

です。しかし、草に隠れた八 

ッチや、自機を引き付け、地 

形に当てて潰す触手が出て来 

るため、初めて来た人はちょ 

つと驚くでしょう。 

また、触手は撃てば縮むの 

で、引き込まれない様にオプ 

シヨンで自機を包みす〜つと 

前に抜けて下さい。 

あと、八ッチは出現即破壊 

を心掛けて下さい。 

そ-つしないと八ッチから出 

て来るザコがボロボロと弾を 

撃つて来て、お先まつ暗' パ 

ニックになります。 

ボスもバリアが無いと勝つ 

のはかなり困難なので、パワ 

— up カプセルをうまく取つ 

て調整し、バリアのストック 
をする様にして下さい。 




u 



J 





〇 




c 
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7 面ブ 



⑥ KONAMI 1989 


⑩上下からザコが来るので、この場所だけは 
ミサイルも撃って活路を開いて下さい。 

また、ノーミスで来ている場合は、この辺 
りでオプション八ンターが来るので心してか 
かること 0 

⑪私は下半分だけ壊して進みます。なぜかと 
言ラと下の方が炎が来る数が少ないからです。 

3面でミスして復活して来ると、この辺り 
でオプション八ンターが出て来ます。はっき 
り言ってここでオプション八ンターが来ると 
鬼です。ラまく誘導して逃げて下さい。 

コツと言えば、オプション八ンターが8回 
位鳴くと来るということです0 

⑫ここの辺りに行ったら早めに上半分に行き、 
ミサイルも撃って右下から来る炎を早めに分 
裂させてしまって下さい。 


^«IH 



⑩ 





⑬この辺りは右下、左上から炎が来るので気 
を付けて下さい。また、⑫以降はミサイルを 
撃たないとキャラクターオーパーが消えてし 
まろことがあるので気を付けて下さい。 

⑭ここは画面の一番後ろで粘って下さい。な 
ぜかと言うと上の山や下から炎が出て来るか 
らです。 

あと、巳装備で来ている場合は、ミサイル 
を絶対に擊たないで下さい。 

スプレッドボ厶の爆風は敵の弾や炎の破片 
まで全て覆い隠してしまうからです。 


8面 "7 ッブ 


よって巳装備でやる場合は、後半キヤラク 
ターオーパーが起こらないため、注意が必要。 

⑮なるべくオプションを前に張り早めに炎の 
玉を壊します。炎の一番小さい破片は、パ I 」 
ア2、3枚分で壊せます（キャラクターオー 
パーがかかっている場合）。 

⑯細い通路では一番後ろで粘っていてもいい 
のですが、_番最後に来る炎の玉は、右下か 
ら左上に来て自機を直撃するので、前によけ 
て下さい。 

⑰ボスは、ギドラの状態の時は胸の青いコア 
を狙い、2次形態のドラゴンになったら2つ 
の顔を狙って擊ちます。 

画面一番後ろにいないこと。なぜかと言う 
とボスの擊つ弾が、画面外から飛んで来て、 
いさなり死ぬことがあるからです〇 


⑲もしも、タイプセレクトの®〜◎でプレイ 
していて、対ボス戦の時にゲージが 「/ j に 
なっている場合に使える技です0 

ボスが二次形態のドラゴンになり、完全に 
実体化した時に全滅を使います。そうすると 
—瞬でドラゴンは消滅し数十秒後にクリア0 


⑬この面のボスはかなり強いので、バリア完 
全装備の上、ストツクが無いと安心出来ませ 
ん〇よって図をよく見てパワー UP カプセルを 
a まく集めて下さい。 

また、八ツチは出現即破壊を心掛けないと、 
とんでもないことになります。 

⑳ここは図の様に上の狭い通路を通り、前の 
八ツチを壊すのですが、怖い人は下をす一っ 
と抜けて上にまわり込んで壊すか、下でオプ 
シヨンをうまく張って抜けて下さい0 



〇 

〇 


〇 



〇 

〇 


〇 

〇 


〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 



㉑ ここは上下どちらを抜けても構いませんが、 
下を抜けた方が良いでしよ〇。 

㉙ 〇を抜けたらすぐに上に行き、うごめいて 
いる草ぎりぎりにオプションを張り、そのま 
まめり込ませて上の八ツチを壊します。 

㉓ ここは上を早めに通った方が良いでしよう。 
そしてオプションを上下に広げます。 


⑲ 


㉔ もしも、パワ ー up ゲージがパリアまで行っ 
ていなかったら、ここで来る3つのカプセル 
で調整しましよラ。 

㉕ まず最初は®の位罱でレバーを左に入れ、 
ボスの吸い込みに抵抗し左から擊ち込みます。 

次にちよっと上の◎の位置で同じ様に擊ち 
込みます。上ほど変なことをしない限り、こ 
の状態でボスは死んでいると思います。 

ボスの口の開く場所は①〜②の順番です。 


⑳ 
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ックです。 

「 X 」は自機よりも画面左側に行ってから自 
機に向かってつっ込んで来るブロックです0 
注：ブロックが反応する前に接着したブロ 
ックに付いてしまう事があるので多少の誤差 
はごかんべん下さい。 

それでは画面内に出て来る順にブロックの 
性質を並べて行さます。1個目—△、以下順 
に 


20 

16A 

30A 

440 

580 

72 x 

昍〇 

30 

17A 

31A 

45 x 

59A 

730 

870 

4 A 

18 x 

32A 

46 x 

BOA 

740 

昍〇 

5 A 

19x 

33A 

47 x 

61 A 

750 

890 

60 

20a 

340 

48 X 

6PA 

760 

900 

70 

21A 

350 

49 x 

63A 

770 

91 x 

8 A 

22a 

36A 

500 

64a 

780 

92a 

9 A 

23A 

37A 

51 x 

650 

79A 

93A 

100 

24 x 

380 

52 x 

660 

80A 

94A 

no 

25 x 

390 

53 x 

67A 

810 

95A 

12x 

260 

40A 

54 x 

68A 

82 x 

96 x 

130 

270 

41 A 

55 x 

690 

83 x 

97 x 

14X 

28A 

420 

560 

700 

84 x 

980 

15A 

29a 

430 

570 

71 x 

85 x 

990 


㉚ まずオプションを中央で横に張ってコアに 
擊ち込みます〇 

㉛ ボスが動さ出したらまず上に行き、オプシ 
ョンだけ中央に残して自機を下に移動させま 
す。 

㉚ ボスが下に来たらレーザーの切れ目をぬっ 
で上に行きます。 

㉚ ボスが腕をしまいそラになったら画面右側 
に行つてみて下さい。そ〇するとまた、ボス 
が腕を広げます。 


⑩腕を伸ばす時に擊って来るレーザーに当た 
らないこと 0 

あと、キヤラクターオーパーは、ず一つと 
かけておくこと。 




㉚ 


㉗ 


㉚ 


㉚ 





kl 3 


〇 


Lfe r 


A- .X ^ 



㉜ 



さ〜てやつて来ました、プ 
レィヤ—泣かせの9面です。 

この面は前からブロックや 
砲台が飛んで来て、土台のブ 
ロックにくっ付いていくので、 
初めて来た人は驚くでしよ5 
が、これは全てパタ—ンなの 
で図をよく見て進んで下さい。 

前半はなるべく画面前方に 
いて、オプションを5まく伸 
ばして八ッチを速攻で壊して 
下さい。 

後半は図に書いてある矢印 
の通りに進んで下さい。そ5 
しないといキ J なり飛んで来る 
ブロックにつぶされてしまい 
ますよ。 

今回は、この9面で終わり 
ます。次号では10面の攻略を 
して感動のエンディングへ皆 
さんと共に進みたいと思いま 
す。では、次号でまた/ 
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⑳ 


㉗ 






㉖ 前衛の出て来る場所は図を見て全て覚える 
こと。いずれ、その記憶が役に立つ時が<る 
でしよろ。 


㉗ 砲台には注意すること。また慣れない内は、 
オプションをめり込ませて早めに八ツチを壊 
すこと。 

⑳図の様にオプションを固め、下から来るザ 
コに備える様に。 

㉙ 図の様にオプションを張り、反対側の砲台 
も倒すこと。そラしないと、その後ものすご 
<じゃまになります。 

㉚ ここは普通によけようなどと考えずに、図 
の辺りに自機を置きます。 

㉛ 大阪の方では左上でやるそラです。 

左上の砲台はオプシヨンを上に伸ばせばぎ 
りぎり倒せます。 

そして左上よりも少し下にブロックを固め 
ます。 


㉜ プロックの出現場所と自機の狙い方です。 
「〇」は自機の直前に落ちます。 

「△」は自機のかなり手前（右側）に落ちます。 
「 X 」は自機そのものを狙って来るので飛ん 
で来たら自機を左側に移動させます。 

㉝ ブロックが図の位置から飛んで来た場合 
のみ使えるパターンです。 

まず図の位置に自機を置き、飛んで来たら 
少し上に逃げます。 

そうすると図 ㉞ の様にプロックが重なるの 
で、左下のすさ間に入り、少し前に出てブロ 
ックを誘導し、前にブロックでフタをします。 

(クリアする時少し前に動くので、その分ス 
ペースを作ってお <〇) 

㉟ ブロックの性質と飛んで来る順番を書きま 
す。「〇」は自機に反応しないプロックです。 
は自機に反応してつっ込んで来るブロ 
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•10 ヤードフアイト . ¥ 8,000 
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►スカイキッド . ¥ 9,000 
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•スーパークロス II . 

•ウィズ . 
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參霊界導士 . 

參功里金団 . 

•ブラックドラゴン . 

•クレイジーコップ . 

參ダブルドラゴン . 
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¥32,000 
¥ 8.000 
¥ 8,000 
•¥ 12,000 
¥ 12,000 
¥ 5,000 
¥ 7,000 
¥79.000 
•¥ 10,000 
¥ 8.000 
¥12,000 


¥ 11,000 

¥12,000 

¥15,000 

¥18.000 

¥20.000 

¥18.000 

¥29.000 


¥ 5.000 
¥ 6,000 
¥ 6.000 
¥ 6.000 
¥ 6.000 

>スパルタン X . ¥ 7.000 


•チャンピオンべースボール •• 

•快傑ヤンチャ丸 . 

•アツポー . 

•巳ウイング . 

• ロードランナー III - 


•ギャラガ •• 

•影の伝説- 

•空手道 . 

•ミステリアスストーン… 

參アルファックス Z . 

參マグマックス . 

•高校野球 . 

•キングオブボクサー . 

•八イウェイレース . 

•ドラゴンバスター . 

•八イパーオリンピック’ 84- 

• メトロクロス . 

籲麻雀学園 . 

•スーパーリアル麻雀 P 11… 

參カブキ Z . 

•テレフォン麻雀 . 

•セクション Z . 

參ワンダープラネット . 

♦ドラゴンブリード . 

•西遊降魔錄 . 

參華四季舞 . 

•ワールドスタジアム . 

•アルゴスの戦士 . 

•ヘルファイアー . 

•忍者くん p II . 

•原始島 . 

•アームド F . 

參サンダークロス . 

•リングの王者 . 

參その他各種 


¥ 7,000 
¥ 7.000 
¥ 5.000 
¥ 7.000 
¥ 8,000 
¥ 7.000 
¥ 6,000 
¥ 7,000 
¥ 7,000 
•¥ 12.000 
¥ 5.000 
¥ 9.000 
¥ 12.000 
¥ 10.000 
¥18.000 
¥ 12.000 
¥11,000 
¥20,000 
•¥50.000 
¥18.000 
¥ 12,000 
¥80.000 
¥19.000 
•¥38.000 
¥ 12,000 
¥38.000 
¥ 20,000 
¥49,000 
¥25,000 


買います 

もし、君必基板ても 
づあきちやった勿や、 
ずっと使つていない 
勿があったら当店て、 
買取•下取•交換し 
ます。 



S -9 TURBO ¥10,000 

( シグマ電子社製） 

ファミコン 、 p c 、 その他使用可 



LAM - 1岭 ¥19,800 

( 口ータスプレス社製） 

MSX のコントローラー使用可 


SIGMA 

VIDEO GAME SYSTEM 


RGB-7 岭 ¥17,000 
ARV-7 岭 ¥20,000 

( シグマ電子社製） 


[:中古基板情報希望の方は、62円切手3枚同封して、下記までご請求下さい 


詳しくは TEL にてお問い合せ下さい c 


ュハー_ GAH6 


亍326栃木県足利市大前町841 00284-62-6926 FAX 0284 -62 -7407 


9面ボス攻略 
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フアイナルフアイ!- 


数々の秘技を覚えて敵をけちらせ 


石井ぜんじ 


お 

き 

み 

瀬 




このゲー厶は、2人用で継 
続でワイワイやると楽しいゲ 
—厶です。しかし、それだけ 
では一つまくならないし、この 
ゲ—厶の面白さを完全に理解 
したとは言えません。 

とても、難しく思いがちな 
ゲ—厶ですが、ちゃんと攻略 
でキ J る、質の高いゲ—厶なの 
です。確かに初めは難しいで 
すが、 n ツと技の数々を覚え 
れば必ず進歩します 。— CO 
— N でのクリアを目指しまし 

よ-つ0 

君なら誰を選ぶ 
主人公の特徴 



ガイ、 n — ディ、：；：ガ—、全て 
一長一短のキヤラクタ—だ。 

☆ガイ 

足が速く、三角飛びがでぎ 
ます。また、パンチも途切れ 
がなく、スキがありません。 
三角飛びはソドムの突進をか 
わすのにも使えるし、とにか 
<足が速いのでつかみ技がや 
り易い。 

良いことづくしのガイです 
が、威力に乏しいのがやや難 
点。得意の武器は刀。 

☆ n — デイ 

なんといつても主人公。パ 
ンチからのアツパ—が強く、 
ナイフを使わせるといきなり 
人間凶器になります。 


ナイフを持つと、近くに敵 
がいれば投げずに刺します。 
遠くに敵がいれば投げ、当た 
ると他のプレイヤ—より大き 
なダメ—ジを与えます。 

バランスのとれたプレイヤ 
I といえます。 

☆八ガ I 

さすが市長、迫力満点。ポ 
ディプレス、フライングパイ 
ルドライバーと何をとっても 
他のプレイヤーより威力があ 
ります。 

特に2回頭突ぎの後のフラ 
イングパイルドライバーは超 
破壊力。 I 気に敵の体力を奪 
います。 

しかし悲しいかな、へビ— 
級だけに小回りがきかない。 
パンチの間隔にスキがあるし、 
とにか<足が遅い/ 

派手な割には実は使いこな 
し辛いキヤラです。年寄りは 
あてにしない方が良いかも。 

得意武器は鉄パイプ。これ 
が出たら必ず取ること。振り 
が速く、スキがあまりできま 
せん。腕力強し。 

初心者には C 0 DY 、 ガイ 
がおすすめです。2面ボス、 
ソド厶にどうしても負ける人 
は八ガーでやってみて下さい。 

これですこれ/ 
知っていれば 
才トクな技 

パンチと飛びげりだけに頼 
っていたのではいつまでたっ 
ても先に進めません。知って 
いるだけで有利になる技の 
数々を伝授しましよ-つ。 

h パンチからの投げ 

レバ—を上か下に入れっ放 
しにしておいてパンチボタン 
を連打すると、パンチの後に 


-パンチからの投げ 




レバーを上か下に入れなが5 
バンチ。初めはバンチ♦か出る。 





敵 

n 

ン 

チ 

を 

2 

発 

当 

て 

る 



と 

り 

敵 

を 

か 

む 



投げ(又はバックドロップ)を 
します。敵をまとめる時や、 
アンドレ等を早く倒すのに使 
えます。絶対覚えておきまし 

ょ I つ。 

L パンチ技 

ただパンチボタンを連打し 
ているだけでは、連続技にな 
り、敵を倒してしまいます。 
しかし、決め技(アッパーや回 
しげり)になる前にレバ—を逆 
にいれ、すぐ戻すとパンチだ 
けずつと敵に当てることがで 
きます。. 

敵をずつと棒立ちにさせて 
おけるので、 j 面のボスはザ 
コが出る間も与えず倒すこと 
が可能です。 

&ひざげり2回+投げ 

敵をつかまえたら、ただ投 
けるだけでなく、その前にひ 
ざげりを2発当てます。これ 
が一回のつかみで最も多くの 
ダメージを与えられます。 

ひざげりは、レパーを入れ 
なければできます。また、ひ 
ざげり 3 発でも相当のダメ— 
ジを与えられます。 

特に八ガーは、頭突き2回 



フイニツシユに移る前に敵と 
逆側を向ぐ。 



敵が立ち直る前に再び向き直 
0/\ # ンチ〇 


からフライングパイルドライ 
パ—(つかんだままジャンプす 
る)をすれば I 気に敵の体力を 
奪えます。 

1ジャンプ技丨投げ(ひざ 
げり) 

ジャンプしてレバーを下に 
いれて攻撃すると、ひじ打ち 
やジャンビングニ—パットが 
使えます。これを敵に当てて 
ひるませてからつかむと簡単 
に投げたり、ひざげりができ 
ます。スラッシュ、アクセル 
や 2 面、 4 面のボスに使えま 
す。 

八ガ—の場合はフライング 
ボディアタックとなり、敵を 
倒してしま I つので使えません。 

匕アイテムを2つ以上持つ 


好きな方向(右かた)に投げ 
とばす。：：：ガーはジヤンフか 
6パンチポタンでフラインヴ 
バイルドライ バー だ。 

ていく技 

コ|ディ等でできます 。 n 
I デイはアイテムを持ってい 
る状態でアイテムを拾~っと、 
自分の後に今まで持っていた 
アイテムを置きます。そこで、 
後向きに同じようにすれば、 
アイテムを前に移動すること 
がでさます。 

八ガ—は同じ所にアイテム 
を置いてしま|つのでできませ 
ん。 

匕早く立ち上がる方法 

倒れた時に、レバ—をガチ 
ヤガチヤ、ボタンの連打をす 
ると早<起き上がれます。ア 
ンドレのヒッププレスが来た 
時にこ I つすると早<逃げられ 
















































































































































































切手をはつ 
てください 


〇]圓[1]-〇〇 


東京都千代田区内神田1 一 15—15 

柴田ビル 


株式会社新 声 社 


ゲーメスト編集部行 


(ふりがな> 

お名前 

年齡 

性別 

( )t 

(男•女） 

ご住所亍 


電 ■话 （ 


) 

①小7: ( 

) 年②中 ( > 年 



③商校 （ 

) 年-④人 7: ( > 年 



⑤ 社会人 

⑥ その他< 


) 

希望する赏品の番号 



ここに41円 
切手をはつ 
てください 


ffl[0]Q]-OO 


東京都千代田区内神田1- 15 — 15 

柴田ビル 

株式会社新声社 

ゲーメスト編集部行 


(ふりがな> 

お名前 

年齡 （ ）才 

性別 （男•女〉 

ご住所亍□□電話 （ 

) 

①小学 （ ） 年②中学 （ ） 年 


③高校 （ > 年④大学 （ ） 年 


⑤社会人 ⑥その他 （ 

) 
















これだけは言いたいことがある!! 

(あなたの意見•文句をど一んとぶつけて下さい） 


■アイランド等にも採用させていただきます 


S 厂之、ノ74-寸 尸 4月号プレゼント ffl 

♦92 ページのゲーメスト4月号プレゼントの応募用紙です。アンケートに 
答えていただいた方の中から抽選でご希望の賞品をさしあげます。表側 
に希望する賞品の番号を忘れずにご記入して下さい。 

④：ゲーメストは，どこでお買いになりましたか？ 

①書店②ゲームセンター③その他 
1:1番おもしろかったコーナー名 



キリト U 蘇 
















上にあるゴ S 箱の中にハン/ \-ガー 
がある。右からは敵は出てこない。 



ドアから出て<るザコを倒せ/ 



再び地上に出ると肉がある。ここで 
体力が満タンなら1万点になる。 



ノ VJ ウッドが出て < る所を/彳ンチで倒 
し、起き上がる所にもう一度バンチ6 



いれば簡単です。たとえダメ 
—ジをくらつてもゴミ箱の中 
に何かしら食い物があります。 
できるだけくらわずに抜けま 
しよ/つ0 

初めにアクセル•ジェイク 
他ザコがいます。パンチの連 
打で倒します。左上の箱には 
必ず鉄パイプがあるのでこれ 
を使つても良いでしよ一つ。 

さて、その次が問題です。 

ザコを片ずけ、右へ画面が止 
まるまで動きます。そ - つした 
ら、上のタルの中にあるナイ 
フを取り、左から出てくるグ 
ラ八厶•オリバ—(青デブ)を 
待ちます。 

青デブが突つこんで来たら 
ナイフを投げて倒します。引 
きつけ過ぎると頭突きをくら 
います。 

青デブの突進をかわすと、 
左右から J、Two • P 、 ビ 


きます。画面の左側からしか 
敵は出てこないので、画面の 
右下にいてパンチを連打して 


左か/！ D 突進して<るデフにナイ 
フを投げつける。突っこまれな 
いようにバタ—ンを覚える。 

ルブル(灰デブ)匁どの敵が出 
てさます。 

ナイフや鉄パイプをうまく 
使って下さい。ここさえ乗り 
切れば必ず肉が出るのでバイ 
タリティ—の心配はいりませ 
ん。必殺技でも何でも使って 
倒します。_ 

再び地上に出て、ボスが出 
るまでをシ—ン3とします。 
まず' 上の古タイヤの中に 


ある肉を食い、体力を満タン 
にします。そこに武器もあり 
ますが、取らない方が良いか 
もしれません。好みで決めて 
下さい。 

アクセル、 J を倒し、進む 
と画面上の方に廃屋が見えて 
きます。ゆつ<り画面を動か 
し、 Two . P がほんの少し 
画面の右に見えるようにしま 




4ジャンプ技1 
投げ(ひざげり) 





敵の方へジャンフしながらひ 

ざげ 1 0をする。 



着地した所でレバーを微調整 

してつかむ。 



また、敵につかまれた時に 
抜け出せることもあります。 


どうすればいい？ 
基本的な攻略の 
考え方 

このゲ—厶は、い$なり敵 
に囲まれて、なすすベもない 
ままどつかれてしまいダウン 
してしまう。また、必殺技を 
使っても体力が減るし、いつ 
まで も続かず、そのうちとど 
めの I 発をくらつてしまうこ 
とが多いと思います。 

では、敵に囲まれた時に、 

ど - つすれば良いのでしよ5か。 


いくつかの方法があります。 
基本的には、 

敵を右か左にまとめる。 

強くて体力の少なめの敵か 
ら先に倒す。 

この2つが重要なポイント 
です。このポイントについて 
ふ具体的なやり方を示します。 

L 敵のまとめ方 

敵のまとめ方の代表的なも 
のを示します。次の4つのパ 
夕—ンがあります。 

① 投げで敵を右や左にまと 
B める。 

② 速攻で片側の敵を倒して 

ハ押シ押 しま I つ。 

00 ㉓ タルやカンバンを利用し 
个#31て片側を防ぐ。 

\-« ④飛びげりを使って右と左 
レ ㈱ の敵を交互に倒す0 

まず①です。これは基本の 
技で、投げやパンチからの投 
けを利用して片側に敵を集め 
ます。片側に敵を集めてしま 
えば、パンチだけでほぼ倒す 
ことができます。 

㊣ は、剣、ナイフ(コ上丁ィ) 
を持っている時に特に有効で 
す。例えば3面の酒場などで 
は、左から出てくるエルガド 
を剣でガンガン切り、右から 
ザ n が近づいてきたら必殺技 
を使います。こ一つして危険な 
敵を先に倒してしまいます。 

⑧は、タルやカンパンを壊 
さずに敵をひっかけてしまい、 
片側の敵を集中的に狙います。 
タルやカンバンを的が壊すこ 
とがあるので、注意して下さ 


、〇 

し 

④は、敵の数が少なかった 
り、敵がザコの時に使います。 
3 面のリングのアンドレ 2 人 
の所などで有効です。また、 
武器を持っていれば、片側の 
敵を武器で、片側をキックで 
倒す方法ち有効です。 

I 般的に最も必要度が高<、 
大切なのは①の方法です。こ 
のゲ—厶は投げに始まり、投 
げに終るといっても過言では 
ありません。 

とどの敵から先に倒すか 

強い敵を残しておくと、せ 
っかく片方に敵をまとめたの 
に逆襲をくらつてしまいます。 
強い敵'、は何か?まず八リウ 
ッ、、エルガドのナイフ使い。 
そしてロキシ I 、ポイズン、 
アンドレ等です。 

アンドレは体力があるので 
早 < 倒せません。そこで、ナ 
イフ使い、女を先に倒すこと 
が必要です。特にナイフ使い 
はできるだけ早く倒さないと 
危険です。 

&奥行きを5まく使-つ 

これは、敵をまとめそこな 
った時に大切な技です。要す 
るに、前と後ろから同時に攻 
撃されないように、タテのラ 
イン(奥行き)をずらしながら 
動くということです。 

また、ナイフ使いはライン 
が少しでもずれていると攻撃 
してきません。ナイフ使いの 
いきなりのスライデイングや 
ジャンプ攻撃を防ぎます。 


STAGE 〇 

1一 

スタ—卜から、初めてスク 
ロールが止まる、スラム街の 
ストリートまでをシ I ンーと 
します。 

初めの立ち止まつているザ 
n はパンチでどんどんけちら 


して下さい。ドアから出てく 
る敵は、出てくるのを待ち構 
えて倒すと速く倒せます。 

ゴミ箱や電話ボックスを壊 
すとアイテムがあります。と 
りあえず拾つておぎましよラ。 

スクロールが止まると、ナ 
イフ使いやアクセル等が出て 


す。それ以上右に行くとボス 
のダムドが出てキ j ます。 

Two.P は待つていると 
立ち上がり、こちらへやつて 
来ます。パンチで倒して下さ 
い。ザコがいなくなった所で 
ボスを出します。 

ボスのダムドとの戦いです。 

ボスが出たら、正面から向 
キ」合 < つのを避け、横から近づ 
いてつかまえます。つかんだ 
らひざげり(または頭突きな 
ど)を2発当て、3回めに投 



けとばします。この方法が一 
回のつかみで最大のダメージ 
を与える方法です。 

これを2回繰り返すとダム 
ドはいったん右に逃げ、廃屋 
の中から八リウッド(ナイフ) 
とプレッドが出てきます。 

ここは、ボスが逃げたらす 
ぐ廃屋のドアの前に行さ、右 
をむいてパンチを連打します。 
そして八リウッドが出てきた 
瞬間にダメ—ジを与えます。 

八 リウ ッドが倒れたら、少 
し右へ歩$、八リウッドが起 
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必殺技で回って残りのザコを倒す。 
火炎ビンは上にいれば当たらない。 



アンドレを手前に誘導し、奥に逃げて 
先にナイフ、女にバンチをただきこむ。 
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ハ I 」ウッドをつかみ、右へ投げとば 
す。右へ全ての敵を集めてしまラ。 




E 



に行き、左を向いて扉の中か 
ら出てくるザコを倒します。 
左から G •オリパ—とロキシ 
—がきますが、これもまとめ 
てパンチで倒します。 

ボスが飛んでぎたら移動し 
てかわし、必殺技でクルクル 
回っていればザコはやられて 
くれるでしよ I つ。その後、ボ 
スはつかみ技で倒します。 


途中で出てくる火炎ビン野 
郎は、画面の上の方にいれば 
大丈夫です。これは実は重要 
なポイントです。 

ボスの所は、ザコの倒し方 
をパタ—ン化することが大切 
です。ナイフ使いやデブは早 
めに倒しましよ|つ0 

また、パンチ技を使ったク 
リア方法もあります。ボスに 
パンチを当てつつ、'アツパ— 
や回しゲリをしないよ5に、 
ときどぎ左にレバ—を入れな 
がらパンチします。こうする 
と、ボスが倒れずに、棒立ち 
にさせたまま倒すことができ 
ます。つまり、5まくやれば 
ボスを一回も逃がさず、ザコ 
を出さずに倒すことも可能な 
のです。 

何としても、1面はノーミ 

スで切り抜けましよう/ 


れがとても大切。何とか八リ 
ウッドを倒してしまつて下さ 
い。ここは半画面くらいスク 
口—ルさせても敵は出ません。 

その後、アクセルとザコが 
出ます。アクセルは飛びひさ 
げりからひざげり、八ガ—な 
ら頭突キ J で倒すと早く倒せま 
す。 

進むとタルが出てぎます。 
タルから出たものを取ろ-つと 
すると、右からアンドレ。队 
が突つこんできます。ここは 
まず右へ飛びげりで Jr . を倒 
してからフル I ツを拾い、上 
に行ぎます。 

すると、うまくいけばタル 
を敵に押しつけてパンチで連 



打攻撃でキ J ます， 


また、アンドレ。1-:がタル 
にひっかかって来ないことも 
あります。このよ-つにタルを 
うまく使い、ナイフ使いと口 
キジーを先に倒して下さい。 

スクロ—ルが再び止まり、 
地下鉄を降りるまでをシ—ン 


き上がる所をも~つ一回パンチ 
を連打。八リウッドが2回目 
に倒れる時にはすでに体力が 
ほとんどないはず。 

しかしこの時、左の画面外 
から出てきたザコが近くまで 
来ています。そこですかさず 
必殺技。当たれば八リウッド 
は死にます。 

必殺技を終わつたら、次の 
瞬間に左へ逃げます。ボスが 
ジャンプキックをして来るか 
らです。 

ボスが飛んできたらすぐ左 
へ逃げるか、当たる瞬間に必 
殺技を使-つかしてジャンプキ 
ックをかわします。 

ボスが再び来たら、まず残 
りのザコを片付けます。この 
時、万 I ナイフ使いが生き残 
つていたら最優先で倒して下 
さい。 

今度は体カゲ—ジが 4 分の 
3 ぐらいになるとボスが逃げ 
ます。そこで、ゲージを I つま 
く調節し、 4 分の 3 近< にな 
つた所で、つかみ、ひざげり 
2回+投げを行 I つとかなり体 
力を減らせます。 

ボスが逃げると、今度は左 
からグラ八ムオリパ—(青デ 
ブ)、ロキシ I 、右からはザコ 
が出てきます。 


まずボスが逃げたら、右上 



STAGE ❷ 


女2人 (ロキジ！ ポイズン) 
とガ—ドの固い奴(アクセル • 


スラッシュ)が出てくる所をシ 
I ン^—とします。 

ここはどんなプレイヤーで 
も一度は八マる最難関地帯。 
女とガード野郎は最強の組み 
合わせです。しかし、ここに 
は I つまくいけばアクセル•ス 
ラッシュ2人を消してしまう 
という裏ワザがあります。 

スタ—卜したらそのまま| 
気に右に走ります。そして右 
から来るスラッシュに飛びひ 


さげりを当てます。ひるんだ 
スキに組みつキ J 、 左側へ投げ 
飛ばします。-つまく行けば左 
から出てくるアクセルも卷キ J 
こまれて左へ飛んでいぎます。 

そ I つしたらすかさず右へ進 
み、画面をスクロ —ルさせま 
す。右へ飛びげり2回もすれ 
ばもうアクセル.スラッシュ 
はスクロールアウトしている 
ことでしょう。残りの2人だ 
けならだいぶ楽なはず。 

失敗したら、電話ボックス 
を壊してみて下さい。刀でも 
出ればかなり楽になるはず。 
運にも恵まれなかつたら、投 
げを I つまく使つてアクセル. 
スラッシュから先に倒します。 


地下鉄のホ—厶の最後です。 
アンドレ-^^と八リゥッドと 
ザコが出現します。 

まず下にゴミ箱があります。 
壊すとたまに食べ物が出てき 
ます。(あまりあてにしないよ 
うに…〇) 


スクロ—ルが止まると、左 
から八リウツドが出てきます。 
それまでに武器を持っていれ 
ば武器で、なかつたらパンチ 


から投げで右へ投げとばしま 
す。 

武器で八リウツドを倒すか、 
右に投げで敵をまとめるわけ 
です。右側のアンドレ Jr . ci : 
ザコだけになれば話は簡単。 
右へ向かってパンチの連打で 
倒せます。 


ここまでで体力が半分以上 
あれば将来有望でしよ-つ。 



電車に乗りこみ、いつたん 
スクロ—ルが止まるまでをシ 
—ン 3 とします。アンドレ J 
r が2力所で出てきます。 

初めはザコが 3 人いるので 
パンチで倒します。 

その後、シモンズがいます。 
そのすぐ後にアンドレ Jr . が 
出るので、シモンズを先に倒 
します。 

シモンズを倒した後、画面 
をスクロールさせるとアンド 
レ Jr . が突つこんできます。 
これを飛びげりで倒すか、後 
に下がつてかわします。 

ここでは、。厂の他にロキ 
シーと八リウッドが出ます。 

ロキシ—をつかまえて右に投 
げたりして、右に 3 人をまと 
め、パンチで倒します。 3 人 
がまとめて倒れたら、後に戻 
らないで起き上がる所をパン 
チで追い-つちをかけます。こ 


4 とします。 

Two . P 、 アクセル等が 
まず出ますが、パンチで倒し 
ます。 


ザコを倒して進むと、タル 
が5つ置いてあります。ここ 



5つのタルを壊すと、肉やフル 
I ツがだ<さん出ることがある。 
ここさえ抜ければ肉はちう目の 
前 

でタルを壊すと、フルーツや 
肉が出てくる時があります。 
タルを壊していると、左から 
八リウッド、エルガド、青デ 
ブ、アンドレ Jr . 等が出てま 
ます。体力がない時は、とり 
あえずタルを壊して体力を回 
復して下さい。 

投げで右に集めて壁に押し 
つけてはめてしま-つか、ナイ 
フや剣で左側に押しまくるか 
して倒します。 

I 人死んだ後に、タルの中 
に肉があつたなんてことがな 
いよろに。 


SCENE 


ボスまでをシ—ン 5 としま 
す。 

アクセル、ジェイク等のザ 
コをまず倒します。その後、 
ドラム缶が転がつてきます。 
パンチ等で壊します。 

その後、左上のドラム缶に 
肉があります。体力が半分以 
上あつたらすぐ取らず、左か 
ら出てくる八リウッドを倒し 
てから取りましよう。ボスに 


SCENE 
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剣の時はワンフーの突進は飛びげ 1 0 
で止め、ワンフーを剣で、アンドレ 
は飛びげりで倒す。 





ボスの手前には肉がある。ます 
ハ 1 J ウツドを倒してから肉を食 
ベ、体力満タンにしよ/つ。 

は体力満タンで戦いたいです 
からね。 




んで、まずつかみます。 

つかんだらひざげり2回を 
して投げます。これで2本刀 
を落とします。刀1本の時は 
変移抜刀霞切りがくるので| 
気に2本刀を落とさせるよ一つ 
に。 

そうしたら、刀を一本拾い、 

適当な所で待ちます。突つこ 

んでキ J たら必殺技で倒します。 

必殺技は、パンチボタンをあ 

らかじめ押しておキ J 、 ここと 

い-つ時にジャンプボタンを押 

すと確実に必殺技が出せます。 

そうしたら、ソドムと横座 
標を合わせ、タテにできるだ 


ここでは左上に肉がありま 
す。余裕がある時はすぐ取ら 
ずに敵を全部倒してから取り 
ましょ I つ。 

この酒場では、アンドレと 
ワンフ—との戦いの最中に火 
炎ビン野郎が出てぎます。こ 
こは一番上(奥)が火炎ビンの 
安全地帯です0 _ 

_ 3 

酒場を抜けると、アンドレ 
につかまり、金網リングの中 
に放りこまれます。そして両 
側にアンドレが2人落ちてき 
ます。 

ここはパンチか飛びげりで 
切り抜けるのが良いでしょ-つ。 
下に落ぢている武器は、ナイ 
フ以外使わない方が安全です。 

まずどちらかのアンドレを 
投げで片側に集めます。そし 
て飛びげりで倒します。1回 
倒したら、逆方向に飛びげり 
で逃げ、着地点から再び敵に 
向かって飛びげりをします。 
これが最も安全な方法です。 
また、アンドレをまとめな< 
ても、飛びげりで交互に倒せ 



る。) 

タツクルに来ないでフラフ 
ラ動いている時は剣で切って 
下さい。以上を繰り返します。 

また、パンチ技でずっとパ 
ンチしている方法もぁ^^ます。 
刀を落とさないので良い方法 
ですが、防御力がとても高く 

STAGE 0 


なかなか体力が減りません。 
この方法は根気が勝負です。 

他にも、左下の隅で待ち、 
走つて来る所にジャンピング 
二—パツトを落としてつかみ 
技に入るバタ—ンがあります。 
これはジャンプのタイミング 
が難しい。 



ここでは、非常に多くのザ 
コとアンドレ(本物)が出てき 
ます。多量のザコに左右から 
はさまれるととても危険です。 

ここでは、上にある2つの 
タルを壊した後、右上にある 
カンパンを壊さないようにし 
て、カンバンの左側に隠れま 
す。そして左側を向いて、背 
後のザコをカンバンにひっか 
け、左側の敵にパンチで攻撃 
I 左 ^0 
I 、倒 
I てで 
けチ 
かン 
つ。ハ 
ひを 
をレ 
□ K 
サン 
にア 
ンと 
•ハ n 
ーンザ 
力る 
の来 
側ら 
右 か 

します。(八ガ—の場合はタル 
から出るパイプを拾つても良 
い〇) 

こうすれば、ザコにはさま 




れることなく左側のアンドレ 
にダメ—ジを与えられます。 
たまにザコがガンバンを壊し 
ますが、この時は必殺技と飛 
びげりを有効に使ってザコか 
ら先に倒して下さい。 


酒場に入るとまず左側から 
エルガドが一人、右からシモ 
ンズとダツグが出てぎます。 

ここは、 X ルガドを集中攻 
撃します。方法は2通りあり 
ます。 

1つは、エルガドをパンチ 
からの投げで右上に誘導し、 
壁に押しつけてはめてしまう 
方法です。右上に壁があるの 
で、ここにはめてしまうとェ 
ルガドは反撃でぎません。 


も-つ一つは、剣でエルガド 


エルガドとザコ2人を倒す 
と左側からアンドレ、右から 
ワンフ Is デブ)が出てきま 
す。 

素手の時は、左からのアン 
ドレをパンチからの投げで右 



側に投げとばします。すると、 
右から出てくるワンフ—を卷 
キしこみます。 

2人を右にまとめたら、右 



を左の画面外にはめてしまい 
剣で連続攻撃します。剣はリ 
—チが長いので反撃させずに 
攻撃できます。ザコ2人が右 
から近づいてきたら必殺技で 
倒します。 


上に誘導し、壁に押しつけて 
パンチで倒します。 

刀を持っている時は、アン 
ドレを飛びげりで倒し、ワン 
フ—を刀で倒します。ワンフ 
I を先に刀で倒してしまつて 
からアンドレを倒します。 


突つこんできだら必殺技で手前 
に倒す。バンチポタンを押しつ 
放しから出すと確率が高い。 

け離れる(奥に行く)よ-つにし 
ます。ソドムは真上、真下に 


奥に進み、横座標を同じにする。 
ソドムは真上、真下にはタック 
ルできないのでかわせる。 

走ることがでキ J ないのでタッ 
クルはくらいません。 

そしソドムが立ち止まつた 
瞬間に飛びひざげりからつか 
み、ひざげり2回+投げをし 
ます。(八ガーの場合は剣で切 
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体力が半分になるまでは飛びげりが確実上にボスのゲージが出だら止まって 
に入る。スクロールさせないように。 待つ。そのうち警官が出て<る。 



デフ2人を倒すとすぐ肉が出る。ザ 
コはだいして強 < ない。 
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ボスは悪徳警官、 ED —、 
E です。このボスは、初め警 
棒で攻撃して来て、体力が半 
分以下に減ると拳銃を乱射し 
てきます。また、ザ n の手下 
がいっぱい出てさます。 

まず、ザコを出さないよう 
にあまり画面を進めず、ボス 
だけを出します。画面を少し 
ずつ進めて行って、上にボス 
のダメ I ジゲ I ジが出たらス 
クロ—ルさせるのを止めれば 


ばなんとかな〇ます。 

1T4 


ると肉があります。肉を食べ、 
左右からのザコが6人来た後 
にボスに進みます。 


再び街に戻ります。少し進 
み、カンバンが見えてくると 
エルガドが出てきます。それ 
以上スクロ—ルさせると別の 
敵が出てくるので、エルガド 
と一対1で戦います。 

エルガドとは、タテ(奥行き) 

て0 
い な 
づう 
近合 



のラインをずらして戦 I つのが 
コツです。ラインがずれてい 
るとエルガドは攻撃しないで 
近づいてきます。そこをパン 
チで倒します。 

エルガドの次は、ビルブル 
とワンフ—、ポイズンが出て 
ぎます。いキ」なり両側から原 
爆頭突きに来るので、必殺技 
でかわします。ここは覚えて 
おかないと絶対いけない所で 
す。 

ワンフ—を右側に投げとば 



_> ヽ 

の後 

右の 

左そ 

しまとめると良いでしよう。 

ポイズンはタテのラインをず 

らしてつかみ、投げて早めに 

倒しましよ I つ。 

さらに右にスクロールさせ 


良いでしよう。 

そ-つしたら、ボスに飛びげ 
りでダメ—ジを与えます。(パ 
イプ等で攻撃しても良い。)う 
かつに近づくと、強力な警棒 
攻撃を受けます。 

飛びげりで体力を半分まで 
減らしたら、今度はつかみに 
横から近寄ります。離れてい 
ると銃を撃たれるからです。 
つかんだら、ひざげりを3発 



体力が半分以下になると銃を撃 
つて<る。撃だれないよ〇に間 
合をつめ、ひざげ^だ。 


決めます。これを2回繰り返 
すとボスは倒せます。 

つかみに行くと、画面がス 
クロールしますが、早めにボ 
スにひざげりを決めればザコ 
は出るヒマがありません。 

画面右上に出ているチユー 

インガム(青い小ざいやつ)を 

拾 I つと、体力がかなり回復し、 

点も入ります。しかし、これ 

は警官が吐き捨てたもの。ち 

よっと汚ないですね〜。 

この方法以外にも、パンチ 

技でずっとダメージを与える 

方法もあります。 

前半はステ—ジ2が難しい 

ですが、ここさえ乗り切れば 

ステ—ジ3はノーミスで進む 

ことも可能でしよう。ステー 

ジ4、5もステ—ジ2程度の 

難度なので、かんばって — C 

〇 — N で粘ってみよう/ 
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ガ 

¥ 9,500 

ブラストオフ 

ナム 


¥69,000 

⑤ウ ィ ズ 

タイト 

— 

¥ 6,000 

ソニックブーム 

セ 

ガ 

¥38,000 

ブラストオフ （ ROM ) 

ナム 

u 

¥ 8,500 

ウ M —スト 

タイト 

— 

¥ 4,500 

© ダーウィン4078 

DEC 

0 

¥ 9,500 

ファイティンクファンタジー 

DEC 

0 

¥40,000 

® EXED.EXES 

カプコ 

ン 

¥ 9,500 

タイガーヘリ 

タイト 

— 

¥10,000 

ファイネストアワー ( ROM ) 

ナム 

=1 

¥19,000 

ェキサイトアワー 

テクノス 

¥ 7,500 

タンクバスターズ 

テク 

モ 

¥ 6,000 

ブラックドラゴン 

カプコ 

ン 

¥15,000 

ェキサイト•サッカー 

アルファ 

¥ 4,000 

ダンガー 

日 

物 

¥ 9,000 

フエリオス （ ROM ) 

ナム 

=1 

¥14,500 

エクセリオン 

ジャレ 

コ 

¥ 6,000 

ダブルドラゴン 

テクノス 

¥24,500 

プラスアルファ 

ジャレコ 

¥50,000 

ェクセライザー 

ジャレ 


¥ 9,000 

達 人 

タイ ト 

— 

¥64,000 

フリップル 

タイ 

卜 

¥ 9,500 

F - 1 ドリーム 

カプコ 

ン 

¥16,500 

© チャンピオンべースポール. 

アルファ 

¥ 3,000 

フラッシュポイント 

セ 

ガ 

¥45,000 

©黄 金の城 

タイ 

卜 

¥ 9,500 

チョップリフター 

セ 

ガ 

¥ 7,500 

© ペンギン君ウォーズ 

U P 

し 

¥ 4,000 

@ガンスモーク 

カプコ 

ン 

¥11,000 

中華大戦 

タイ 

卜 

¥14,000 

ぺ ン ゴ 

セ 

ガ 

¥ 5,000 

カブキ • Z 

タイ 

卜 

¥15,000 

@ツタンカーメン 

コナ 


¥ 5,000 

ヘルファイアー 

タイ 

卜 

¥27,000 

ガ ル ガ 

コナ 

$ 

¥40,000 

ツインビー電源イ寸 

コナ 


¥27,000 

@ホットスマッシュ P 付 

タイト 

— 

¥ 9,500 

カロリー VS モグラニアン 

セ 

ガ 

¥ 6,500 

® ディグダグ 

ナム 

=1 

¥ 6,000 

ポンジャック 

ラク 

モ 

¥ 5,000 

ガルディア 

セ 

ガ 

¥ 6,500 

天聖龍 

ジャレ 

=1 

¥42,000 

②マーカム 

サン電子 

¥ 5,000 

空手 道 

DEC 

0 

¥ 4,000 

天聖龍 ( ROM ) 

ジャレコ 

¥ 9,000 

魔魁伝説 

ジャレ 

=1 

¥12,000 

カルノフ （ ROM ) 

DEC 

0 

¥ 6,000 

テラクレスタ 

日 

物 

¥ 9,500 

魔境戦士 ( P 付） 

DEC 

0 

¥13,000 

⑤ギャラガ 

ナム 

=1 

¥ 5,000 

10ヤードファイト 

アイレム 

¥ 3,000 

マスターウエボン 

タイ 

卜 

¥30,000 

ギャラガ88 ( ROM ) 

ナム 


¥ 9,500 

0 T 0 N M A 

アイレム 

¥48,000 

@ミラックス 

? 


¥ 5,000 

キングオブボクサー 

W • 

P 

¥ 4,000 

TONMA ( ROM ) 

アイレム 

¥ 9,500 

ミスター Do & ユニコ-ン 

U • 

V 

¥ 6,500 

グレートソードマン 

タイト 

— 

¥ 4,000 

ドラゴンブリード 

アイレム 

¥48,000 

ミスタ ー Do / 

U • 

V 

¥ 5,000 

© グラディウス電源付 

コナ 

$ 

¥23,000 

トラィァウト 

DEC 

0 

¥ 4,000 

(〇)ムーンパトロ _ ル 

アイレム 

¥ 5,000 

功里全国 

タイ 

卜 

¥17,000 

ドリームシヨツノ、° —— 

? 


¥ 4,000 

©迷 宮 島 

アイレム 

¥12,000 

(0) 原 始 島 

S N 

K 

¥37,000 

怒号層圏 P 付 

S N 

K 

¥12,500 

名人戦 

S N 

K 

¥ 7,000 

㊁ ゴールドメダリスト P 付 

S N 

K 

¥10,000 

ドッジポール 

テクノ 

ス 

¥ 7,000 

® モンスターレア® 

セ 

ガ 

¥42,000 

魂斗羅 

コナ 


¥17,000 

ドラゴンバスター 

ナム 

コ 

¥12,000 

モンスターランド 

セ 

ガ 

¥13,000 

® サーカスチャーリー 

コナ 

$ 

¥ 3,000 

トツフロ _フー 

ジャレ 

=1 

¥ 5,000 

モンスターレア⑧ （ ROM ) 

セ 

ガ 

¥12,000 

ザ •ギネス 

サン電子 

¥ 4,500 

ドンキーコング3 

日 

物 

¥ 5,000 

②妖 獣 伝 

アイレム 

¥ 5,000 

ザ • ハスラー 

コナ 


¥ 9,000 

どんどこどん ( ROM ) 

TAIYO 


¥13,000 

妖魔忍法帖 

日 

物 

¥ 9,500 

ザ • 高校野球 

アルファ 

¥ 5,000 

ドラスピ （ ROM ) 

ナム 


¥ 9,500 

© ラストデュエル 

カプコ 

ン 

¥18,000 

サンダークロス 

コナ 

ミ 

¥40,000 

©忍者君 • II 

U P 

し 

¥10,000 

ラッシュ&クラッシュ 

カプコ 

ン 

¥ 9,500 

( D ジョイフルロード 

S N 

K 

¥ 3,000 

忍者龍剣伝 

テク 

モ 

¥45,000 

ラスタンサーガ 

タイ 

卜 

¥28,000 

ジッピーレース 

アイレム 

¥ 3,000 

ニュージ- ランドス ト-リー 

タイト 

— 

¥28,000 

® リングファイターズ 

タイト 

一 

¥ 4,000 

新入社員とおるくん 

コナ 

$ 

¥ 3,000 

@バトルクルーザー 

シグ 

マ 

¥ 6,000 

リバレーション 

DEC 

0 

¥ 5,000 

ジャングラー 

コナ 


¥ 5,000 

バトルフィールド (P 付） 

S N 

K 

¥18,000 

リベンジオブドゥ P 付 

タイト 

一 

¥ 9,500 

ジェネシス 

DEC 

0 

¥ 4,000 

パニックロード (P 付) 

タイト 

— 

¥ 5,000 

リングの王者 

コナ 

ミ 

¥19,500 

ショットライター 

シグ 

マ 

¥ 6,000 

バルバルークの伝説 

エイブル 

¥ 7,000 

⑪レディーバグ 

U • 

V 

¥ 5,000 

シュー トアウト 

DEC 

0 

¥ 4,000 

バトルレーン Vol 5 

テクノ 

ス 

¥ 5,000 

© ロー ドファイター 

コナ 


¥ 5,000 

シティコネクション 

ジャレ 

*3 

¥ 6,000 

バルガス 

カプコ 

ン 

¥ 8,000 

ロードランナー I 〜 W 

アイレム 

¥ 7,000 

上 海 

サン電子 

¥15,000 

パドルマニア 

S N 

K 

¥ 7,000 

ロ ンパーズ 

ナム 

=1 

¥69,000 

ジェミニウィング 

テク 

モ 

¥18,000 

バブルポプル 

タイト 

一 

¥25,000 

0ヮパ-ブラネット ( ROM ) 

DEC 

0 

¥ 6,000 

獣 王 記 

セ 

ガ 

¥38,000 

ノ、。ックランド 

ナム 


¥25,000 

ワードナの森 

タイト 

— 

¥12,500 

獣王記 ( ROM ) 

セ 

ガ 

¥ 9,000 

爆突機銃艇 ( ROM ) 

ナム 

=1 

¥ 6,000 

ワンダーブラネット 

DEC 

0 

¥14,000 

ジグザグ 

ナム 


¥ 3,000 

(〇> P -47( ROM ) 

ジャレ 

=1 

¥ 6,000 

ワールドコート ( ROM ) 

ナム 

コ 

¥ 8,500 

上 海 II 

サン電子 

¥35,000 

ビッグプロレス 

DEC 

0 

¥ 3,000 

ワ-ルドスタジァム 89( ROM ) 

ナム 

3 

¥15,000 


消費税 

いりませ_ん 



麻雀麻雀 

リアル麻雀 
麻雀狂時代 
麻雀放浪記(青春編） 

" (外伝） 

お雀子館 
リアル 麻雀(人事移動) 
麻雀大霊界 
華の 舞 
アイドル麻雀 
ロイヤルクイーン 
ロイヤルナイト 
ナイトギャル 
家 元 

麻雀殺人事件 
美女っ子夢物語 
クリスタルギャル II 
制 覇 

スウイートギヤル 
テレフォン麻雀 
S • リアル P II 


アルバ 
サンリツ 

H • D 
H • D 

V • S 

アルバ 
ジャレコ 
ダイナックス 

V • S 
日 物 
日 物 
日 物 
日 物 
日 物 
日 物 
日 物 
日 物 
日 物 
日 物 
セ タ 


¥ 3,000 
¥ 4,000 
¥ 5,000 
¥ 5,000 
¥ 5,000 
¥ 4,000. 
¥ 10,000 
¥ 20,000 
¥ 20,000 
¥ 3,000 
¥ 3,000 
¥ 3,000 
¥ 5,000 
¥ 12,000 
¥ 5,000 
¥ 5,000 
¥ 5,000 
¥ 5,000 
¥15,000 
¥ 9,000 


麻雀パネル（新品）¥7,000 
中間ハーネス1本 ¥2,000 



キヨーワインターナシヨナル(新品） 

コントロールボックス (KIC-045DX) 
④ビデオ纗子 -VIHF 対応 ¥34.000 
® RGB81 ビン対応 ¥28,000 

<0 ®,<B) 颺方対応 ¥37,000 


来店の方に一言/ 
突然いそがし<な 
る時があるので前 
日に TEL 下さい 


遊びを見つめる7ニアの恋人 
株式会社（創業24年） 

宇宙堂 

〒462名古屋市北区下飯田4丁目- 6-2 

0 052(916)1407 


★受付時間 ★ 

平日 AM 9:00 〜 PM 1 1:〇〇 

日 祭 PM 1:00〜 PM 10:00 (電話 注文のみ） 
どんどん IJ スト注文表を請求して下さい。 あましています。） 

※リストと注文 票請求は62円切手を3枚同封して当社迄送って下さい。 

私の知っている楽しいゲーセン> 

◎名古屋は昭和区曙通りのゴジラ屋◎春日井は出川のゲームセンターリサ 































:本物のビデオゲ- 




LAM -1 は安全 K 計アース織を備えた安全股針 

LAM -1 はコンパクト本体サイズ220 X 70 X 250關 

LAM -1 はクリアな画像 RGB アナログ21ピン対応で驚<ほどキレイ 

LAM -1 は低価格19.的0円 ( RGB コード付属） 

LAM -1 のコントローラー MSX 用コントローラーがそのまま使える 

オプション1ブレイ3ポタンコントローラー 
価格7,500円 


-ムが簡単に楽しめます: 
[Lotus press 
Amusement 

ffiflACHINE 


家庭 用 RGB 21 ピン対応 モニターに LAM 
一1を接続するだけで、驚くほど鮮明な画像 
に出逢えます。 LAM — 1は、サイズは小さ 
くても中身はとてもビッグ。 RGB 専用電源 
ユニット使用で、画像は必ず満足できる美し 
さです。 

さあ、今日から君もホームアミューズメン 
卜にチャレンジ/…栾しさ、無限大0 


>ビデオゲームソフト 
臁窗に揃えております> 
(1 例） 


b 涔諱涤涔绻涤涔涔涔绻涔绻绻淡涔涤涿涤涔涔涤绻绻绻绻淡涔缂涤涤涔潘涤涤涤涔淡 : 

今月のおすすめ品 （3 月1日岭3月31日） 


沢通り 


賺比灣サンモー 
ロータスプレス 


R タイブ II . 

究極タイガー . 

奇々怪界 . 

グラディウス（電源なし） • 

サイドアーム . 

スタジアムヒーロー…… 

スラップフアイト . 

ダブルドラゴン . 


ドラゴンブリード . 

飛翔鮫 . 

ブラックドラゴン . 

迷宮島 . 

ラスタンサーガ . 

スーパーリアル麻雀 PII -_ 

麻雀鹿鳴館 . 

麻雀刺客 . 


•80 ,000円 
28,000円 
..7,000円 
15,000円 
15,000円 
8,000円 
15,000円 
•22, 000円 

• 7,000円 麻雀パネル八ーネスセツト- 


•60, 000円 
18,000円 
15,000円 
10.000円 
•30, 000円 
10,000円 
…8.000円 
15.000円 
…5,000円 


中華大仙 . 

薄涔潘涿涔涿涔淡绻涔涤涔涤潘涤潘泳涔淡涔涤潘涿涔涤潘涔涔潘缂涤潘讅謀涤涤涤涔涔涤涤涤課涔涿潘涤涔涔涤 


株式会社 _ 

回口緻 ^! M TEL(03)760-B630 

〒150東京都渋谷区恵比寿南 3-5-8 恵比寿サンモール 6 F 雲^手 2 枚同封の 

































後編 PARTI 、づ: y 


車を買ってウキウキ気分 

やまかわ悠理 


左下の ToaPlan の看板は見えたか!? 


攻略協力事故ってイタイヨー VAX 


今月の拡大写真 


本文中でちょっと見づらい八イライトシーン及びきれいなシーンだ。 
よく見えるかな7 


B 面ボスにボム1発/ろ一ん美しい 


23 























IJ 
じ 


この攻略法は、どちらかと 
い 3 と復活バタ—ンを前提と 
して書いています。つまり、 
装備が弱くてつらい所はポン 

八—というよ 5 な場面がいく 

つも出てきます。当然ボンバ 

I の使い過ぎでボン八—がな 

くなって死ぬことがあるかち 

しれません。しかし、無理し 

てボンパ—を使わずに死ぬよ 

りも、ボンパ—を全®^って 

でち先に進んだ方が得なのは 

明らかです。(完全に著い訳だ 

な、こりや) 

しかし、何回か死んでいる 

と P がたま〇ます。一段階上 

げると、ワイドの場^!はかな 

り違っているので、パワ—ア 

ップした場^!にはでぎるだけ 

ポンバ I を使わないよ5にプ 

レイして下さい。ボンパ—を 

使5場合は、使わないと苑ぬ 

よ 5 な場面にな〇た時や、パ 

夕—ン化してあり絶対に使わ 

ないとフル装備でもつらい場 

所、などの時にして下さい。 


STAGE 6 


スタ—卜してすぐ飛行機が 
出現します。この飛行機は、 
動さこそたいしたことがない 

のですが' 少しでも倒すのが 

遅れるとすぐに弾を撃つてき 

ます。特に、中央よ〇やや下 

の左右から出てくる飛行機に 

は要注意。フル装備のとぎは 

気を抜いているとあつという 


間に死にます。 

次の漉い緑の飛行機は、1 
回撃ち逃すと死ぬまで突攻す 
ると共に弾を擊つてきます。 
片側に寄せると処理しやすく 
なります。けど弾には注意。 

トラックが3台出現した後 
右側から大量に戦車が出現し 
ます。それと同時に、飛行船 
と飛行機が出現します。死ん 
でいる時はボンパ—を使いま 
しよう。なお、トラックは装 
傭が弱<ても、くつついて撃 
てば意外と早く倒せます。 

左側に緑の建物がある所か 
ら大旋風でも出 r きた連射砲 
台が出現します。本体はそん 
なに固くないのですが、やは 
り連射してくる弾は驚異です 
ので注意しましよ5。(弾と弾 
の間を通ることもできる。) 

1台目は右から出現するの 
で、あらかじめ右側にいて、 
ワイドの中央の弾を当てれば 
ポンバ I を使わなくてもなん 
とかなりますが、次に左右か 
ら2、3台目とぼぼ同時に出 
現してくる{飛行船も出る) 
所は無理。素直にボンバ I を 
使いましよう。ただし、うま 
<使わないと、左の連射砲の 
手前に戦車が出てくるので注 
葱。4台目に連射砲の手前に 
も戦車が現れます。 


1 _ 

| 2〜3 台目の連射砲(正式名称…対極地戦用 
無人迎擊車、 99AI サムソン)をボン パ — 
一で倒したところ。飛行船も赤のアイテムを出一 

IT ている。 一 

ミニ連射砲{レ—ルの上を 

移動する緑色の砲台。連射は 

しない)が見えるころ左右に 

連射砲が出現するので、装備 

が弱い時はボンパーを使いま 
す。ただし、使一つ時には、左 


右の連—を画面中央まで引 
きつけてからボンバ—を中央 
に落とすよ5にします。 

そ f つすると、右上にも連射 
砲が現れるので一石二鳥とい 
5訳です。早めに使5と右上 
の連射砲が倒せず、その直後 
に飛行船が出現するので、結 
局ち31発ポンバ|を使5八 
メになるのです。 






連射砲でボンパ—を倒したところ。画面には 
見えてないけど、右上にも連射砲があ〇巻$ 
込んでいる。 

連射砲を倒したあと、右は 
しにあるミニ連射砲が撃ちに 
<いので注意。 

再び連射砲台を倒したら、 
赤いチユ—ブみたいな場所が 
あ〇ます。ここの下を戦車が 
通過してい<のですが、画面 
の下側に来ても戦車が出て # J 
ます。右はじであらかじめ戦 
車を撃てば出てこないので倒 
しておきましよ5。倒せなか 
つた場合は、移動しながら出 
現したとこを倒しましよう。 

次に飛行機が下の左右から 
5回出現します。下の真ん中 
で撃つていれば(ワイドの時) 
弾は撃たれませんが、4回目 
の出現時には画面上に砲台が 
出現し、弾を撃つてきます。 
そこで、レバ—を右に少しず 
0動かしながら5回目の飛行 
機を倒します。ビ—ムやファ 
イヤ—の時は、一番下にいて 
飛行機が中央に来た時に一気 

に倒します。5回目はワイド 

と同じ様にやつて下さい。 

下から飛行機の攻撃が終わ 

つた時の砲台には要注意。左 

側には戦車も残つています。 
ここから後はボスの復活地 


弱点にはりつく。体当たりしないょうに注慝。すでに弾を擊 
ちかけているので下に下がる。 

点となります。固定砲台を倒 
してミニ連射砲を倒したあと 
右側から戦車が出現します。 

この戦車は出てくるのが遅い 
ので注藤して下さい。出現と 
同時に倒すのが良いでしょ5。 

その後、飛行船とミニ連射 
砲が出現します。自機を少し 
ずつ動かしながら倒しましょ 
|つ。先に進むと左右から戦車 
が遅れて出現するので覚えま 
しよ|つ。この後のミニ連射砲 
はアドリブで何とかな〇ます 
が、出現が遅いのだけは注蒽。 


下に下がつたところ。弾と弾との間の狭さに注目。 



_ 


超大型機(超大型重爆裂機227ル—スタ—) | 
には、まずボンパ—。中心 1 C 落とさないと砲 
台が残るので注 it 。 

ボスは大型戦闘機。尾翼が 
見え地上の固定砲台の2つ目 
が見えたら、ボンパ—を画面 
の一番上に落とします。フル 
装備でち絶対に使います。そ 
して、自機を画面の上に移動 
させます。(ボスに重なっても 
死なない) 

さらに残る弱点の砲台を撃 

ちにいきますが、自機が弱点 

の下にいれば一回目の弾には 

当た D ません。このボスの弾 

は、3方向の弾を CU 力所に狙 

つて撃つていて、場合によつ 
ては8方向弾に見えた D 見当 


違いの方向へ3方向弾が2つ 
に見えたりするのです(説明 
しにくい)。 

具体的に書きましょう。 

2〜5回目にボスが弾を出 
す時に弱点の下にいると、弾 
の広が〇が狭<て死んでしま 
います。この時は、弾を擊た 
れそ5だなと思ったら少し下 
に下がれば大丈夫です。弾を 
やりすごしたら、再び弱点の 
下へ行き弾を II ち込み、弾を 
撃たれそうになったら…。を、 
2〜5回目の時に繰〇返しま 
す。6回目からは再び弱点の 
下にひっ01\て撃ち込みます。 
8回目の時に戦車が弾を撃っ’ 
てきますので、連射が遅い人 
はボンバ—を使ってボスを倒 
して下さい。 

ボスを倒した後は右側から 
くる戦車を倒しますが、決し 
て右側には行かないで左側で 
戦って下さい。左側に固定砲 
台が見えて右側に戦車がいな 
<なったら、左端へ行き、そ 
のままクリアします。少しで 
も右へ行くと固定砲台が弾を 
撃って来ますょ。 

一^切ゥ' 




STAGE 7 


ステ—ジの最初に出? ' くる 
グリ—ンランチャ—群にはボ 
ンバ—を一発使いたいところ。 
フル装備でも弾が速いのでボ 
ンバ—がない時は必死になつ 
てよけるしかない。 

次に、上の左右から飛行機 





グ U — ンランチヤ— (重双砲車ラ V ドンー 4 

A) にはポンバ I 。ちなみに、左倒の S つを 

倒如でから中央で使〇た方がぃぃ。 

が、続いて下の左右から飛行 
機と上から飛行船が現われま 
す。上から来るのはワイドの 
斜め弾で下から来るのは自機 
を I 番下に移動させそれぞれ 
の弾で倒しましょ一つ。上から 
来る奴の弾には注意。 

その後' 上下から飛行機が 
飛んできますが、適当に動い 

























てはすぐ死にます。ここは' 
背景の道路の右側の下にいて 
擊てば安全です。 




この位8で擊てば安全。飛行機にもそれぞれ 
名前がついていて、これは「へ一号/東亜プ 
ランの看板は見えるかな? 

上から飛行船が出てくる頃 
画面左下から連続で飛行機が 

出現します。ここは、正面の 

弾で飛行機を撃ち、斜め弾で 

それぞれを倒せば0に。飛行 

機の真横で擊つてもよいが' 

そ-つすると飛行船を逃しやす 

いので注意。 

今度は同様に左から飛行機 
が出現して、上の左右からも_ 
戦車が出現してきます。左側 ■ 
の戦車を撃つたら、少しずつ 

右側に移動し切り返します。 

次に、上の左右から飛行機と 

戦車が下の左右から飛行機が 

出現する場所がありますが、 

これも同様にして下さい。戦 

車の弾には<れぐれも注意し 
て下さい。 

次の左右から戦車が来る所 

は、最初右側を撃ち、左測か 

ら戦車が見えたら下に下がつ 

てから左に行き、ボンパ—を 

使います。すると、飛行船が 

ちよ5ど出てくるので楽に倒 

せます。 

斜めの道路で飛行船を倒し 
たあとの戦車は、左上から出 
る戦車を倒したら左側に切〇 

返し、後から出てきた戦車を 

倒したら右から出てくる戦車 

を倒す…といつたよ5にやれ 

ばいいと思います。左から出 

てくる最後の一台は、自分が 

まん中にいれば擊つてきませ 

ん。 

このあたりから出現する茶 


色の飛行機は、出現時に自機 
がいる所に突っ込んでくる性 
質があるので、覚えておくと 
誘導することもできます。 

続いて、道路が終って市街 
地になる と、2 面で出現した 
中型機が下から出現します。 
ここは、図のよ5にしてくだ 
さい。飛行機の誘導と戦車の 
出現位置がポイントとなりま 
す。また、中型機の出現時に 


ぶつからないょ-つに注意。 

中型機の3機目はボンパー 
を使つて右へ行吉、戦車を倒 
して下さい。とは言つても結 
構つらいので、危なくなつた 
らボンバ|をも 51 発使いま 
しょ100 

次に、上から中型機が出現 
します。斜めの道路から出現 
する戦車を倒してからボンバ 
I を一個くらい使つて早めに 


中型機がまん中まで移動し 
て上に上がって弾を撃つまで 
に倒しているか、火を 3 力所 
から出している状態にして下 
さい。連射の遅い人はボンバ 
I を使って下さい。 

その一っち戦車が上下から出 
現します。基本的に、下から 
来る戦車は左•右と交互に出 
現するので、それだけでも覚 
えておくと楽になります。 




い場合は、10台目の戦車を倒 
し、その場所に入れば弾には 
当たりません。弾をやりすご 
したあと倒して下さい。 

1 1.12台目の戦車は左下 • 
右上ですので弾に注意して斜 
め弾で倒して下さい。 

後は逃げるだけ、 3 機目の 
中型機を無理に擊ちに行かな 
いこと。 


9台目の戦車を倒したあとにポンパーを使う。これなら倒せ 
る。 


危なくな〇たらボンパ—をケチらずに使お-つ。 
潜水艦の名前は8式ディ—ゼル潜水艦ヒロ 
n •グレ—ス。 HP は70 

その後中型のボ—卜が2台 
出現しますが、ボンパ—を使 
つた方が楽です。このあた〇 
で死ぬとかなり先へ飛ばされ 
ます。この後、 4 面で出てキ J 
た中型機(弾を2発同時に出 
す奴)とポ—卜と飛行機の混 
合攻撃があります(中型ボ— 
卜や潜水艦も)。前半からノー 
ミスで来た場合は、危ない時 
はボンバ—を使うようにして 
下さい0 


戦車を CU 台倒したら上へ。 



倒しましょう。そうしないと、 
下からも中型機が出現するの 
でパニックになります。倒す 
時には茶色の飛行機に注意し 
て下さい。 

ここを抜けると最後の復活 
地点となります。最初の茶色 
の飛行機は出現と同時に下が 
りながら擊てば大丈夫。 

続いてボスキャラに相当す 
る白い中型機が出現します。 
弾をばらまきますが' 真下が 
死角となるし弾のすキ J 間も広 
いので、単体ではそんなに強 
くありません。出現と同時に 
左右から戦車が出現するので、 
右側を倒してから左へ移動し 
て2台の戦車を倒します。こ 
の移動中に中型機が弾を出す 
ので注意。 

戦車を倒したら中型機を倒 

しに行ぎますが、弾を出す夕 

イミングを見切つて擊ちに行 

つて下さい。尾翼にはさわつ 

ても死なないのて、弾を擊つ 

直前まではりついて擊つと、 

かなりダメ—ジを与えられま 

す。 


最初の2台は左下と右上か 
ら出現します。 3 • 4 台目は 
左上と右下から出現しますが、 
左上の方を先に倒してから、 
急いで右下へ移動して 4 台目 
を倒して下さい。 5 • 6 台目 
は右上と左下に出現します。 

7 • 8 台目左上と右下から出 
現します。これらも上から来 
る戦車を儷先して、急いで下 
の戦車を倒しに行かないと、 
弾を擊たれるので注意して下 
さい。 

この間、2機目の中型機が 
出現しています。戦車を倒す 
時は中型機の弾に注意して下 
さい。また、下の戦車を倒し 
た後でなるベく中型機に弾を 
擊ち込んでおいて下さい。た 
だし、擊ち込む時間が長びい 
て戦車に擊たれないよ5に注 

意。(特に下の戦車) 

9 .10 台目の戦車は左下 • 

右下と出現します(間隔は長 

い)。 9 台目を倒した後 2 機目 

の中型機が接近しているので、 

ボンパーを使って倒して下さ 

い。擊ち込みが甘くて倒せな 


STAGE 8 


前半の海上は、とにかく飛 
行機の動ぎが卜 U ツキ—。擊 
ち漏らすと、すぐ弾を出して 
くるので注意。特に、アイテ 
厶を持つたボ—卜との混合攻 
擊には注意して下さい。 

続いて潜水艦が出現します。 
本体もさして固くなくボンパ 
I のアイテムを出すので大変 
お得。飛行機に注意しながら 
倒して下さい。 

n ツとしては、飛行機の弾 
に当たらない為に常に動いて 
いること。また、左右のはじ 
に行くといきなり飛行機に体 
当た〇される場合もあるので 
注意。危ないと思つた時はす 
ぐにボンバ I を使5こと。ア 
イテムの深追いはしないこと。 

陸地まで行くと飛行機の攻 
擊が終ります。ただし、陸地 
が終る寸前に左側から戦車が 
来るので忘れないこと。 



このポ—卜にはボンパ—を使った方が楽。ボ 
I 卜の名前は重火連双砲迎擊船 F 巳—ウタマ 

ル 。 HP = 16 。 

ここの海で死んでしまった 
場合の復活は、最初に出て< 
るボ—卜を倒し、(左はじにも 
いるので擊ち忘れないこと) 
飛行機がまん中まで来たらポ 
ンバ！を使います。この時、 
右上から来る中型機をまき込 
んで下さい。 

その後、左に中型機が出る 
ので倒しに行吉、まん中に中 
型機が現われた時にボンパ— 
を使い、大屋に出現するポ— 
卜を倒します。再びボ—卜が 
大量に出現するのでここは気 
合で倒して下さい。 

その後も中型機は来ますが、 
斜めの弾をうまく使って倒し 
て下さい。ボ—ナスアイテム 
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グラディウス II … 
サンダークロス… 
少林寺への道•… 

クオース . 

フアイナライザー 
ライフフオース… 

とおる君 . 

スーパー ヘリ•…- 
アミーゴ . 


ゼロウイング . 45.000円 

八レーズコメット . 38,000円 

火激 . 16,000円 

中華大仙 . . . 13,000円 

飛翔鮫 . 18,000円 

レインボーアイランド .25. 000円 

ヘルフアイヤー . 23,000円 

スラッブフアイト . 9,000円 

タイガーヘリ . 7,000円 

究極タイガー⑧ . 28,000円 

ダブルドラゴン . 15,000円 

ピツト S ラン . 2.500円 


R —タイプ1レ 


••80,000円 


聞こ九3か*/ゲーム勿叫びがキ S 勿部屋に喝/ 


ジツ ピーレース 


(システムポード.値下げ） 

爆突機銃艇 （ PC 巳) . 59,000円 

妖怪道中記 （ PC 巳) . 59,000円 

ワールドコート （ PCB ). 64.000円 

メルヘンメイズ ( PC 巳) . 67,000円 

未来忍者 ( PC 巳) . 95.000円 

フエリオス （ PCB ). 105.000円 

パックマニア（ロム) . 10,000円 

ロン パーズ (ロム) . 11，000円 

オーダイン（ロム) . 15,000円 

パーニンクフォース（ロム)……25,000円 
ワルキューレの伝説(ロム)……20,000円 

ラリー X . 10,000円 

ギャラガ . 3,000円 

ドラゴン バスター . 12,000円 


トンマ （ PC 巳） . 45,000円 

R — タイプ ( PC 巳)办 . 20,000円 

ドラゴンブリード （ PC 曰）……48,000円 

イメージフアイト（ロム) . 12,000円 

R —タイプ(ロム） . 6,000円 

ヤンチヤ丸⑧ . 6.000円 


••3,000円 


グラディウス III ” 


フラッシュポイント" 
ワンダーボーイ…… 

タフターフ . 

テトリス® . 

モンスターランド•‘ 


アレスの翼 

虎への道 . 

闘いの挽歌④… 
ソンソン . 

19430…… 
1943改®... 


カルノフ . 

ワンダーブラネット •• 
スタジアムヒーロー •• 

SRD . 


アルゴスの戦士⑧* 
ワールドカップ 


••90,000円 


••35,000円 
…6,000円 
••50,000円 
••70,000円 
••12,000円 


••8.000円 
••18.000円 
•12-000 円 
…3,000円 
••18.000円 
••23.000円 


•15. 000円 
••12,000円 
•10, 000円 
••10,000円 


14,000円 

9,000円 


くにお君 
ノーティボーイ…… 

パドルマニア . 

テラクレスタ . 

妖魔忍法帳 . 

Mr . ジャン . 

C • ベースボール… 

脱獄 . 

フォーメーション Z 

エクセ 1 J オン . 

忍者くん II . 

XXS ッシ ョン . 

レディパブ . 

ジェネシス . 

マーカム . 

忍者くん II 送)… 


••5,000円 
…2,000円 
…5,000円 
…5,000円 
…7,000円 
…2,000円 
…2,000円 
..27,000円 
… 3-000 円 
…4,000円 
…6,000円 
..13,000円 
…2,500円 
…2,500円 
…5,000円 
•12. 000円 


上海1 . 13,000円 

上海 n . 25,000円 

麻雀学園 I . 10.000円 

麻雀学園 II . 13,000円 

クリニック . 10,000円 

パステルギャル . 3,000円 


当社から、コントロール日 OX をお買い上げいただいた方には、基板の割引を致します。 


詳しくは電話でお 
問い合せ下さい。 


〒270千葉県松戸市新松戸南1丁目 3 B 5 
荒川グリ-ンビル205 


TEL 0473—48—3880 ㈱ 
FAX 0473—48—3885 


テクモ 


麻雀 


アイレム 


コナ三 


カブコン 


tE 力 


タイ h - 


その他 


ナムコ 


円円円円円円円円円 
000000000 
000 000000 
〇〇〇 000555 

8 0 3 5 6 3 
4 4 - 3-3 



中盤の復活パタ—ンその一。飛行船は重貨物 
飛行船セネラルポータ—。 

1 11 f uff 

MJ 

中盤の復活バターンその2。ボ—卜は小型激 
爆 船 0317 フジマル。 

の入つた箱の所まで来たら、 

一応八マリからは脱出できま 
す。この先は陸地になつて才 
タケビが飛んで来るので 1 U 
P のチヤンス。ただし、その 
手前で死ぬとポス手前まで飛 
ばされます。 

さて、ボスの復活ですが、 
まずボ—卜を倒して中型機4 
機を倒します。早めに倒して 
出遅れがないよ5にします。 
やがてボスが出て吉ますが、 
地形みたいなもので、真のボ 
スの攻撃は最後に待つていま 



す。 

ここでは巨大な IMi に砲台 
がご〇そ〇とついているので 
すが、この砲台がとて04 P な 
く硬い。なおかつ2種類砲台 
があり、その一つがいかにち 
狙いが適当みたいな擊ち方を 
してくる(ある程度狙10のだ 
が正確ではない)のでやっか 
い◊も51つは3面のボスに 
つい r いた砲台。これらはポ 
ンバーで倒すのが一番といラ 
訳で、まず一発目を写真の所 
へ落とします。 

そして左側へ行キ J 、 弾を誘 
導してから2発目を写真の所 
へ落とします。スク □ 丨ルが 
遅くな〇たらボンパ—で倒せ 
なかった砲台を倒しに行キしま 
すが、このあた〇から左にボ 
I 卜が B 台出現するので注意 
しましょ5。砲台を倒しに行 
<ときは片側ず0にした方が 
安全。戦艦の左側の砲台を倒 
したら右側の砲台を倒すとい 
つた具合です。 


アイテムを出すボ—卜を倒 
し、左側のボートを適当に倒 
すと、再び戦艦に砲台かつい 
ているので倒します。一気に 
レバ—を入れずに、少しずつ 
移動させた方がや〇やすい。 

ついにポス本体との闊いと 
な D ます。ボスは弾の擊ち方 
を見ればわかると思いますが、 
達人そっ <0。 

さて戦5場所ですが、戦艦 
の左側の海上で戦います。だ 
いたい戦艦のすぐ左側がボス 
の攻擊の死角とな D ます。ボ 
—卜を倒していきますが、結 
構つらいので気を引4 TJ しめて 
下さい。ボ—卜の攻擊が終れ 
ば、先ほどの死角にいればク 
リアとなります。パワ—アツ 
プして連射がある程度速けれ 
ば倒すこともできます。 

とにかく、ここの弾よけは 
八ンバじやない◊なお、戦艦 
の小さい砲台^右側の海上に 
いれば砲台を向けてさません。 

(真横にいると向けてくる) 

^ 1'*1 
羼 ®rJ riwif 


8面ボス、対極地戦超大型擊裂艦ジェニファ 

コネリ—。ボンパ—の一発目はこの位! ■ に。 

一 

ボンパ—の2発目はこの位 ■ に落とす。手前 

蒙の砲台はシヨットで倒す。 




ボス本体の3:0.は64。タッってる 



く 

続 

回 

次 


次号は、いよいよ9 .10面で 

す。今までやつてきた面に比 

ベると難度ははるかに up し 

ているので、8面くらいは楽 

勝で来れるように鍛えておこ 

う。鍛えるといえば' 連射の 

腕ちみがいておこラ。9面の 

ボスはチト固いそ/ 
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13 放熱管 （2 
個ある）を 
壊せばプレ 
イヤーの勝 
ち/ 



' 生き残り砲塔は中に入 
り込んだプレイヤー： 
< 集中攻擊。 


IzaX 

：9 


g 風船機當 

発射口も壊しておく。 


後部水平翼を 


壤すこと。 

※後部水平霣のバイタ 1 」ティは出現時、 
1 P プレイか2 P ブレイかで変わる。 





わ。⑽イつ。]) 


匪船機雷 

発射口が壊れるまで何 
個づつか吐き出される。 


=yiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiniiy 


- 攻略開始/がさせ撃墜王 /於 


11111111111111111111 llii ： 


酬 


全面クリアへの第一歩。 


2面が前半のヤマだ// 


ボス攻略イラスト解説 


付き n 〜3面） 


文： GOD 鈴木イラスト：三木みきお 1 

司 inrmiiiimiimiimmmimmmiimiimmmmmmimil 111111 miiimmiiiiiiimiimmiiiimiimtiimiimimiiimmiiiiiiiiimimiimmmiiimiiiiimimiiimiiiiiimii 1111111111111111111 iihi 川 iiiimiimiiimimiimmiiiiimiimiiil 石 



待望の 1941 が発売され 
ましたが、も I つプレイしてみ 
ましたか?まだの人は是非 
プレイして下さい。おもしろ 
いですよ。 

プレイの手助けとして' い 
よいよ攻略の開始です。 



雲の上にカプコン伝統の隠 
れキヤラが出現しますね。な 
んだか、これを見ると 5 れし 
くなつてしまうのは私だけで 
しよ一つか(笑)。 

とりあえず一面とい - つこと 
で特筆すべ吉 i もありませ 


ん。 

画面下中央でほとんどの敵 
を対処できるでしよ一つ。 

狙えば撃墜率100%も不可能 
ではないけれども、初心者は 
とにかく安金策で。 

ボスのリバイアサン(プロ 
トタイプ)は中央に砲台があ 
りますね。これだけに目がい 
キ J ちがいなんだけど、メイン 
エンジンをため撃ちで壊せば 
プレイヤ—の勝ち。 



I おつと、おなじみの隠れキ 
やラ。 



I 中心部を破壊せよ。 



|事実上の 100 96では。 


いキ J なり2面が最初の難関 
です。 

どこが特に難しい、という 
所はあまりありません。多少 
のタメ—ジを受けながらもな 
んとか抜けられる所ばかりで 
す。 

しかし' その少しづつのダ 
メ—ジが重なつて、なんとな 
く 終わつてしま I つがこの2面 
の怖いところ。 

この面ではまだ体カゲージ 
が4つにしかなつていないの 
も、苦戦の要因の一つでしょ 























































i つ0 

その点で体カゲ—ジの多い 
先の面の方が楽かもしれませ 
ん。 

ダメ—ジを受け易いのは、 
両岸がある場所からでしょ一つ。 

船が止まつているドックが 
2力所ありますが、このドッ 
クはため撃ち数回で破壊可能 
です。(船も I 緒に壊れる) 

中型機編隊が下から出現し 
ますが、中央からも出てくる 
ので要注意。ここは宙返りが 
必要では。 

ガスタンク地帯は、1力所 
破壊すれば誘爆で全部壊れま 
す。この時の誘爆で自機もダ 
メ—ジを受けるので気を付け 
ること。 

ちなみにガスタンクは、重 
なつて撃つて、すぐに逃げれ 
ばダメ—ジを受けずに破壊す 


る事が可能です。 

砲台もそれ自体は重なって 


もダメ—ジを受けません。 
これらの事実を利用すれば 





ドックを破壊すれば逃げる 
スぺ—スも広<なるゾ。 


2人フレ V なら心強い。 


ボス「ビスマルク」の両岸の 
砲台等を全部破壊する事も可 
能です。(上級者向け) 
とにかくこの面は最後面と 
思つて気合いを入れること。 


♦ 


2面に比ればかなりの楽な 
面。トロッコ地帯の弥七も楽 
に取れるし、反射レ—ザ—地 
帯も反射板を中心に破壊して 
いけば安全です。 

ボスの 「 V 3 ロケツト」で 
手こずりそ I つなので、アドバ 
イスを少し。 

ボス本体よりも壁の砲台の 


方が強かったりするのがポ V 
ント。ミサイルもいいけど、 
シヨ ットパワ—が弱いため、 
砲台が撃ち^れな場合があり 
ます。 

ス—パ—シェルの方が良い 
かもしれません。 

また、ボス本体は砲台の弾 
を防いでくれるのも、いざと 
い I つ時役にたちます。 



ボスが防弾になることに注 
目。 


そ5した性質を利用して、 
体力がない場合は逃げまわつ 
た方が良いかもしれません。 

ボスの頭だけになつたとキ J 
の本体の当たり判定は、実は 
ものすごく甘いので要チエツ 
ク〇 


前半は海上戦、後半は市街 
戦です。 

船に対してはレ—ザ—がな 
かなか強 <、おすすめです。 

後半市街戦の入口で/ニサイ 
ルが出るので、これを取れば 
有利な戦いが展開で吉ます。 

その場に応じた最良の武器、 
とい-つものは必ずあるので、 
その選択に失敗すると、楽な 
はずの場所も地獄になる事を 
忘れずに。 

ボスは「クレ—テ」。 

まず何はともあれ、両肩の 
ザコ八ツチを壊すのがポイン 
卜といえます。 

左下にいるのは砲火にも有 
利ですし、砲弾に対しても有 
効なポジションといえるので 
は？ 

ちなみに、この位置はミサ 
イルでなければ攻撃で杏ない 
ので、ミサイルを取っておく 
とよいでしよう。 

ただし、ザコ八ツチを壊す 
事だけなら、ス—パ—シェル 



素直に中央を通りましょ/つ。 
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の方が楽には楽です。 2 P 機は大きさが 1 P と違う いえません。 

今まで書いてきた位置では ため、有効なポジションとは それほど難しくありませんの 



おつとホルスタイン君。こ ■ス—バ—シェル強し。シヨ ■1 P は左下に、 2 P はこの 
んな所にいだの。 ■ツトパワ—はあるョ。 ■位置に。 



ここで必すミサイルに。 ■大道芸人向けポジション。 


空中戦のみの面。ここまで 
くればゲージも5つに増え、 


とにか<両脇から攻めるこ 
と。必す//: 


I つ0 

問題はボスの「リバイアサ 
ン J 。 1面のボス、プロトタイ 
プと同じに考えると痛い目に 
あ-つので気をつけましよ-つ。 

こいつに打ち勝てば、いよ 
いよ最終面へ突入/ 



で、ここまでこれた人たちな 
ら丁度よい位の難易度でしよ 

19P 


カツ n いいんだ、これが。 





6面最初の中ボス。楽勝だ。 


この炸裂砲は最下段にはと 
どかないゾ。 


♦ 


最後のボスの他に中ボスが 
2つ出てキ J ます。 

そして弥七がたくさん出る 
のでクリアは難しくないでし 

ょ I つ。 

とりあえず、初めの空中戦 
の後の最初の中ボスは問題な 
く倒せるでしょ I つ。(実は中ボ 
スでも何でもない、とゆ一話 
もあるが) 

問題は次の中ボス「クレ— 
テ IIJ 。 これは強い。めちやく 
ちや多い。 

で、なんとか「クレ|テ11」 
をついに倒したと思いきや 「n 
I ダ」が出現します。 

こいつの攻撃は、ゆっくり 
と誘導してくるブル—ボ I ル 
と' フアイヤーと体当たりが 
主なちのです。 

今回はとりあえずここまで。 
次号では完全な攻略をする予 
定です。 

それでは健闘を祈る。 



ちよつと、ちよつと、やめ 
て下さい。 



この位置にピッタり<っっ 
v こと。 



誘導弾に気をつけろ//: 



最終ボスの「ゴ—夕」だ// 
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グラディウス III 
シャドーダンサ ■ 


⑩•❿ 


スーパーマスターズ ー © 
ワルキューレの伝説一❿ 


ブラスアルファ 




スプラッター八ウス ーー❿ 

構成：やまかわ悠理 





さっそく 

グラディウス III の驚異現象が届いたそ。 
オプション八ン ターの 技は 
先月号に紹介されている ので 省略。 
にの コーナー じゃないけど） 


入る前にグラディウス4面丨_ 
沙羅曼蛇2面丄グラディウス 
nl 面のメドレ—が流れる。 

(埼玉県•芸銭小僧 MKIII 
君) 

顧フル装備なら、普通に才 
プシヨンをのばして倒せるの 
で知つてる人も多いかも。も 
ちろん、才—ルクラッシュで 
もダメ—ジを与えることがで 
キ J るよ。 

⑩ 


シャド I ダンサ I 


•死に越え(いたちの 
最後0屁八—ジョン) 

面クリア直前で敵にやられ 
てもはじき飛ばされてクリア 
できる。この時、面クリア時 
のスコア加算時に死んだ時の 
音が出る。 

(千葉県 •CGCIGACH 
APIN 君) 

簾この時は残人数も減らな 
いので、ちよつびり得した気 
分。212がやりやすいぞ。 


使ぅと5面(モアィ面)の背 
景が真っ白になる。 

(東京都•ドンスぺ⑩君) 

鳑再びオールクラッシュを 
使ラか死ぬまで真っ白です。 
あ—、意味無し。(見づらいだ 
け)タィミングは難しいぞ。 




W 隠しミ ユ—ジ ック 

3面の図のハッチにダメー 
ジを与えると' 3面の後半に 


獲爆笑かつ使える技だ。忍 
ボ—ナスにもつてこいだ。 

き 


ス—パ—マスタ— 


• I 発逆転技 

ボ—ルを木の上でバウンド 
させると、とてつもない飛距 
離が出る。 

(千葉県 •CGCIGACH 
APIN 君) 

® 木の後ろの状態によって 
飛距離が変わるそ 5 です。(下 
り坂なら400ヤ—ド位飛ぶ 
場合もある。) 

❿ 


ワルキユ—レの伝説 


• 奇形のサンドラ 
? p 専用パ—ジョン) 

5面のボス(氷)でワルキュ 
I レが BIG の魔法を使い' 


サンドラがカメレオンの魔法 
を使つてクリアすると、次の 
面でサンドラの色が変色して 
いる。 

(編集部•くまさん&はんた) 
潑サンドラとワルキユ—レ 
が逆のバターンや、 6 面のボ 
スでもできるかもしれないと 
のこと(未確認)。 

⑩ 


プラスアルファ 


•謎のメッセ—ジ 

最終面の水の次にある神殿 
の窓に「く〇げ〜」(自粛)と 
書いてある。 

(埼玉県•鈴木啓和君) 

⑩いつしよに送られてきた 
TATSUJIN の攻略法よ 
りもおまけの方がおもしろか 
つたので掲載したよ—ん。し 
かし、よく見てるね—。どう 
でもいいけど、 M □版の TA 
TSUJIN は厶ズいぞ(パッ 
ドがライバル)。 


シャド I ダンサ I 


•爆笑有効技 

3 13面で、最初にいるヮ 
二地帯は普通にダメ—ジをく 
らぅと死ぬが、面がスタ—卜 
してからレバ—をずつと右へ 
いれてるとワニにダメージを 
受けるのだが、無傷でドプを 
渡れて しまう。 

(編集部 • N • 〇) 



bto 


スプラッタ- 


•怪現象 

(埼玉県 • LED 君) 
㊃ ちょつと技がダブ 
つてしま I つが、6面の 
最初でコンティニユ — 
すると横になつたリツ 
クが上から落ちてくる 
のがなかなか笑えるの 
だ0 
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今肖のメーーー 
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! ® 


グラディウス III 


❿意味なし技 

4面 (3 D 面)が終わる瞬 

間に才—ルクラッシュ (/ • 
エディットでは使えない)を 



グラディウス ill 










































魁 

0745-62-3834 06-473-9439 


待君 

つの 
て写 
ま真 
すを 


待君 

つの 
て写 
ま真 
すを 


毎月、顔写真と電話番号をのせますよ/ 

マニア 通信 コーナーへの 掲載は無料です。 

遠くてこれない人は顔写真 （5 cm X 5 cm ) と氏名•住所•電話番号を書いて、どん 
どん送って下さい。近い人は早く来て下さい。 、 

(先着24名まで。写真は返却しません。掲載の方には、ゲームグッズを送ります。) 

-げむげむは商品先送り、代金後払いです。- 


ヘビーュニット 8,000 円 

熱血高校ドッジボール 5,000円 

エクセリオン 5,000円 

モンスターランド 10,000 円 

ゥィッッ 30,000円 

スーパーリアル麻雀 5,000円 

スーノ、。ー リアル麻雀 P II 9,000円 

麻雀大霊界 10,000円 

麻雀ナンパストーリー 15,000円 

G メン’89 15,000円 

アイドル麻雀放送局 15,000円 

麻雀刺客 10,000円 

マスターオブウエボン 40,000円 

フラッシュポイント 40,000円 

ヘルファイヤー 30,000円 

R-TYPEII 80,000円 

他多数 


5,000円均一 

サーカスチャーリー 
MR. DO 

タイムノ、。イロット 84 
ジッ ピーレース 
少林寺への道 
カイロスの館 
ピタゴラスの謎 
名人戦 
ソンソン 
ボンポコ 
空手道 

キングオブボクサー 
ロードランナー No.l 
ロードランナー No . 2 
-ドランナー No . 4 


ポパイ 

出世大相撲 

スペランカー 

スーパー クロス II 

スーパー バスケットボール 

トライアウト 

バルガス 

ゼビウス 

フラワー 

エレベータアクション 
ひげ丸 

ノ、イホ _ 

プログレス 

クラウンズゴノレフ P 付 " 

他多数 


(価格表•資料のご請求はハガキ • TEL でお申込み下さい。返信用切手は不要です。） 



標準タイプ SVG -8 ¥34,800- 
RGB タイプ SVG -8 ¥29,800- 



h - 友'..:■.、か.二. 


麻雀パネル¥9,800- 


幻夢幻夢 


(げむげむ） 


06 - 783-7855 


東大販市高井田本通5丁目2番 


★ 御注文方法 ★ 

まず、お電話下さい。（在庫と価格を確認して下さい。） 

合計金額10万円以下の場合。 

先に商品をお送りします。0万円以上の場合、送料は幻夢幻夢が負担します。） 

(1 万円以下の場合は、お客様負担になります。） 

次のお支払い方法から選んで下さい。 

① 三日以内に、商品同封の振替用紙でお近くの郵便局から振込んで下さい。 

② 三日以内に、現金書留で幻夢幻夢まで送って下さい。 

③ 三日以内に、銀行振込で右記の口座に振込んで下さい。 

合計金額10万円以上の場合 

① 先に代金を支払って下さい。現金書留か銀行振込での入金確認後、商品を 
発送します。（送料幻夢幻夢負担） 

② 代金引換郵便小包でお送りします。商品配達時に郵便局の方に支払つて下さし 


力ードでのお支払いも 0 K です。 

VISA. JCB.DSP のみ詳しくは、お電話で 


銀行振込先 

東洋信用金庫森ノ宮支店 
普通095883 

ゲムゲム 


私達は売りたい基板を持っています。 

安く買いたい人は電話で掲載された人に自由に連絡をとって下さい ( 


君の写真を 君の写真を 
待つてます 待0てます 


君の写真を 君の写真を 
待0てます 待0てます 


君の写真を 君の写真を 
待0てます 待つてます 



























03 ( 612 ) — 

9077 ■ 
カジノプラザ- II 0 
総武線平井駅 


JU 


中野 


0 

□ 


£1 


アツプアップス 

03 ( 683)3467 


Q 03 638 0826 


ゲーム&ゲーム 
青56店 四 

ツ 

木 


QD 3 (679； 7245 


003(694)7739 


003(763)9658 


003(653)3250 


003(694)0900 


00474 (84) 9988 



00473(61)3131 


&君へバトンタッチガ 


鹿骨街道 



多 - ^^ - ^^ 




003(694)9561 






R — TYPE 40,000円 

ギヤルの告白 30,000円 

中華大仙 15,000円 

麻雀教室 

究極タイガー 40,000円 

マスタッシュボーイ 20,000円 

セカンドラブメダル用 24,000円 

1943 23,000円 

麻雀学園 28,000円 

ザ•マージヤン 10.000円 

ゼビウス 8,000円 

チヤレンジガール 20,000円 

奇々怪界 8,000円 

大勝負 7,000円 

バルガス 8,000円 

ファイヤートラップ(パネル付）10,000円 
エレべ一夕ーアクション 9,000円 

マツピー 10.000円 

ヘビーュニット 
グラディウス 


将棋 

20,000円 

雀王 

8,000円 

ナイトギャルサマー 

5,000円 

ソニックブーム 

40,000円 

スラップフアイト 

40,000円 

XXS ツシヨン 

38,000円 

スーパーリアル麻雀 p II 

25,000円 

ニユージーランドストーリー 

30,000円 

真打 

30,000円 

ピット S ラン 

20,000円 

スターフォース 

38,000円 

サラマンダ 

40,000円 

ジェネシス 

28,000円 

マージャン野郎 

10,000円 

ジャントツ 

6,000円 

リアル麻雀 

5.000円 

雀遊 

7.000円 

アメリカンフットボール 

18,000円 

マージャンクラブ 

8,000円 

ロボレス2001 



雀卓 8,000円 

上海 25,000円 

ナイトギャル 

コンバットスクール 

キューブリック 

ウィッズ 

パーフェクトビリヤード 15,000円 

八スラー 

バトルフィールド 25,000円 

リングの王者 40,000円 

フェイスオフ 70,000円 

西遊降魔録 25,000円 

レジオン 10.000円 

イーアルカンフー 6,000円 

ベースボール 5,000円 

バトルロード 20,000円 


オーブン5カード(自社製） 50,000円 

テレビメダル共用 

PC エンジン用ソフト買い取ります。 



本社（株)メクマ 


東京都江戸川区松江 2-18-16 
003(652)5296 FAX 03 (652)8474 


振込先太平洋銀行江戸川支店 
当昍60189024 


筐体•基板塵舌下さいね< 


干葉 


」L 


店 

井 

平 

ク 


小松川信用金庫 



夢養/ • 

参 W / 

U 〜 PM 12: 〇〇春時給等は Je 相談 
•仕事内容ホ—ル係相談に J ® じます 


地下鉄篠崎駅 

□ 

太平洋銀行 


• 交通費支給 








































































































激烈攻略! 



本選と予選を別マップで攻略/シフトは6速マニュアルで説明。使いこなそう/ 


コースを載せてライン取りを説明/これで完走できな 
かっだ人も完璧！ I さっそく覚えてゲーセンへ Go !! 


ずるずる 



なんとなく理由はわかるん 
だけど、本選のマシンと予選 
のマシンの違いがこんなにあ 
るといラのは…。予選ではス 
ピンしないので' 思いつきり 
走れるとい-つ利点はあります 
が…(おかげで走りやすい。) 

まともに走らなくても本選 
へは出れるので、真剣にやつ 
ていない人も多いかもしれな 
い。でもやはりここはポール 
ポジションを狙おう/目標 
は 27 秒台。 27 秒台を出してお 
けば、普通に通信でやる場合、 
フロントロ—に並べるはず。 
でキ J れば27秒500を切ればベス 

ho 

さあ予選スタ—,卜。シフト 
は一速にし、スタ—卜後、夕 
n メータ—を見ながらレツド 
ゾ—ンに入つた直前にシフト 
アップ。第 In— ナ—に入る 
前に6速へ。 

第 1コ| ナ—へは 6 速で突 
つ込み、 2 つの複合 力— ブの 
1 つ目を抜けたところで 5 速 
へ。そして八ンドルを I 気に 
右へ思いつきりきる。スピン 
はしないので大丈夫。 

第1 n I ナ I を抜けたあと 
S 字 n I ナ I が左、右、左、 
右とあるが、全部 5 速全開で 
抜ける。早目々々の切り返し 
で n — スアウトしないよ 5 に 
する。 

S 字コ|ナ—を抜け、予選 
の最後のカーブ、左力—ブを 
インをつキ j ながら 5 速の まま 
抜け、平地へきたら6速にし、 
予選終了。 27 秒前半をめざそ 

-つ〇 
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ントまでも行けないぞ。 

さて話をもとにもどすと、 
車は第ーコ—ナ I へ。 

6速で入っていき、5、4 
速と|気に落とし、複合力— 
ブの2つ目のカーブへ入って 
いき抜ける。抜けた後、すぐ 
5速へもどし、 S 字 n — ナー 
へ。 

グリップカが予選時よりか 
なり落ちているので、慣れな 
いと5速全開で行くのは無 
理/そこで S 字の一つ目、 

2つ目のカーブを5速でがん 
ばり、3つ目、4つ目の左、 

右カーブで4速へ落とし 、 n 
—スアウトしないように抜け 
る。きつい右力—ブを抜けた 
後、すぐ5速へもどし、左力 
—ブをインをつ吉ながら走る。 
そして直線へ。 

デグナ I 力 I ブの前のちよ 
つとした 直線で6速まで加速 



する。 

さてデグナーカ—ブである。 

完走できない人の原因の 30 
%はまずここにあると思-つ。 

何がいけないか。それは単 
にスピードがつきすギ J ている 
点である。1つ目は全速でい 
けるが、次の力—ブでブレ— 
キ、4速で走らなければなら 
ない。さすがに250_/.^ォ| 
パ—はちよつと難しいところ。 
シヨートカツトするテクもあ 
るけど、とりあえず$れいに 
走れるようにしましよう。 

ブレ—キはほんの I 瞬だけ。 
これと同時に I 気に4速へ落 
とす。八ンドルは「フ ツ」 つ 
て感じで切ると同時にすぐ力 
ウンタ—をあてて抜けるつて 
感じ。スピ—ドは gkm / h ぐ 
らいを目標にしよう。 

テグナ—を抜けると、チェ 
ツクポイントがある直線へ。 

ここで6速まで加速し、へ 
ァピンへ。 

ヘアピンの抜け方ですが、 
確実に100啪\卜まで減速する 
ことができれば抜けたも同然。 
あとは八ンドルを全開にきれ 
ばおのずと曲れます。 

やり方ですが、ヘアピン手 
前で(かなり)減速開始。と 
同時に2速へ。アクセルは0 
FF 。 ヘアピンにきたところ 
で100.1\11へ。ラインはミド 
ル^ 1らインへ。八ンドルを全 
開にきつて 70 %抜けたとこで 
加速開始。5速までアップ。 

右力—ブを走るが、直線的 
なところが少しあるので、そ 
こで6速へ。このままインを 
走り、スプ—ンカ—ブへ。 

スプ I ンカ I ブは一つ目の 
力—ブを6速から5速へ、2 
つ目は5速全開で抜ける。 

ポイントは、八ンドルの切 
る角度を覚えるとい-つこと。 

一定にしているだけで抜け 
れるので、けつこ I つ楽です。 

抜けると同時に6速へ。 
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⑭ さて最大の難関「シケイン」。十分な減速な しで曲ろぅと いぅのは 
論外ってとこ。かなり手前でブレ—キ。 lookm /' h ぐらいで進入。 
軽快に右' 左とハンドルをきり、抜けると同時にフル加速。減速 
と同時にシフトもダウン。一気に2速へ。 140 吮\卜で抜けれるょ 
ぅになればけっこぅ速い。初めは 70 吮/卜で曲るょぅにしょぅ。 


I!! 



⑱ヘアピン。かなり手前 
から減速を開始し' 曲 
る準備をする。100吮\ 
h まで落とし曲ること。 
あまりインにいると曲 
りきれないことを頭に 
おいとくこと。 120 km 
h ぐらいで曲れるよぅ 
になりたいところ。 


5 -i.i 


I ナ I 。スピ I ドがついてい 


るので、 6 速から|気に 4 速 


バックストレ—卜では、な 
るべく八ンドルをきることの 
なぃょぅに走り、 300 啪\.1=を 
めざして加速をしよ5。 

さあ、高速コ1ナ—だ/こ 
こは270.1\-^ォ|バ|で曲る。 
ラインはアウト=イン=アウ 
卜で。かなり手前から八ンド 
ルを操作し、直線的に走る。 
これを抜けたらコ|スの左側 
によつてい<。 

シケインは、自分でこの辺 
でプレ—キというポイントよ 
り更に手前でブレーキをする 
こと。100|011\卜に落した状態 
で入る。2速まで落とす。そ 
して右、左とすばやく曲〇、 
ストレ I 卜へ。6速へ。 

2周目以降の問題は第1コ 



に。そしてァクセル0ド1^で 
曲る。コ|スアウトしやすいの 
で必死でグリップをなくさない 
よ5にしよラ。 


完走のコツ 


とりあえず完走できない人 
へ、 2 周で 3 分を切るライン 
取りを説明してみました。 

完走への道は、とにかくコ 
—スアウトしないこと。十分 
に減速すれば曲りされること 
を頭に刻み込んでプレイをす 
ること。10回もやれば完走が 
見えてくるかも。ガンバツて 
下さい。 

このライン取りだと2周で 
2 分 50 秒を切れるぐらいで走 
れるはずです。 


⑩スプ—ンカ—ブの 
1つ目は' アウト 
から入り6速全開 
で走る。最初から 
インにいるのは曲 
りきれない原因に 
なるのでペケ/ 


⑪2つ目の力—ブは早目に 
5 速に落としといて全速 
で抜ける。2つの力—ブ 
を1つの力—ブという感 
じで抜けるのがべスト。 
ハンドル固定で曲れるの 
で、やつてみょう。この 
場合、シフトダゥンだけ 
なので大変楽。切る角度 
は自分でチ H ック しょう0 
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_@〇し D ゲーム コーナー 


スペース イン ベ ー ター 


©TAITO CORP.I990 


© TAITO 

L.ICEH3EO BV HI t«T£ : MOO 

タイトル画面。アーケード版のタイ 
トルは普通のテキスト文字だつだのだ。 


アトリスブ—厶もかなわない 3月30日発売予定 

伝説のゲームがゲームボーイで復活/定価 3Q 90 円(税込) 


復活の呪文『ホー•ム•デ 




今の会社で死んでいませんか7ホームデータは刺激のない甘口の人生より 
激辛の冒険を望む勇者を待っています。あなたを活性化する会社です。 



ゲーム製作スタッフ募集中。 くゎしくは 078*26卜2790( 担当梶間）志^^央区葺^^^ 〇ホ-ムデ^^！ 


<：豪余 
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フレ v 画面。下にいるのが 
自機、その上の物体が卜—チ 
力(パ U ア)、その上が V ンぺ 
I ダ—だちだ。右側へ行くと 
画面がスク □1 ルするよ^だ。 



画面の上に注目。100の 
I 文字が UF 〇を擊つだ瞬間だ。| 
ちなみに7発ビ—ムを空擊ち 
し 8 発目で UF 〇を倒すと 300 
I 点入るのだ。(以後14発擊つて 
15発目でも300点) 


対戦ブレ V 選択画面。ちな 
みに音といえば V ンベ—ダー 
の進行音、 ビ—ム砲、 UF 〇の 
音だけだつだ。巳 GM なんて 
なかつだのだ。(そこまで技術 
が追いつかなかつだそラな) 


テ I ブルゲ I 厶•ビデオゲ 
—厶の火付け役と言えば、見 
たことがない人でも知つてい 
るでしよう。そう、スぺ—ス 
インべ I ダーです。タイト I 
オリジナルとしては 、 PAR 
T n •リタ—ンオブインべ 
I ダ—の続編もあり、コピ| 
品を含めると両手両足でも足 
りないくらい(本当だよ)。 

そのスぺ—スインべ—ダ— 
がゲ I 厶ボ I イにて復活しま 
した。発売はもちろんタイト 
I からです。 

対戦プレイが 
新たにプラス 

ゲ—厶を見たことがない入 
にゲー厶内容を説明すると、 
左右2方向レバ— (ゲ—厶ボ 
—イでは+字ボタンの左右) 
と、 シヨツト ボタン ー 個で操 

作を行い、隊列を組んでくる 

インべ—ダ—を全滅させるゲ 

I 厶です。インべーダ I が撃 

つてくるビ—厶に当たるとミ 

スになりますが、インべーダ 

I は左に右に移動しながら上 

から下に進んでいぎ、ビ—厶 


砲の所までインべ I ダ I が来 
てしま i つと「占領」とい一つこ 
とになり残機があってもゲ— 
厶オーパ—になるのです。 

ゲ—厶ボ—イ版では、イン 
ベ—ダ—の隊列が縦5匹列8 
列の40匹になっています。(ア 
I ヶ I ド版では5 xn 列の55 
匹であった)その他の部分は 
アーケ I ド版とほとんど同じ 
になっています。もちろん名 
古屋撃ちやレイン f 作戦(現 
象)などもできるのだ。知っ 
ている人は再びやってみて感 
動するだろう。知らない人も 
安心を。ゲ—厶の説明書に書 
いてあるのでやってみよ5。 
驚異現象のル—ツがここにあ 
るのだ。 

しかも、ゲー厶ボ—イなら 
ではの通信機能を利用して対 
戦プレイもできるんだ。ソフ 
卜を2本と通信ケ—プルを用 

意してスタ—卜だ。 

どうやって2対戦するのか 

とい5と、-— P 側での画面で 

は 2 P 側が UFO になり 2 P 

側がビ—厶を撃つと 1 P 側の 

画面では UF 0 が弾を撃つて 

くるのだ。こ I つやつてお互い 


撃ち合って相手を倒せばよい。 
設定したビー厶砲を先に全滅 
させた方が勝ち。これも古い 
フアンなら知つていると思-つ 
が、カメレオンア I 三 I とい 
~つゲ—ムを想像してくれれば 
いいだろ I つ。 

シユ I テイングの 
原点ここにあり 

とにかく、ゲ—厶の原点 • 
シユ—テイングの原点なので 
1度はプレイしてみることを 
おすすめします。プレイする 
と、シヨツトは連射できない 
しパワ—アツブもしないし配 
点も低いのでイライラしてく 
るかもしれません。しかし、 
単発ながらも敵を一匹々々確 
実に仕止めるとい/つのがシユ 
I テイングのあり方と思5の 
ですが…。(ノホホンとシヨツ 

卜してて敵がパタパタ倒れて 

いくというのもある種の快感 

かもしれませんが…。人それ 

ぞれですね。) 

発売は3月30日予定。定価 

3090円(税込)。 

(Z 又) 
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御家庭のテレビで本物のテレビゲームが楽しめま％ 


待望のコントロール巳 OX 


• 1 P .2 P 同時プレイも OK / ♦ジョイスティック 2 つのゲー 
厶も QK / 中間八ーネス使用により、ほとんどのゲームに対 
応します0特殊コンパネ、麻雀等も〇 K ガ籲パーツは全て業 
務用のものを使用(全て新品です)、丈夫で長持ちします。 

■価格 ( KIC -045 DX 完成品〕 

®. ビデオ端子 .VIHF 対応 ¥34,000 

®. RGB 21 ピン対応 ¥28,000 

◎•©，(©両方対応 . ¥37,000 

★いずれも TV 接続ケ-ブル付 愛されて 30 ，_時 


機能満載•新登場 

沿 守® 


① オートトリガー機能 

全てのトリガーボタンが、スピード調整付オートに、 
それぞれノーマル、オート切換スイッチ付。 

② ステレオ機能 

音声ボリューム、バラン調整、 へッ ドホン、スピーカー 
切換スイッチ付。 

③ カラー調整機能 

R * G * B 各出カレベルの調整が出来ます。 

④ 電源セルフチェック機能 

正常な電圧が出力されているか一目で判ります。 



溫娜人気意上昇/ 


Used ゲーム基板 

3,000円より// 


ゲームセンターでも見られな 
くなったなつかしのゲームか 
ら New ゲームまで特価品取り 
揃えて格安販売中.グ 


★コントロ-ル BOX 用パ-ツ备種販売中 ★ 



^ lET ， s the A ^ ame / 



1 

ステレォ’::なク* 

い▽痛素瓣点 J 

» ★このコントロール BOX は、ゲームマ 
シンと同じ部品を使ってコンパクトに 
まとめてあります。フルカラーコンバー 
夕を使って、ゲーム PC.B •の RGB 信号を 
家庭の TV に映るように信号変換します。 
( VHF 1 〜 2 ch ) 

★寸法: W 450 XD 200 XH 100%。 


実用新案申請;斉 


付属品 


♦フルカラービデオコンバータ 〔 KIC -0090〕 ※⑧には付きません。籲2ス 
ピーカー（ステレオ用）へッドホン端子（3.5¢) • 8方向ジョイスティック X 
2•トリガーボタン/30 06個、24 ¢3個付き•スイッチング電源/ 5 V 7 A 、 
+ 12 V 1 A 、 一 5 V 1 A •ヒューズ、コード、コネクター等一式付き。 


★詳しい資料、在庫価格表は62円切手 X 3枚 
を同封のうえ下記までお申し込み 下さい。 


IKIC -045 各タイブの特 II (a b c すべてステレオサウンドが楽しめます） 


④修ビデオ蠛子対応 

TV のビデオ（映像）入力端子へビンコー 
ドを接統します（ビデオ端子付の TV に対 
応、画<象は VHF 文: t 応よりもキレイてすへ） 

• VHF 対応 （ TV の I 又は2チャンネル） 
TV のアンテナ端子へ接統します。国内 
の家庭用 TV に全て対応します。画像は 
ファミコンと同ネ呈度です。 

• A タイプはビデオ. VHF のいずれにも 
対応、フルカラーコンバータ （ KlC -〇〇邸） 
内藏てす 


◎ • RGB '21 t •ン対応 

21ピン端半付の TV . CRT なら全て使え 
ます, 2000文字対応の CRT ですので、 
本物よりも （ ゲーセン機のほとんどは1600 
文字対応の CRT を使用）キレイに映りま 
す。約25%も解像度がアップします。 
家庭用下▽のキャプテン用、文字放送用 
にも端子がついています。このタイプの 
TV はアナログ21ピン又、マルチ21ビン 
付等と呼ばれていますが、国内規格で 
すので21ビンなら全て OK です 


又、9ピン、15ピン等のアナ a グ端子付 
CRT にも使えますが、2000文字対応が 
選べるもの（マルチシンク、オートスキャ 
ン、マルチスキャン等と呼ばれている）に 
限ります。 

•このタイプのコネクタはレ I 社にて！!！作 L 
ますので本体 W 人時に御指定ドさい。 

• TTU デジタル> CRT は8色しか衣/ j ；; され 
ませんので使用 I な、あが良いでしょう。 
©•前の両方に対応します。 


★商品のご注文は、住所.氏名.電話番号をノ、ッキリ書いて、商品 
価格と送料の合計額を現金 窨留 又は郵便振替（東京 6-4 け 492) 
にて、お願いします。送料は、全国一律500円を加算して下さい。 
(ただし離島は除く） 

^ 〇/， パ . ヂ， ' - ，Wv， . 作**， ノ •A、 ノ "》«L そ幸 **#^ 一 ^Pv4 - “ へ、 >»*^.«40vV ^ JOvv 

:★代金引钃えシステムも御利用下さい。 

代金は商品到着 時で OK / 詳細は 在庫 価格表を： 


展示販売中せひ御来店下さし 




=：„。驚。下土と.、5.。 


㈱ ケイアイシー C3M 係 

丁彳41東京都大崎郵便局私書箱11号 

〔東京都品川区東五反田 4-7-26 塚本ビル 1 F 〕 

Q03-448-0832 FAX 03-447-9134 

製造 ㈱ キョーワインターナショナル 


コントロール巳〇 X 

KIC-045DX 

取扱販売店 

宇宙堂 

052-916-1407 

ヨ Od- 

^ 06-643-76 

パワードサービス 

^092-572-41 10 



中部地区 


関西地区 


九州地区 


7641 



►五反田駅より徒歩6分 
1 iff a )\\ ヽ、、乃 • 高輪台駅より徒歩 5 分 

(白•祭日も矛ゼ■プンしています） 

-ルーム営業時間丨午後1:〇〇〜6:00 


企画•技術者募集/ |高給優遇、アルバイト可。詳しくはお問合せ下さい。 


















































•1 グ-ム； HWO 円/こ W つはすこ職/ • 

























































のページにの D たい人大集合 


おなじみのミッキーの写真広告に 
君も載ってみないか9 
:の広告の担当の「みんく •い 
i るか氏」が3月2日の午後4時 
ころミッキーにこのページの撮影 
I にいくそ。写りたし、人はおし、で、 
[おし、で、物はあげないけどね。 


〒1〇1東京都千代田区神田神保町 H 6 

a 03(293)4852 
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中古基板のことなら I 


懐かしのゲームから最近のゲーム迄 
在庫豊富 ¥1，000より 
★通信販売を御利用下さい 




\\国道|号 


静岡駅 


あなたのお部屋がゲーセンに/ 

コントロール巳 OX 
◎ SVG -8 (八ッピー商会製品） 

¥34,800 

•画面美しく 
•連射機能付ぎ 
•テレビのビデオ端子に接続 
するだけです。 


よラこそ 
県下最大ゲーム場 (120 坪)’ 
アップル駅南店へ 

オール50円 

10円ゲームも有ります。 

年中無休 


東京— 


鐘紡通り [T 


LI 


AM9 ： 00~PM12：00 


局 


て— 


ム看板 


産館業 


■1_ァップル 


^駅南店 


基板売買の卜ータル•アドバイザー 


アツフル 


TEL 0542-87-5267 
FAX 0542-87-5297 
営業時間 AM 11 :〇〇〜 PM 8 :00(平日) 

AM 11 :〇〇〜 PM 7 :00(日祭） 

定休日水曜日 静岡市豊田1一1 一43〒422 


ちょっとだけおしえますコーナー 


〈カプコン PCB > 

大魔界村 . ¥90,000 

エリア 88 . ¥180.000 

ラストデュエル . ¥15.000 

アレスの翼 .¥8.000 

1942 . ¥7.000 

1943 .¥14.000 

戦場の狼 .¥3.000 

魔界村 .¥7.000 

セクション Z .¥9.000 

ブラックドラゴン .¥13.000 

〈データイースト PC 日〉 

ロボコップ . ¥40.000 

ファイティングファンタジー…… ¥40.000 

サイコニックオスカー .¥13.000 

スタジアムヒーロー .¥7.000 

〈アイレム PC 日〉 

R - タイプ . ¥34,000 

最後の忍道 . ¥45,000 

イメージファイト . ¥45.000 

スパルタン X .¥5.000 

快傑ヤンチャ丸 . ¥5.000 

妖獣伝 .¥3.000 

スベランカ II . ¥4.000 

ロードランナー IV . ¥5,000 

ぐジャレコ PCB > 

P -47. ¥35.000 

天聖龍 .¥35.000 

フォーメーション Z . ¥3.000 

サイキック 5 . ¥12.000 

エクセリオン . ¥5,000 

アーガス . ¥9.000 

シティコネクション .¥5.000 

トップ ローラー .¥3.000 

ェクセライザー .¥5.000 


〈日物 PCB 〉 

妖魔忍法帳 .¥7.000 

ギヤリバン .¥4.000 

ホレホレ大作戦 . ¥5,000 

レジオン .¥12.000 

八イホー 2( P 付） . ¥10,000 

〈コナミ PCB 〉 

A-JAX . ¥34,000 

サンダークロス .¥38.000 

グラディウス II . ¥48,000 

サラマンダ .¥24.000 

グラディウス(電付) .¥20.000 

ライフフオース .¥23.000 

グリーンベレー .¥5.000 

フラックアタック . ¥15,000 

新入社員とおる君 .¥2.000 

サーカスチヤーリ. . ¥2,000 

口ードファイター .¥3.000 

ザ•八スラー .¥5.000 

少林寺への道 .¥3.000 

〈ナムコ PC 巳〉 

源平討魔伝 .¥30.000 

パラデューク .¥8.000 

マッピー .¥5.000 

ワルキューレの伝説 . ¥100.000 

ゼピウス .¥5.000 

ドラゴンスピリット ( ROM )- ¥8.000 

ブレイザー ( ROM ).¥5.000 

クエスター （ ROM ). ¥5,000 

メルヘンメイズ ( ROM ) •… ¥8.000 
フェイスオフ ( ROM ) P 付…¥10.000 

プラストオフ（闩 OM ). ¥7,000 

〈セガ PCB > 

ファンタジーゾーン .¥18.000 

モンスターレア .¥30.000 


パッシングショット (P 付）… ¥28.000 

チョップリフター .¥5.000 

ラフレシア . ¥3,000 

フラッシュポイント . ¥35,000 

〈SNK PCB ) 

航空騎兵物語 .¥20.000 

パトル•フィールド (P 付）… ¥15.000 

怒号層圏 (P ナシ) . ¥3,000 

ASO . ¥8.000 

アテナ .¥3.000 

ファイティングサッカー (P 付)…¥10,000 

〈タイトー PCB > 

功里金団 .¥20.000 

西遊降魔録 .¥10.000 

タブルドラゴン .¥22.000 

中華大仙 .¥10.000 

レインボーアイランド .¥25.000 

ダークミスト .¥5.000 

エレベーターアクション…… ¥3.000 

エンパイヤシティ . 辛 5.000 

ウィズ . ¥5,000 

フェアリーランドストーリー¥10,000 

スラップファイト .¥15.000 

〈テクモ PCB > 

アルゴスの戦士 .¥15.000 

スターフォース . ¥ 12,000 

ワールドカップ (P 付) .¥15.000 

ティードオフ (P 付） .¥10.000 

ガズラー .¥3.000 

ラブリーカード .¥3.000 

〈テクノス PC 日〉 

熱血高校ドッジボール部 .¥5.000 

ザインドスリーナー .¥13.000 

熱血硬派くにおくん .¥5.000 

ザ•ビッグプロレス .¥3.000 


〈その他 PCB > 

カイロスの館 .¥3.000 

バトルレーン5 . ¥3,000 

パルパルークの伝説 . ¥3,000 

ネクストスペース . ¥10,000 

スーパー^ラウンズゴルフ ( P 付)¥15,000 

オセロ .¥3.000 

スーパーオセロ . ¥7,000 

忍者くん .¥5.000 

忍者くん日 .¥7.000 

ノバ2001 .¥5.000 

アトミックロボキット .¥18.000 

ペンギンくんウォーズ .¥3.000 

大特価1,000円コーナー 
ひげ丸 カプコン 

ジッ ピー レース アイレム 

ザ•パトルロード アイレム 

トロピカルエンジェル アイレム 

フリーキック(基板のみ）セガ 
新入社員とおる君 コナ5 

八イパーオリンピック コナミ 

エキサイティングサッカー アルファ 

チヤンピオンペースボール アルファ 

マリオブラザーズ 任天堂 

ポパイ 任天堂 

スクランブル コナ5 

ファイヤートラップ ウッドプレイス 

ROM キット 

ソニックプー厶 ( IGB ).¥9.000 

最後の忍道 .¥10.000 

R -タイプ . ¥5,000 

P -47.¥7.000 

ワンダーブラネット .¥5.000 

エイリアンシンドローム (1 阳）……¥5,000 
グラディウス II . ¥5,000 


〈麻雀 PCB > 

アイドル麻雀放送局 .¥20.000 

麻雀フアンクラブ . ¥30,000 

麻雀夏物語 .¥30.000 

麻雀フライデー .¥20.000 

ギヤルの告白 .¥20.000 

麻雀 G メン89 .¥10.000 

麻雀ビタミン C .¥10.000 

麻雀シスターズ .¥2.000 

麻雀放浪記 . ¥3,000 

お雀子クラブ . ¥2,000 

お雀子館 .¥2.000 

お雀子館2番館 . ¥3,000 

がんばれ珍さん .¥3.000 

リアル麻雀 .¥2.000 

危機一髪真由美ちゃん .¥2.000 

対家麻濡感 .¥3.000 

ナイトギヤルサマー .¥3.000 

美女つ子夢物語 .¥3.000 

シティラブ .¥2.500 

雀 王 .¥3.000 

麻雀専家 .¥2.000 

麻雀放浪記外伝 .¥3.000 

ザ•麻雀 . ¥3,000 

麻雀学園 I .¥10.000 

麻雀学園 II .¥13.000 

麻雀刺客 .¥15.000 

アンタッ升プル(ポ-か') .¥3.000 

トゥ八ンドレッド .¥3.000 

華弥生 .¥5.000 

上 海 .¥20.000 

華の舞 .¥30.000 

姫四季舞 .¥10.000 

四川省 .¥10.000 


その他在庫豊富。常時300〜500枚在庫。お電話下さい。※詳しい資料ご希望の方は62円切手2枚同封の上、アッフル GM 係まで送つて下さい。 
※現金送金は、静岡市東千代田 1-7-8( 有)ママトッフ GM 宛。銀行振込は中部銀行東千代田支店。ママトッフ普通□座 NqI 02947宛。 
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も 5 3 月。進級や卒 
業といろいろあるけれ 
ど、別れがあれば出会 
いもあるさ。いつかま 
たきっとここに帰って 
くるゲーメストアイラ 
ンド、まずは 
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— ムセンタ—で 
XM — ク M スマス 


「しまったあ。せつかくの 

クリスマスの日くらい、外 
泊許可とっときやょか 
ったぁ」 

ィブの前日、 
私は後悔した。 
が、 もう 遅い。 
今年も去年と 
同じく病院の 
中で寂しいク 
リスマスにな 
りそうだった。 

せめて彼女 
さえいてくれ 
たなら、と私 
は思う。いや 
女の子でなく 
てもいい、男 

の友達でも遊びに来てくれた 

らなあ。しかし誰でも忙しい 

年末に、わざわざ雪の中を数 

時間と数千円かけて遊びに来 

てくれる程私の友人は暇では 

なさそうだつた。 

「…いつもの場所に行こうか 

な」 

私はそう思った。病室にこ 

もっていても何もする事がな 

いし、話し相手もいない。私 

は外出許可をとると、歩いて 

四•五十分のいつものゲ—ム 

センタ—に歩いていつた。 

パワ—ドリフトは誰もやつ 

てなかつた。なぜか台が寂し 

そうに見えた。私は早速その 


台に乗り、どのコ—スにしよ 
うか頭の中で送つていた。し 
かし左手が勝手に En — スを 
選び、右手はスタ—トポタン 
を押していた…。 

「 En 丨ス N0. 1 サ—キットへ 
ようこそ。今日は君に最高の 
クリスマスプレゼントを さし 
あげよう」 

「今日はまだクリスマスィブ 
じやないんだよな。天皇誕生 
日なんだよ」 

「そうだつけ？まあそんなこ 
とは関係ないさ。今日も軽快 
に飛ばそうぜ。スリ I 、ツ I 、 
ワン、ゼロ/.」 

バギ—は走り出し、あつと 
いう間に最終ステ—ジに突入 
した。私は今までエキストラ 
ステ—ジで1位になつた事が 
なぃ。 

「よし、気合入れて頑張るぞ」 
「気合なんか入れなくていい 
つてば」 

「え？」 

「まあ、私に任せといて」 
エキストラステ—ジ、スタ 

I 卜/私はギアをハィに入れ、 

アクセルを上手にふかし、ハ 

ンドルを軽快にさばいていた。 

私は不思議な感覚に襲われた。 

ハンドル さばきもアクセルワ 

—クも、誰かが私の体を操つ 

ているように思われた。自機 



はあっという間にトップにな 
り、1回クラッシュしただけ 
で1位でゴ—ルインした。 

…思えば 10 月 9 日、コンテ 
イニユ I しまく つて クリアし 
たのが最初だった。今日' 私 
は初めて全コ—スで1位をと 
った。長かったような、短か 
ったような、私とパワ—ドリ 
フ トとの戯れだった。タイム 
は厂以扔ゝスコアはろろァ万 
6282 。全国のトップレべ 
ルとは雲泥の差だが、とりあ 
えずパ ワ—ドリフトを 征服し 
た事になるのだろう。 

「どう、今年のクリスマスプ 
レ ゼン トは？」 

「、っん、日取高。これでアフタ 
I バ—ナ I ステ—ジはクリア 
できるようになったぞ」 
「そうかな」 

彼女は少し意地悪そうにく 
すくす笑った。 

「そうさ。いずれまたやりに 
来るよ」 

「いつでも来てね」 

この日はウイニングランで 
逆走したり、自分で見つけた 
X マルチプライ 3 面ボスの安 


全地帯が実は安全地帯ではな 
かった事を知ったり、自分な 
りに楽しい1日だった。 

数日後、またそのゲ—厶セ 
ンタ—に行って、パワ—ドリ 
フトをやったら、1回目がエ 
キストラ6位、2回目がエキ 
ストラ3位だった。 

「あの時の調子が出ないなあ」 
私はつぶやいた。 

「だから、クリスマスプレゼ 
ント だって言ったでし ょう」 
彼女はそう言って微笑んだ。 
この日の収穫は、アフタ— 
パ—ナ—ステ—ジで4周目ゴ 
I ルと同時にぶつけると、全 
面クリア画面が自機のあった 
場所を中心に何回か回転する 
というびっくらめ—しょんを 
発見したことだった。 

…ル I シ I 、目が回らなか 
ったかい？ 

(北海道藤内真君⑮ ) 

★1 月号ゲ—厶論文で首席を 
受賞した彼。「2月には退院で 
さそ-っです」との事。よかっ 
たですねっ。 


今月のい0ぱ〇 

















攀（神奈川県 SHIN 君⑱） 
★世の中、ウラがあるんだよつ// 


ゲ 71112 面汔访ス干パ 〆" 
匕挑％ k 袄觚理由 r 

Counter 
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0,0001 
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0,0002 

Sec . 
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ちなみに、3周目でおわりま 
したが。 

横スク P — ルの 1 作目へル 
フ ァィ ヤ—は パワー アップす 
ると連射しづらくなるので東 
亜っぽくないかな…？ でも 
典か良い。5面なんかもうノリ 
がょくて…これも3周目まで。 

とうとう 出た「ゼロウィン 
グ/東亜の特徴の1つだけ 
ど、非常に电か面にあってい 
る。7面の四方八方から攻撃 
される中をじりじり進んでい 
く感じや8面の速いホ—ミン 
グの スピードと 曲のテンポが 
もう バッチリ。でもひたすら 
方夕い//これは2周目まで。 

不満をいくつか。まず誰も 





大 
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分の ACEMAN 君//:甘 
い//:わが町にはゲ—セン 
どころかボ—リング場すらない//: 
ついでに言えば本屋す妄い(笑)//: 
視界360°全て田んぼのど田舎ゲ—マ 
Iなのだ//:しかしゲIメストは 
買つている//:これぞゲIマIの 
鑑だ(笑) //: (奈良県鷹城ひとし君) 



才—ルド 

ジャパニーズ 

力///カゼ 

じ—さんなのだ 

☆うちには今年で 78 才ににな 

るおじいさんがいます。仕日、 

日本の空軍でゼロ戦にのって 

いた人で、けっこうエラい人 

らしく勲章も持ってるんです。 

その強いおじいさん(自称 

米軍機百機撃墜)、何を思った 

か、ある日突然「おいお前、 

ゲ—ムセンタ—行くぞ」と言 

いだしたのです。テレビでゲ 

I センがうつったのを見て、 

昔の血がさわいだ、といって 

います。それで一緒にゲ—セ 

ンに行ったんですが、これが 

はっきりいって、—いんです// 

ストラィダ—飛竜を初プレ 

ィ1コィンでクリア/ (信じ 

られないでしょうが本当)「な 

んじや こり や、ピエロみたい 

じやな、ホイホイ」なんて言 

いながら。 

そしてついに運命の時が来 

ました。おじいさんが 194 


爹を見つけてしまつたので才。 
r おお、 こり やゼロ戦じやな 
いか。ドレちよつとやつてみ 
よ、つ j 

さすがプロ (1?:)どんどん 

進みます。そしてボスの戦艦 

の「攻撃目標… j を見て、お 

じいさんは叫びました。 

「なんじや//わしはアメリ 

力かい!?」 

カプコンさん、おじいさん 

が復簪をたくらんでいます。 

(逆ぅらみ…)なぐりこみに 
注意して下さい。 

(秋田県きちじよぅじへッ 

ドべァレコ—ド君⑱) 

★ほんまかいな…しかし飛竜 

は3プレイ目でクリアした人 

間もいる(本当)しなあ。 


僕は 

東亜プランが 

好きだ//: 

☆本来、この手紙は東亜 ブラ 

ンの本社へ送りたいのですが、 

住所がわからないのでゲ—メ 

ストへ投稿する事にしました患 

2月号、第3回好きなゲ— 

ムメ —力—。7位に東亜プラ 


県 


f 

Q 

0 


翁 


1 金々 f 去 

♦年なす-,レつまぐない 
すて、ぐ f か1な r 


■ン。ま、今年「ヘルファイア j 

で初めて名が一般に知られる 

よぅになつたのだから、妥当 

なところかな？僕自身、タイガ 

丨シリ—ズは東亜の作品だと 

知つてがら東亜ひとすじです。 

タイガーシり—ズの記念す 

;ベき第1作'「タイガ—ヘリ., 

は僕は残念ながらほとんどや 

れなかつた。ゲ—ムを始めた 

のが「飛翔鮫」が出た時期だ 

つた為、もぅどこにもなかつ 

たのでした。 

で、第2作の「飛翔鮫」。こ 

のゲ—ムは3周目までしかい 

けませんでしたが…敵戦艦が 

停泊している港や味方の基地 

等細かい所まで背景が描きこ 


んであり、「ああ、こんな地形 
本当にありそうだ」と思わせ 
ます。個人的な見解では「究 
極タイガ—」より背景がバラ 
エティに富んでいて GOOD 
です。敵や味方の兵士の〃生 
活"みたいなものが何となく 
感じられました。 

そして東亜プラン最大のヒ 
ット作 「究極タイガ1/コイ 
ツも 3 周 目まで。600 万点 ぐら 
いかな。何といつても奥の深 
いゲーム でした。 ゲ I メスト 
でも攻略をかなり やりました 
しね。 5 面 .10 面ボスで死ん 
だ場合、わざと死んでエリア 
を戻す、という方法にはびつ 
くりしました。 (この頃は シヨ 
ット1つで無謀にも戦つてい 
ました) イエロ—、使えね H 

〜つ。 

んで、4作目「達人」。これ 
は初めての1千万点達成ゲ— 
ムです。 SF 調シユ—ティン 
グも東亜がやればこうなるつ 

て感じですね◊でもカタい敵 

にうちこんでもスコアの10の 

位が上がらないのがちとつま 

らなかつたなア。 

次は「大旋風」。これも 3 周 

目。潜水艦キヤノンボ—ルで 

ハマつておわり。いまいちヒ 


ッ トしなかつた のは敵が非常 
にカタい事、ボムがほとんど 
出ない事が原因ではないでし 
よぅか？ 

そいで6作目「鮫/鮫/ 
鮫/」まだほとんどやりこん 
でないので4面ボスまでです。 
ワイド、少し広がりすぎかな 
ァ。まだコイツに対しての評 
価ははつきりしません。 

たてス クロ— ルだけどタイ 
ガーシリ I ズに入れていいの 
か迷ぅ「スラップファイト J 。 
はじめてクリアしたゲ—厶が 
これ。友人と2入で燃えに燃 
えたあの頃…7周目まで。ボ 
厶を使つてどこまで行けるか 
…なんてこともやりました。 

























+レゲー 0 塊+ 

(レゲー…レトロゲー厶◎新宿スポーツランド〉 

歴史の流れに消え去ったゲーム、生まれた時から 
闇の宿命を負ったゲーム…そんなゲーム達を愛して 
しまった若者よ集え、高らかに唄えレゲー讃歌// 



〇 z 昧ず-务 S ■考们も 1 !は 
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~ P ^ n へ う)しつ.個 K 的 t は大赵“ゴし节. 
リ < ni 食也、セ)つ乘龟仁も氺 
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粘4て砂ぜトノ改） 



loZJH 




ず、 


»皆さん、アリジゴクはおしりにハサミ 
があるんですよ。とゆうことは、グラ 
m の弾をうってくるあの1面ボスは…。 

(福島県宍戸博之君） 

で^ 2月号の目次左側で両手に本を持って 
いる人は誰なんですか？やや小*界〇 
機に似てる。 （秋田県児玉誠二郎君） 

◄ 1月号のアイランド1 P 目背景の謎の物体 
ことバイオです。 

<^5=»力なき者たちの童話。（同意見多数） 
(富山県菅田朋樹君） 

◄たしかに…。 


• ； 



で^北海道投稿者にまともな奴はいないだ 
とう〜、われらが川村真理さんをど一 
してくれる。 （長野県田口勝也君） 

◄彼女は春から東京人（の八ズ）である。編 
集部にもまともな奴はいないといろことで、 
勘弁していただけないだろか。 

友人に「ツインイーグルのビデオがほ 
し一なあ y と行ったら、一言「素直に 
なれよ」と言われてしまった…うむむ。 

(京都府ツインイーグルがほしい人） 
て^ファイナルファイトでポイズンとか口 
キシイのね一ちゃん達にフライングポ 
ディアタックかける時は「俺が市長さんだよ 

-ん」とか「市長だからこそ許されるんだ 

よ-ん」とか言いながらハガーをっっこま 

せよう。 （北海道如月詠泉…君!？） 

◄ほら、北海道。（しつこい） 

•^=*2 月号 P.92" ゲーメスト2月30日発売 
号"というのは誰が見ても時空を超越 
している。 （奈良県 HYPER 君㊣） 

，つつ…。 


BLOODY WOLF 



ら、オレは「わが青春に悔い 
はなし」とさけぶぞ// 
そのかわりに情報を。「多摩 
テック」に宇宙戦艦ャマトが 
あるらしい。 

(埼玉県オレはタイムギヤ 
ル捜査隊隊長だ君) 

★情報を求厶。 


もう忘れられない 
私と飛鳥 S 飛鳥 


☆私は飛鳥&飛鳥を愛してい 
まつたゲ—マ—です。なにげ 
なしにタイト—の直営店に行 
くと' そこにはマイナ—の雄 
と呼ばれている飛 
鳥&飛鳥が…/こ 
爺 ㈣ れが出会いでした0 
w 90 う プレイしてみると 
• rl 蒯 自機の判定が大きす 
で UN ぎ、ボンパ—を 使ぅ 
心れ と画面がストップし 
^ てし まぅといぅ 超極 
« ^ 悪なものでしたが、 
. mIM あのゥ HI ブで二首 
齡谓 竜を「しゅい一ん、 
會神 しゆい—ん」と貫通 


へタィムギャルに ン 
，会いたい//: j 

☆オレはタィムギヤルのある 
店を必死に探している。友人 
にも協力してもらって東京の 
有名なゲ—センを探してみた 
が…結局なかった。ゲーム仲 
間に聞いても「ない」の一言！ 
中には見た事もない、といぅ 
とってもかわいそぅな友人も 
いる。そのためにもゲ— メス 
卜の力でタイムギヤルを探し 
てもらいたい// 

もしタイム ギヤルに会つた 


が思う「カタい」東亜のシュ 
I テイング。そして「難し 
い」。にもかかわらず上手い人 
がやると「プレイ時間が長 



い」。で、これは全てのパワ— 
アップゲ—ムに言える事だが 
「死ぬと辛い、もしくはおわ 
る」やっぱり開発者はテスト 


玩具安 


プレイをしてみて「ここの復 

活はとても辛い」と思つたら、 
何らかの対策をするべきでし 
ょ/っ : O V 


いろいろ ii いてきましたが 
とにかく僕は東亜プランが大 
好き/ , 90の好きなゲーム 
メ—力— にも「東亜プラン」 


と書きたいと思います。ガン 
バレ東亜プラン/ 
(埼玉県究極スラップ君⑩) 
★あの曲つてみんなプログラ 


させる時のあの感覚… もう 病 
みつきです。最近は もう 見か 
けませんが、私は決して忘れ 
ません。社会人になったら飛 
鳥&飛鳥の基板を買って遊び 
まくります/ 

P . S . 最近はインセクタ IX が 
面白いです。 

(滋賀県 T0KIENA® 
君) 

★ I つむむ…す、すごい。所沢 
には 飛鳥 S 飛鳥を E 台置いて 
るすごいゲーセンがあるぞ。 

OLQ ゲ丄は ) 

ほうじ茶の味わい (2j 

★私の住む茅ヶ崎にはゲーセ 
ンは1軒しか無い。そこは i 
昔前のゲ—センといつた感じ 
で、はっきり言って居心地は 
あまり 良くない。が、近頃そ 
こに行くのが非常に楽しくな 
つてきた。 

というのも、たつた2台で 
はあるが「才—ルドゲ—ムコ 
—ナ IJ ができたのである。 
当然才—ルドだし、2台しか 


マーの人が一人で作つてるら 
しいね。 I つ—ん、すごいのだ。 


ないのでインカムは少なく、 
(はっきり言って私や大学生 
ぐらい、それもかなりマニア 
の臭いのする方々のみ)入れ 
替えも滅法速い。しかし「ち 
ょつと(かなり？)古いけど 
あれやりたいな—」等と思つ 
ていると結構タイムリ—に入 
るんだ、これが。 

現在あるのはトップシ—ク 
レツ トと キャプテンシルバ— 
(//) その前は大列車強盗が 
あつたりした。もつと古いと 
19 42 もあつたのである。 

おかげで、私の頭は今「ヤ 
ヤヤヤァ J の声がこだまし、 
木を見るとワイヤ—の事ばか 
り考えるよぅになつてしまつ 
た。お NEW バリバリもぃぃ 
が' OLD といぅのはプレイ 
していると心が落ち着くもの 
だ。私は今バックナンパ1の 
トップシ—クレットの攻略を 
読みまくつている…。 

(神奈川県 CYC 君) 
★「べんべろべえ」がやりた 
いんです…。 






























_ (大阪府ぐつさ一君)★来た7 
免た？ やった7(死んだ…） 




辱（宮城県米太郎君)★私は関羽が 
好きだ。（でも結婚はしたくない） 
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身体中の震えが 

止まらなかった 

エンディングの 

感動 

☆去年の11月20日頃近くのデ 

パ—卜の屋上に入荷したゲ— 

ム、それが「バーニングフォ 

丨ス J でした。， 3 D シユ I テ 

イングなので' 一目見た時は 

「昔スぺースハリア—をクリ 

アしたから簡単だろう」等と 

思いました。 



こりな： 

テト 1 J スト 
三たび 
あらわる//: 

(ホッツ H ンプロッツかな君は) 
読者の皆さん、私を覚えて 
おられるでしよう か。 

私は、去年春に帰省した徳 
島で謎の女子高生2人組にテ 



峰(東京都志月〃氷魅 
子"だょ香守美さん)★こ 
いつは要チェックだせ// 

裏面も裏々面も裏々々面もク 
リアして、後はいかにハィス 
コアを出すかに挑戦していま 
す◊でも、地元ではハィスコ 
アが残らないのです。それで 
も、自カクリアだけでもぅ充 
分/だと思つています。私 
はこのゲ—ムに会えて本当に 
ょかつた、とつくづく思ぅの 
でありました。 

(群馬県白岩道隆君) 
★あきらめなければ、杏つと 
いつかはできるはず。ど I つし 
てもしんどい時にゲ—メスト 
が力になれれば、一つれしいね。 



月13日、センタ—試験で隣に 
1見た事のある人が。"あいつ、 
ゲ—センでけつこ I つやる奴だ"そ*つ 
思い出すと私は不思議に闘志がわき、 
頑張った…のだけど全然解けずじま 
い。私は隣をみました。向こうも同 
じような目つきで私を見ました。 

lv<-?- 

こ I つして私に友達が一人増えたの 

でした。 (岩手県青蒼龍君) 



しかし、そぅは問屋が卸さ 
ない。かなり感覚が違ってい 
て、(当たり前だって/)果た 
して、こんなのクリアできる 

のかと、その時はとても不安 

でした。 

1週間。それでも自力で3 

丨1までは行けるよぅになつ 

たけれど、そこから先へなか 

なか進めない。 

そこで怠け者の私は「ゲ— 

メストの攻略をあてにしよ、っ」 

と思ったけれど、1月号の発 

売まであと4日。仕方なく「ま 

ずは操作に慣れよう」と決心 

し、とにかくやり込みました。 

行くたびに最低4回、日曜と 


もなれば6回以上もやつてい 
るうちに、ある日調子良く進 
んで 511 まで行く事ができ 
ました。 

ところが、それ以降4面ま 
ではいけても、そこから先に 
進めなくなつてしまい、「今度 
こそゲ—メストを見よう」と 
思つたのは良いが1月号には 
3面までしかのつていない。 
「よし/自力で行ける所ま 
でやろう/.」以来、1日2回 
ぺ—スでひたすらやり込みま 
した。そして入荷から約1力 
月たつた12月17日の日曜日、 

ついに6面をクリア。その時 

は「誰にも頼らず、全部自力 



でクリアしたんだ/」という、 
とてつもない満足感とクリア 
したという感動が入り交じつ 
て、それはもう何とも言えな 
い気持ちになつた。過去にも 
色々クリアしたゲ ::■! ムはある 
けれど、それとは比べものに 
ならない程の感動を味わつた 
のです。 

今まで先へ進めないとゲ— 
メストばかりあてにしてきた 
んだけど、何かが足りないよ 

うに感じていたのが「自カク 

リア」だつたんだなぁ—、と 

エンディングを見ながらつく 

づく感じました。そしてしば 

らくの間、身体中の震えが止 

まりませんでした。 

あれから3週間が過ぎて、 




























• cm. 

ゲーメスト大賞 
受賞記念 


テト u ス 

スーパープレイヤー 

汚期度 

Si つつつく I 

❶手が勝手に赤待ちを作っている。 
❷ 他人の プレーを 見て「なんでそ 
こに入れちまうんだ一！ j と叫 
びたくなる。 

❸大画面テトリスでギャラリーを 
集め、 1 陕感をお〖盂える。 

❹なぜテトリスの 台には ヘッドホ 
ン端子がないのか？と考えた事 
がある。 

❺他人のプレイを見るだけでどの 
くらいのレベルまで行くかわか 
ってしまう。 

❻赤の出てくるタイミングのあま 
りのよさに、友達に機械とつる 
んでV、るといわれた。 

❼テトリスは芸術だと思う。 

❽残り3ラインぐらいから復活し 
たのは2度や3度ではない。 
©テトリスをやりながらとなりの 
ゲームをよくのぞく。 

❿ほとんど意識しないで回転入れ 
をやってしまう。 

❿ 復活不可能とみたらライン数を 
2でも3でもかせぐ。 

❿「詰めテトリス j のような赤の 
回転入れをやった事がある。 
©ゲーメスト大賞のキ ャ ラクター 
部門に赤ブロックと入れた。 

❿4ライン全部消し以外、何ら感 
動を覚えない。 

❿飲食しながらテトリスをやった 
事がある。ち、:パ U 

さてさて〇の数が… 

〇 普通のテ,トリスプレイヤ 


1〜4 もう少しですね。 

5~8 テトリスプロ。 

9〜11 テトリス！％—生食える 
のでは…0 

15 テトリスそのもの。 

(千葉県 AM • HOT 君） 
★まだだいじようぶは、もうあぶ 
ない//ちなみに TcJ 君は❿❿以 
外チェックだそ一な…。 









トリスで(主観的かつ自爆的 
に⑱)敗れ、地獄の訓練のす 
え誌上報復宣言までしたのに 
リタ—ンマツチをすっぽかさ 
れた男です。この正月、前回 
予告した通り3たび鳴門市に 
帰つてまいりました。そして 
1月4日から2日間、例のジ 
ヤスコの屋上で2人組のテト 


リス少女を探したのですが…。 

結論から言って、今回も見 
つかりませんでした。それら 
しき人物を何組も見かけたの 
ですが、違ってたら大マヌケ 
なので、あえて声はかけませ 
んでしたが、 まあ もし違つて 
いてもナンパしたと思つて、 
お茶ぐらいさそえたら LUC 


KY / なんてくだらない事 
は j 切考えずに、テトリスに 
対する純粋な心で探したので 
すが、やはりだめでした。 

ひょつとして、私が来るの 
は知つてるけど、つまり、私 
にまつ r \ y があると思 
たくの^"、*^われている 
のではないか//これも去年 


(神奈川県ささのさとる君) 
★なんか喜んでるよ一に見える? 




隸っ 


(ボツ /) 


♦(千葉県 u . soldier 君)★み 
よお—に女王が色っぽいんですけど…。 



二熊本県みやあ君)★だから外人なんだつてば。 


1月号のずる氏のつっこみの 
おかげ…と過ぎ去った事をぐ 
たぐたいつてもしょうがない 
ので、この場をかりて|言// 
下心なんぞは微塵もござい 
ません/あるのはテトリス 
を愛する心のみ// 

というわけで、次回は春休 
みにまた来るので、それまで 
に心の準備をして待ってお 
け/私はあきらめないぞ、 

ハツハツハツ…。 

とはいうものの、だんだん 
自信がなくなってきたので、 
徳島県在住の方々彼女達に関 
する情報を©まで送って下さ 
い、お願いします// 

(大阪府阿部陽太郎君) 
★ ……(あきれている) 






























































♦(長崎県奇の一字をマチガエたワイド•力 
ンダタ 君) ★す、すごい アナーキーな 感じ…。 




會（愛知県布令君)★人 
間として悲しすぎる…。 
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♦返事をくらう 

先生が「人と会つたら挨拶 

をかわしなさい」と言つてい 

たが、どうやってよければよ 
いのだろ—。 

♦ スマイル rM ^ イタ—ズ 
西崎が、田村が、大島が、 


♦ へクシヨン Z 

友人「ぶぇくしょわいんつ 
あり やあ// 」 (「あり や あ」 と 
いぅのがポイント) 

(埼玉県過去忍者ですょ 
君) 

★私の友人は「あ D ゃあ」の 
あとに「ぶるるるる」をつけ 
る。(ばつちい) 
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これだけは su た u ! 



昔の企画を復活してくれ/ 
(神奈川県篠原一太君) 
★よし、わかつた。必ずやる 
ぞ。乞声援。 



C 


□を聞4 TJ ながら眠つてしま 
見た初夢。とにかくえ 
たいのしれない何かがおそ〇てキ J 
て、ただ自分は叫んで助けを求め 
ているという変な夢。母親に聞く 
と「その音を消してくれ〜頼むか 
ら消して くれ〜」 と叫んでいたと 
ぃ5。ぁな恐ろしゃテトリス00 


(四日市市今村渉君) 


ゲ—メスト大賞 

に思わず納得//: 

☆ 2 月号' 第3回ゲ—メスト 

大賞読ませていただきました。 

「テトリス」や「ダライアス 

UJ が惰性的に賞の大部分を 

占めるかと思いきや、結果は 

各ゲームの個性が実によく反 

映された理想的なものとなつ 

ていて' 大変 嬉しく 思い まし 

た。 まさに 正当な評価によつ 

て与えられるべきゲ—ムに賞 

が与えられ たといぅ 感じで、 

大げさかもしれませんが、ゲ 

I メスト大賞に威厳すら感じ 

てしまいました。 

もうひとつ、これによつて 


ゲーマーに対する見方も変わ 

りました。今まで自分は{自 

分がその I 員であるにかかわ 

らず)ゲーマーと言われる人 

達をある種の偏見の目で見て 

いました。しかし、この読者 

(= ゲーマ—)が選んだ結果 

を見て、彼らのゲ—厶に対す 

る愛情を感じざるを得なかっ 

たのです。流行や惰性ではな 

く、公正な評価をもって下せ 

たのは、愛情を持ってゲ—ム 

に接していたからこそ可能だ 

つたので しょぅ。 

編集の方々、この様なゲ— 

マ—の気持ちを紙面に表わす 

ベく、これからも頑張って下 

さい。特別賞 ( CP システム) 

編集部特別賞(ゲイングラン 

ド)など今回は良かったです 


ね。(神奈川県北川雄一君) 
★票の八ガキを見てると、皆 

自分の目や耳、体でしつか〇 

ゲ—厶を評価してるなあ、と 

思つてなんか-つれしかつた。 

今年もばつちし参加してね。 


私だって 

や〇たいん 

ですけど//: 

☆新品のシュ—ティングゲ— 

ムが入荷す ると 必ず5 • 6 A 

のゲ—ムマニアが囲んでプレ 

イ する。1人が終わる とすぐ 

次の1人がやりだす。くやし 

い事に、そいつらはゲ—ムが 

お上手なので、1人30分以上 



かかる。仕方がないからそい 
つらのプレ—を見ていると、 
こつちをにらんで 
「見るなや—/」と言つてき 
やがる。 

ぼ' ぼく達だって「へ夕 j 
だけど、せっかくゲーセンに 
来たんだからニュ—ゲ—ム1 
回くらいやって帰りたいのに 
できやしね—// 

「あ^ - -ラ Hi がやりた 

まったく毎日毎日グラ III や 

シュ—ティングゲ—厶ばっか 

り囲みやがって 

「さつさとどきやがれバカヤ 

口-«««^^と心の中 

で叫びまくる今日このごろ。 

(愛媛県 X •マルチヤンと 

ポキ—ル星人君) 


読みごたえの 
ある企画記事が 
ほしい 

☆最近のゲ—メストは、あま 
り面白くない。誌面のほとん 
どが新製品紹介と攻略が占め 
ていて、メ —力—特集や OL 
D ゲ—ム、ザ—クル紹介など 
がなくなつてしまつて' 読ん 
だあと物足りないのです。 

そぅいぅ記事では、あのゲ 
—ムはこのメ—力—だつたの 
かとか驚きや発見があります 
し、発信局では全国の人達の 
顔が見れるし…。という事で、 


_ 

_ 

1^岡県高橋正緖君)★拍 
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★新年早々いわゆる「書き初 
め」なんぞ送ってきてくれた 
のは東京都はア厶ルの弟君⑩。 

(書きぞめって長—い半紙に 
書くんじやなかったっけ)大 
芸道では君のキレがあるのに 
コクがある芸をお待ちしてお 
O + hS す。段階昇級制は見事ポシ 
ヤツたけど I 本とったらテレ 
力を送るのでよろっしつくっ。 



































志譲し。ルいとりの 引 
同、どいブ負人入限 強 
ん望々さラを当筒低 ( 
さ希等だ卜任。封最 触 
皆通のくる貴い•は 接 
の文もりすはさ手れ の 
者。い便関でだ切こ と 
読すたおに部く用。人 
、まりで銭集承信と 当 
はし売キ金編了返こ の 
でい、ガの、御かる で 
I 伝の八者は、キす 外 
ナ手もに事てでガ用。以 
I おい部当しの八使す目 
n をし集、ますはをで項 
の流ほ編おきま絡紙 一 載 
こ交てしなつね連手ナ掲 
★のつど にかののマ 


た 

ま V 

8池 

紙 V /C 

S 

一は 
、用 
誘利 
勧御 
ルの 
ク方 
I の 
サ者 
な業 


€►売ります 


•究極タィガーを2万-〜 

3 万 5 千円で、スタジアムヒ 

丨 口を 3 万〜 4 万で売ります。 

(〒 176 東京都練馬区光ヶ丘 

3-3- 1-412 高橋邦雄) 

•源平+ワンダ—モモ+アテ 

ナの基板を計 3 万 5 千円以上 

で、シグマのビデオ RGB 用 

ARV を1万5千円で。送料 

そちら持ち。又、 MD ソフト 

フォゴトンワ—ルド、 S 大戦 

略、 S 忍、達人を各 3 千円で。 

まとめてなら天空魔城をつけ 

ます。 MKIII ソフトも売りま 

す。まずは W 葉書で。 

0丁332埼玉県川口市宮町11 

-23-108 高橋豪) 



• p C エンジン+ CD ロム+ 
インタ—フ X —ス+連射パッ 
ド-1-パワリ—グ U をセット 
で 4 万円で。高く買ってくれ 
た人に麻雀ビデオを差し上げ 
ます。まずは W 葉書で。 

〇丁 386 - 22 長野県小県郡真 
田町横尾7137塚田武 
志) 

•20 インチ筐体 1 万 5 千円で 

売ります。 CD ロム+ソフト 

との交換も可。 4 千円の商品 

券 もさし あげます。 

(〒849-16佐賀県蒔津郡太 

良町油津家田一貴) 

•グラディウス(電源付、た 

だし-5なし)ツインビ—、ラ 

イフフォ—ス'サラマンダ、 

ディグダグ=すべて完動品を 

セットで5万円以上で。一部 

説明書なし。又、ワンダ—モ 

モの ROM キット(サブ付) 

5千円でスカイキッド ROM 

サ—ビスします。妖界道中記 

ROM キット5千円で。希望 


者にはグラディウス、ツイン 
ビ I 、ディグダグ=に SAM 
ハーネスつけます。 W 葉書で。 

(〒250神奈川県小田原市早 
川3 -19-8 山内憲之) 
•ゲ—メスト Na 5、10 〜最新 
号新同を1万3千円{多少値 
引き可。セツト、高額優先) 
で。グラディウスのビデオを 
1700円、 MT を300円で。 
W 葉書でお願いします。 

(〒633奈良県桜井市桜并572 
丨1植村元茂) 

#メガドライブにサンダ—フ 
ォ—ス=、ス-パ—忍、パ丨 
ミリオンをつけてなんと1万 
円でつ It : あと、ナムコに関す 
るものをゆずつて下さい。 

(〒 443 愛知県蒲郡市大塚町 
蔵屋敷10-2梅田英希) 


$買います 


•キヨ—ワ n ントロ{ル BO 

x § タイプを安く売つて下 

さい。また、ワルキユ—レの 



伝説のポスタ---、 CD 等も安 
く売って下さい。 W 葉書で。 

0 丁 836 福岡県大牟田市鳥塚 
町121-7松尾昌広) 

• グラディウス=、源平討魔 
伝の基板を高価にてゆずって 
下さい。 W 葉書でご連絡を。 

0丁 489 愛知県瀬戸市新道町 
11高木大介) 

•アナログ 21 ピン RGB モニ 
夕 I を適価にてゆずつて下さ 
い。希望価格を書いて W 〒で。 

(〒590大阪府堺市香ヶ丘町 
2 -11-11岡周司) 

•PCH ンジン+ソフトかメ 
ガドライブ4-ソフトを1万5 
千円ぐらいで。まずは W 〒で。 

( I 丁 940-24 新潟県三島郡与 
板町舟戸 361-362 綱原大宗) 

• メガドライブ+ヴァ—ミリ 
オンを 1 万 3 千円で、 FC + 
ドラク X1〜3 を 1 万 2 千円 
で譲つて下さい。送料こちら 
持ち。連絡は W 葉書で。 

a 丁 745 山口県徳山市築港町 



12 - 16 兼重憲昌) 

•ナムコのアーケ I ドのボス 
夕—、ポップ、テレカ、ドラ 
クエの描きおろしテレカを買 
います。売ってくれた人の中 
から FC 本体をあげます 。 W 
ハガキで。 

(〒606京都市左京区一乗寺 
青城町 50 高塚隆之) 

:#ヮルキュ—レの伝説のボス 
夕— を譲って下さい。高く買 
います。美品希望。また、ナ 
ムコのシステム=のロムキッ 
卜も買います。 W 葉書で。 

(〒581大阪府八尾市曙町3 
•193半田昭則) ， 
•ゲ|メスト此 1 〜 28 をまと 
かて1冊 500 円前後で売って下 
さい/送料こちら持ち。 

(〒484愛知県犬山市富岡折 
町 1-68- 1斉木信之) 
•DYNAX のミュ—ジック 
テ—プを作った方、もしいら 
つしやつたらゆずつて下さい。 
できればはつきり聞こ义てノ 
ィズなし、華の舞とドラゴン 
パンチ入りで。封書でネ/ 

(〒534大阪市都島区内代町 
3 -8 -12浜崎玲子) 

♦交換•その他 

•僕の MD+n ントロ—ラ| 
X 2 + ソフト(戦斧等4本) 

を君のバトルフイ—ルド (P 
付)か歌舞伎 Z かチ H ルノブ' 
虎への道の基板と交換して下 


さい。チ H ルノブの時はおま 
けがつくのだ。待つてるよん。 

(〒981宮城県仙台市青葉区 
台原 2 丁目 9 - 3 -203 小松 
誠記) 

•とにかくゲ—ムが好きで好 
きでたまらなくて昼も夜も寝 
れたもんじやない、このまま 
じや高校入試に影響してしま 
ぅど I しよ I といぅそこの人/ 
ナムコの好きなこの私と文通 
or 情報交換して下さい n 男女 
年齢不問です。はい。 

(〒 372 群馬県伊勢崎市連取 
町2216 -3 川端宏一) 
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開発訪問記——❶ 
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セイブ開発ゲーム年表 


籲ステインガー（1983年） 

籲サイオン （1984 年） 

のし袋が出るゼビウス型シュー 
ティング。 

♦功夫大者 (1984 年） 

2人同時プレイカンフーアクシ 

ョン。 

•ショットライダー (1984 年） 

• WIZ (1985 年） 

魔法使いを操って野越え山越え 
旅をする。 

_ナックルジョー (1985 年) 

横画面横スクロールのキャラア 
クション。 

• エンパイア シ テイ1931 (1986 年) 

マフィア相手の超しぶい射撃ゲ 






—厶。 


るゲモ内 あ流意メ 1 
は丨がでセる通な丨ビゲ 
ず厶行のイ 。だ 所カュ| 
だ；な流ブ けや丨丨ム 

。しつ通開 とソにタセ 

とてを発 いフよ I ン 

..夕の ろ卜つに夕 

うるイ場 いのて販 I 

ゲ合 ろ開ハ売や 

1^1' な発丨すデ 

厶 'や日 性専ドるィ 

もこテ本 格門の事ス 

あのク国 が '得だ卜 


» パニックロード （1986 年） 
メルヘン調のピンボール進化。 
►ダークミスト （1986 年） 

たてスク ロールのファンタジー 
アクション。 

►マスタッシュポー^ T (1987年） 
床を塗って面をクリア。2段ジ 
ヤンプ。 

» クロスシューター (1987 年） 

コミカル調の2 P シューティ 

グ。 

い J ードアングル （1988 年） 
エンパイアの続編。敵の弾はよ 
けてかわせ/ 

• メタルフリーザー （1989 年） 

マスタッシュボーイのメカニッ 
ク版？ 

>ダイナマイトデューク （1989 年） 

君のハートにダイナマイトパー 
ンチ.グ 





r 久住冒之ではありません。 


11 f 、 f - r *; r " ▲乂 


SHiUCABLE REST 


t 画面中央左が主人公。 
マスタツシュボ—イ。 
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t しぶいのだ、 
ダ—ク5スト。 


















































パーツがはがれて自機 
をねらってくるヤツ。 



て選択します。0はホ—ミン 
グミサイル、®は前方に飛び' 
着弾の際に爆風に変わるとゆ 
I シロ モノ。 どちらとも同じ 
物を 取り 続ける ことにより 最 
高4段階までパワーアップし 
ます。 

ボムは、 E のマ—クを取れ 
ばストックが増す。使ぅと前 
方で爆発します。 もちろん 爆 
風は大きいので' めいっぱい 
敵を巻き込めます。 

シヨットとミサイルに 関し 
てですが、 I 応全部で4種類 
の選択ができますが、やはり 
ワイドショット&ミサイル、 
レ—ザ—&ホ— ミン グのどち 
らかが良いでしょぅ。 

ステ—ジは始めこそ地球上 
であるものの、進んでいくに 
したがって空中、宇宙ステ— 
ジとなります。グラフ イッ ク 
もなかなかきれいなので' シ 
ュ—ティングフアンは燃えて 
みまし よう。 

(あくあ) 


今/一番 HOT なセイブ開 
発の HOT なシユーティング 
がコレ、雷電だ。 

ゲ—厶自体は才—ソドック 
スな 「、つち まくり」 シユ—テ 
イングゲ—ムなのだが(ボム 
もあるし)、現存するシステム 
を壊さず、イキなアレンジは 


なかなか好感が持てますね。 
セィブ開発の新しい方向性を 
見たと言えるでしょぅ。 

君は 

テストパイロット 

近未来' 世界のあちこちで 
恐ろしい出来事が起こつてい 


た。地球上のいくつかの大都 
市が I 瞬のぅちに壊滅したの 
である。 

そのころ太平洋上では、完 
成したばかりの最新銳戦闘機 
雷電のテスト飛行が巨大航空 
母艦の上で行われようとして 
いた0 



しかし、運良く海上で難を 
逃れた空母の通信室に、大都 
市壊滅の恐ろしいニユースが 
伝えられたのは、雷電がテス 
トパイロット(プレイヤ—の 
君だ)を乗せて甲板を飛び立 
っていった直後のことだった。 

パヮ|の_ 

自機の武器はショット系2 
種とミサイル系2種があり、 
プレイヤ—はそれぞれ1つず 
つを選択して使用することが 
出来ます。 

まずシヨ ット 系ですが、こ 
れは特定の敵を倒すことによ 
って出現するアイテムを取る 
ことによって変わります。赤 
を取るとワイドシヨットとな 
り、青を取るとレ—ザーにな 
ります。それぞれ同じ色を取 
り続けることにより最高8段 
階までパワーアップします。 

ミサイル系は同じく特定の 
敵を倒すと出現する、0と® 
のアイテムを取ることによっ 


















幻の「ゆかいつ一かい」 
の資料。こいつはス•ゴ • 
イ"ロケで見かけたらすか 
51 さずコインを入れるべし// 








STORY 

西暦2 0 8 9年、オゾン層 
の破壊と地球の温室効果によ 
り、地球上の人口は以前の半 
分以下に減少していた。こ仍 
事態を重く見た各国の首相は、 
世界連合軍を設立し、生き残 
P る為の強い人体を創り出す事 
目的とした、バイオテク ノ 
S ジ—の研究、開発に全精- J -1 
、- 注ぎ、遂に、人間を超え/ 
f 化 人間を 創— 出す事に4 
M しかし、 ^ の陰で軍 ゆ 
0 ュ大佐は技漱 
強 ^ r 人間兵士達！ X よ ( 

を 手/中弘鬯 


た…。 

ちょっとィ、_ビユ I 

ふ 

——ダイナマ<トデュ—ク 


はやっぱり、エ、 ^ ハィアシ 

ィ—ゃリ—ドァン ^ ル長 

線上の作品なので A ょぅか？ 

開発の和田隆秀 さ^ J 山手高 

毅さんにお伺いします。 

和田そうですね。さらに 

同画面上で自分のキャラクタ 


る人で、敵^一 
シヨンの枚数が少ないと K 

くないんですね。動きにはす 

ごくメモリを食っていて、今 


\^ ct:^ ws たの 
ば、社！ ik 以 A みな ^V 
つごく気さくで才—プ \ 1一 

いろ i な1 r > 

办 ズ ていた^:き卜- 

w . t ょ 、つ ハ 




との事。やる気 
j 実力のある人 


^sglII c 

一 わせてみ 
ては？ 































































































黒のベンツはライダーの敵だ/実はデュークっ 
てパイク乗りなんだよ。それはおいといて、下 
のパーキングメーターは壊せるんだ。あちこち 
壊せるのが D • デュークの面白さだ/ 



この砲台を壊すと 、 D • パンチが手に入る。へ 
リを壊す前に、こちらを壊す事をすすめる。 



とにかくアツパー。あぶなければドテツ腹に D • パンチでもい 
いけど、あまりここでは使ってほしくないな。バズーカを持っ 
て来て、歩行中にガンガン擊つと超楽勝。 



育忍者は、行動パターンさえ知つてれば銃で楽 
に倒せる。こいつに D •パンチを使うのはもつ 
たいない。 




ストーリーだ。直訳で意味は判るけど、内容は 
後に載ってるから特に意味はないのだ。なら何 
故載せたんでしよ5ねえ。 



これがダイナマイトキック。蹴った時ちゃんとダコーンと 
音がするのだ。このボスはアッパーもしくはジャンプキッ 
クで勝てる。 



DODDO 
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人の心に鋼の右腕、頼みは我身に銃 一丁 
がんばれ僕等の 


► ■ 


◎セ v フ開発 


待ってた人 
おまたせ/ 

おおぅ/今まで紹介しなく 
てごめんよぅ。これを語らず 
してセイブ開発特集は語れな 
い/てな訳で、ダイナマイト 
デュ—クの紹介だ。 

ダイナマイトデュ—クって 
知ってるかい？ 3 D 横スク 
口—ルで、敵をバカスカ撃つ 
ゲ—ムなんだけど、最近は姿 


を消してきちやつたなあ…。 

まあまだ残ってる所もかな 
りあるから、これを期にやつ 
てみてね。 

売りはアクション/ 

このゲ—厶、はっきり言っ 
て じつく り見てほしい。キヤ 
ラの動きはほとんどアニメそ 
のもの。しかもアメコミ調/ 
ここまでこわだりを持つたゲ 
—厶がかつてあっただろぅか/ 
…とまあ思わず感情に走っち 
やったけど' センスがいいっ 
^9 ()0 

一応攻略ちしとくね 

やる前のアドバィスは…ザ 
コやメカは覚えるしかない、 
と。最近のゲ—ムの運命です 
ね' ボスは攻略法があるから 
それが判れば…つて感じ。 
覚えちやえばこつちのもん 

だ/ (フオロ—になつてない 



ね。) 

これ以上ポロ出さないうち 
にさつさと 紹介攻略いきます' 

ハィ。 

I D •デュ—ク ■ 

豆知識 ■ 

• ダイナマイトパンチをため 
た状態でキックすると、強力 
なキックがうてる。これをダ 
イナマイトキックといい、開 
発者日く「こうしたら楽しん 
でもらえるかなあつて…」 

又、ためた状態からぬける 
ためには、キックしてる最中 
にボタンをはなせば D •パン 
チを使わずに済む。 

• D •パンチは物の手前、奥 
にかかわらず、正面の物には 
周囲のダメ—ジの4倍の威力 
が与えられる/ 

•自分の照準は弾を撃つてる 
時は照準のみが' 撃ってない 
時は自分と照準が動く様にな 


つてる。又、しやがむ時は照 
準が I 番下まで来ないとしや 
がめない、 つまり 上の方を撃 
つてる時はすぐにはしやがめ 
ないつて事。あとフルオ—卜 
使用中 もし やがめない。それ 
としやがんだ方が移動速度は 
速いんだよ。 

•爆発のケムリも敵にダメー 
ジを与えられる。例えば爆発 
する戦車' 落下するヘリ、ア 
イテム輸送車' 手榴弾兵 et 

Co 

•ランクはスコア、タイム等 
で変わる。これを逆手に取れ 
ばランクは下がる。例えばパ 
ンチやキックを連続的にやつ 
てスクロールを止めたり' ボ 
スでねばつたり' 物を壊さな 
かつたり、わざと少しダメ — 



ジをくらつておいたり…。 
•ボスが目の前にいる時は銃 
でなぐれる。 あまり 意味はな 
いけど…。ちなみに銃でなぐ 
る対象物を逆方向にレバ—を 
入れてなぐると、別なポ I ズ 
でなぐったりもする(奥が深 

ぃ)/ 

•ただのパンチだけでボスと 
戦ぅとボスのほとんどのアク 
ションが見れる(らしい)。ム叩 
の保償はないが…。 

•アームをのばす奴はパンチ、 
キック、銃弾のどれでもア— 
厶をはじき返す事ができる。 
(当たり判定はシビアだが) 
•エンディングのダ—ティサ 
ウンド(ドルビ—のバクリ) 

は「どこで聞いても汚ない音」 
だそぅな…(とんでもない)。 
その下の文は' 会社のダスキ 
ンをとり換えに来る女の人あ 
ての文で…笑えます。 

(漢) 


<y^^JL ▼-> 0 sS^L/ 1 ! 

S ダプルタイナマイツ 
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こいつが強い/とにかく強い。この炎をくら5 
と超痛いので、上手くタイミングを覚えてくぐ 
るべし0攻略はこいつの少し左でノーマルキッ 
クをすると右に逃げるから、そうして右におい 
つめて自分は左に逃げる。こいつを画面外に出 
すと横っ飛びしてくるから、そこを上手く D * 
キックする。そしてすぐ右端に逃げ、画面外に 
…そしてまた飛んできた所を □• キック…です。 


D . パンチでバリアフィールドを壊して、銃で 
真ん中の奴を倒す。そラしないと先に進めない。 
死んでも立ち上がる、元気なアンデッド研究者 
がちのすげ一一こえ——〇 


敵の出現位置等を覚えとかないと八マる。仕方 
ないさ、仮にもキャラクターシューテイングだ 
から…。こいつらは倒さなくてもクリアはでき 
る…けど。 


画面中央付近で照準をここにあわせて擊ってい 
れば、こんな風に「危ない j と思ってもダメー 
ジはくらわない。つまり安地って訳だ0 




隠れ □• パンチはこんな所にもある。救急箱も 
あったりするから、あちこち擊つてみようね。 


カッターボス 。 D •キックをくらわしたら（ジ 
ヤンプキックでも可)、回転キックを2回してく 
るから、正面でしゃがんで待っててその直後に 
すぐまた□•キック。そのくり返しで勝てる。 
とにかくこいつはキックに弱い。 


バコ、お返しだ/攻略は同じだから、やってた人に 
はそれなりに何とかな0そお…と言っても、 1-8 
面の話だけど…。 


本当は見てのお楽しみにしたかったんだけど、 
パターンだけ…。チヤツとパンチをかわし（し 
やがんでよけた方がいい)。 


ちゆみみ一ん、この攻擊中は、しやがんで逃げ 
るしかない。面倒ならどてつ腹に D •パンチだ。 


こいつの前の赤忍の時、絶対に赤玉を壊さない 
事/赤忍は左端で手裏剣を引ぎつけてから右 
端に逃げて、正面に来た所をアツパー2発。こ 
の人（八ンク）は左右端でアツパーでふつとば 
して、起きたら逆端に逃げてまたアツパー。レ 
ーザーサーベルは正面を横切るとふたふりする 
から、その後近付いた所をアツパー。とにかく 
アッパーで勝てる。落ち付いて…。 


この面は最初にレーザー砲台が2つ出るから、 
まとめて D • 7《ンチを使う事をすすめる。ちな 
みに、この面はすげ一いい味出してるそ/ ほ 
ら、実験体を擊つと…血が、血がガ 


これが新作ダブルダイナマイツ（ダブル 
デューク）のタイトル。2人同時プレイ 
可能の □• デュークだ。でも海外向けだ 
から、あまりお目にかかれないと思う。 
内容は敵の配置と数が多くなってムズく 
なつている。 


戦車その2。ミサイルは撃ち落とせる。とにか 
く早目に砲台を壊すしかない。まあ正面で D * 
パンチを使ってもいいでしよう…。 


ペコ、いてて。2人同時なのでボスも2 
人だ。とにかくどっちをねらってんのか 
よく判らないから、すげ一辛 U 。 


その後絶対逃げた方向に爪をのばしてくるので、 
すかさずふところに切り返してアッパー。この 
連続で D • パンチがなくても勝てる。 
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.令••父みな • .. ^ 


マリオランドメイン BGM メドレー/地 
ティングステージ BGM / チャイ王国のテ-マ/ 
ングメドレ*-ゴルフゴルフ BGM メドレ-テトリス 
P?PE A/TYPE B/TYPE C/TYPE A (初期バ-ジョン) 
〜ェンディング集ソーラーストライカー追跡〜大暗黒 
星トリノプ/戦鬪〜トリノント軍〜/帰還〜マザー•アテナ〜 

CD ： PCCB - 00023 ¥2,500(税込） 

カセット： PCTB - 00006 ¥2,500(税込） 

二:.人-ン -•- .ノ、崎説 

?ゲ-ムボ-イ専用ウェストポ-チ 


,, r チィ論ス)セフ 

' V ターホアウトラン/セガ 大魔界村/カブ：: 

_ 級 - 嫌 ^ iu«n i ^ _ 酬_， 

寺'典ハルムロゴ春 f _ 板 HPi ； 入•レ V レ W 集 

各ゲ^；•ムミュージックの作曲者解説、ゲーメストライターによシ 

: b：PCCB 00022 Y 2100 ( 税込） カセット: PCTB - 00005 ¥2,500(税ぬ 


ND BACK へ U 
そ -62 円 切-手ご 灰は 
書い.. そ): を^;まも 

5 ら爐義 


埼玉県北:葛飾郡吉川町シぐ-5( 
長島汸「 S.S T . BAIND ^ BAGk ； 
























































GAME MUSIC 

BEST OF THE YEAR 




SGTRONSIRELEASES 


新 声社の月刊「ゲーメスト」誌読者による投票によって 決めら:！ る 「奢間 ゲーメス 
卜大 奋」の音楽部門べスト10に選ばれたアーケードゲーム10事鐵ル _丨 
ムにつき約7分間のオリジナルサウンド、ハイライト I 寥シを 抜粋し収 
_プ コン、セガ、タイトー、ナムコ(五十音順）四大 メーカーの 作品群がこの I 
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予約の整理に、読者サ—ビ 
ス部の担当者が貧血をおこし 
かけたほど。はつきりいつて 

反 li がすさまじい pnspm 
アニメビデオ「はじめまして 
¥」もはや麻雀ゲ—マ—の必 
須アイテムの予感がします。 

このビデオと CD 、 そして 
豆本の上•中巻をそろえれば 
もはや恐いモノはないね。 

さて、今月は応募券の台紙 
が下部に付いています。とに 
かく 3 種の神器もとい (あり 
がち…)、3 種の応薯券をこの 
台紙には〇つけて編集部に送 
りましよ—ね。別に「あの」 
グッズがいらないんならかま 
わないけどね。 

(ところで先月はぼんとう 
にご迷惑おかけしました 

あくあ) 
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GAME MUSIC BEST OF THE YEAR 1989 





























ゲームミュージック 

ベストオブザイヤー1日昍 
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ホツチキスを開いてとりはずす 



折り線 
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ラ 
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ワルキユ—レ G 伝説 


折り線 
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折 to 線 


I 


HR ON OFF 


折 to 線 


C レ—ベルタイトルスペア 


D タイトル 


へ 


•やつたね/ゲ—メスト特製の 
カセツトレ—ベルスペシヤルだ。 
タイトルを見ても分る様にこの 
レ—ベル群は3月81日にサイト 
ロンより発売される同タイトル 
アルバムの内容と同じなんだ H 
もちろんゲ—メストの89ベスト 
VGM 賞に対応しているそ(サ 
ンダ—クロスは無し)このすご 
い企画に君もノリノリで乗つて 
しまお-つ/とい-つ訳で作り方の 


レ 


み 


る 


く 


説明だ。 


《用意するもの〉 


•定規 • カツタ— • 両面テ—プ(のり) 


《作〇方〉 


• まずカツテイングです。定規にカツタ—を 

あててきれいに切り抜いて下さい。その際は 

必ず、今見ているオモテ面のアウトラインに 

そつて切りぬいて下さいね。《ウラ面に続く〉 
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サイトロンレーベル最新アル八厶 
「GAME MUSIC BEST OF THE YEAR 1989」 
は 3 月 21 日発売!！ 





• 早いもので私がゲーメスト 
の仕事に係る様になってから 
この号で4冊目を数えます0 
その間、主に特集や企画物な 
どの読者批評置が多いページ 
レイアウトを手がけさせて頂 
きましたが、今回のカセツト 
ベル企画は、全く白紙の 
状態から最終的な煮つめまで 
監修と設計を担当できて、と 


ても勉強になりました。苦労の 
甲斐もあって出来のよい物に 
仕上がったと安堵しておりま 
す。読者の皆様も、実際に切り 
取って使用して見た時のフイ 
ット感 （!？） や、ご意見、ご感想 
等々、スタッフ各氏宛に是非 
共送って下さい待ってます。 

(はじめまして0特集の感想 
もほしい一みんく •いるか） 


(厳守）籲カツトする際は必ずオモテ面の 

アウトラインでカツトして下さい0 



カセツトレーベル 


ケームミュージック 

ベストオブザイヤー ig 昍 



L こちら側を表にしてもカツコいいそ!! 


〈オモテ面の続き〉 

• このウラ面は出来上がったレ—ベルのズレ 
を無くすためにアウトラインが、大きくとっ 
てあります。カツトする時、必ずオモテ面の 
方のアウトラインにカツタ—を入れて下さい。 
• 次に折り線で折り曲げます。 A のくるみと 
巳のレ—ベルの使いたい面が表になる様に折 
り曲げる訳ですが、下敷き等を折り線に押し 
当ててくせをつけると' とてもきれいに仕上 
がります。 

その際、使用するカセツトケ—スに合わせ 
て弱冠の微調整を行な5よ|つにしましよ5。 

(注。カセツトケ—スによってはサイズの合 
わない•物があります) 

• さて最後です p A のくるみをカセツトケ— 
スに巻いて丁度、使い良い巻き工合の所で、 
のりしろに両面テ—プ(のり)をつけて反対 
側の背を接着しましよ5。 C のタイトルスべ 
ア、□のタイトルはオモテの図解を参照に目 
的に合わせて使って下さい。 ( D のタイトルは 
ピ—して使ってね。) 
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ポスタープレゼント 




マージャン 

ギヤルズ 



大好評於ケちに Vol .4 も新発売/’ on 2 sale 


へ 







► V 0 L .1 より「クリニック」 


► VOL .1 より-1殺人事件 J 




VOL1 (丫 3 〇 ) 
30 分 /2884 円 



V0L2 (VI3 3) 
※30 分 /2884 円 


一: 

ギヤ;1 

※V 

卜_ 縫 

tJS ! 

細 

グラフ… 

: T 

LS 4 

11 . 



► V 0 L .1 より「花のももこ組」 



► VDL . iD「pmJ 


1989 年 7 月に生まれた 
マ—ジャンギャルズグラフィ 
ティも、と一と—ここまで育 
ちまレたよおと'- I さん/ 

" voL:l は-チブツのもも 
こ組、ホ—厶デ—夕の^リニ 
ック、ユウガの麻雀学園等を 
も 〇こみつつ、 ま一 じやん ヒ 
ストリ I まで収録してまった 
問題作。国会で取り上げたか 
ど—かはさだかでないが/ 

VOL. CU なんといってもセ 
夕の pn、P III /。 他にも二 
チブツのスキャンダル麻雀、 
テレフォン麻雀も収録。この 
頃からゲーマ—のカウチ化が 
進んだのは言ろまでもない。 

vol .3 はホ I ムデ I 夕の 
だあいとおくしゆ-つぅ/.。放 
浪期シリ—ズを初めとして、 
鹿鳴館(ろくめいかんと読む) 
個人授業やギブアップ5秒前 
等を収録。これ一本でホ—厶 
データの全てが分かってしま 

I つ/. 

そして VOL.4 …ギャルの 
告白や G メン89…しかし…い 
や、これを言わなくては何も 
初めまらない/と•に•か* 
く/…トリプルウォ—ズも入 
ってますぅ…(何かかんか言 
いつつ弱気だったりする…) 

マ—ジャンギャルズ•グラ 
フィティ>>0し4のポスタ| 
を20名の方にプレゼト。 

左のポスターをほしい人は 
ゲ—メスト編集部「マ—ジャ 
ンギャルはポクの恋人」係ま 
で。締切は 3 月 30 消印有効。 
























スタートする時の面を選べます。 



このダイナミックな回転。 



フイールドが狭いんですけど。 


’ 茂 1 ■邊酬麵—酬麵—一 ， 厲 1 





このフロックが初めのライノ U しだ!！ 




対戦フレィもバッチリ。 


ブロックアウト 
とは? 


あの「テトリス」の大ヒッ 

卜により、ゲ—厶センタ—に 

は雨後の竹の子のごとく、パ 

ズルゲ—厶が生まれてきまし 

た。 

パズルゲ—厶はコンピユ— 

タゲ—厶の中ではポピユラ— 

な存在でありながらも、ア— 

ケード•ゲ—厶界では今ひと 

つ限られた存在でした。 

パズルゲ—厶がこれ程まで 

にア I ケ I ド•ゲ I 厶界で広 

がつてキ J たのは、もちろん「テ 

トリス」の影響。それが第 I 


ですが、それは同時に、ア— 
ケ—ド•ゲ—厶界が多様化と 
円熟の段階に到達してきてい 
るとい一つことを意味するので 
はないでしょ-つか。 

それはさておき、そうした 
テトリスの影響 K ——パズル 
ゲ—厶の影響下の中から誕生 
した物の中で、最もエキサイ 
テイングでおもしろいゲ—厶。 
それがこのブロックアウトで 
す。 

I 口で言えば、テトリスの 
立体版といえるでしょう。先 
のシヨ—でも「立体テトリス」 
とい|つ俗称まで生まれました。 

空洞の箱を真上から見下ろ 

している、と考えて下さい。 

そこに立体のブロックが降つ 

てきます。 

それらを組み合わせ' す$ 

間なくフイ—ルドを埋めれば 

その平面のブロックは消滅し 

ます。そ一つして|定数の平面 

(フェイス)を消せば面クリ 

アです。 

ブロックが最上段まで積み 

上がつてしま一つと、ゲ—厶才 

I パ I です。 


操作方法 


このゲ—厶はアメリカの力 
リフオルニアドリ—厶ズ社が 
パソコン用に開発した同名の 
ゲ—厶を、業務用としてアレ 



ンジ、移植したものです。 

パソコン版とア—ケード版 
の違いは、まず前述の通り面 
クリア制であること。 

各面に一定のノルマが課せ 
られています。その数だけの 
フェイスを消せばクリアです。 
も51つは操作方法でしょ 

- つ。 

業務用への移植ではこの操 
作方法でかなり悩んだそラで 
す。どんな操作方法ならプレ 
イしやすいか、と。 

結局国内での発売パ—ジョ 
ンは^—レバ I + 3 ボタンです。 
レバ—はブロックを8方向 


に平行移動させます。 

左端のボタンはブロックを 
垂直に落下させます。 I 気に 
落下します。 

中央のボタンはプロックを 
垂直に 90 度単位で回転させま 
す。 

例えばフライパンを持つて 
いると考えて下さい。目玉焼 
きを出す為にフランパンをひ 
つくり返す。中央のボタンは 
このフライパンの動$を想像 
して下さい。 

右端のボタンはブロックを 
水平に 90 度単位で回転させま 
す。 


実践編 


体で覚えろ/ 


快感がズズ—ン=: 


中央•右端の2ボタンを操 
作してブロックを様々な形に 
回転させ、組み合わせていさ 
ます。 

頭の中ではそのプロックの 
最終形がわかつていても、初 
めはなかなか I つまく回転させ 
られないでしよラ。 

このもどかしさが初めは| 


種の快感です。 

やがて、思つた通りのブロ 
ックの回転方法をマスタ—し 
てくると、操作方法のおもし 
ろさが快感になつてくるでし 

よ I つ。 

この2つのボタンでブロッ 
クを回転させる、となると最 
短でも右ボタン数回•中央ボ 
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これをプレイせずして 90 年は語れない 


これがパズルゲームの台風の目/ 


5面ごとにボーナス面があります。 


このデカも置き場に困る。 


ノ ^ L 口、 也 

傷# 


ブロックが出現した瞬間に 
望む形にする為には各ボタン 
を何回押せば良いかが、即座 
に出てくるよ I つになりたいも 
のです。 

ちなみに、初心者にありが 
ちなミスを防ぐ為に少しアド 
パイスをしましよう。 

例えば棒状のブロックが出 
現したとします。「 I 」の状態 
になつているとします。これ 
を立てたいとします。 

初心者にありがちなのが、 
ここで中央ボタンを連射して 
「ブロックが立たない」とパ 
ニックに陥ること。 

これでは鉛筆をころがす様 
な回転しかしません。 

この場合はまず右ボタンを 
1回押して「|」の状態にし、 
それから中央ボタンを一回押 
せば良いのですね。 

現在のブロックの裏返した 
状態にしたい場合があります。 
(テトリスの紫 I 緑ですね) 

これは中央ボタンを2回押 
す。ただそれだけ、です。お 
つと、「ブロックアウト」を| 
度もプレイした事のない、そ 
この君。そんな事あたり前だ、 
と笑つてるね。 

しかし、こんな事でさえも 



初めはまごついてしま-つ、そ 
れがブロックアウトのおもし 
ろさのひとつなんです。 
パズルゲ—厶に限らず、そ 


タン数回•右ボタン数回、み 
たいな複雑な情況も生まれて 
きます。 

とにかく初めは、中央•右 
ボタンを押すとどうブロック 
が変化するか、実際にプレイ 
して観察し、体で覚える事で 
しよ50 

左の落下ボタンは、初めは 
あまり使わない方が良いでし 
よ-つ。余裕のある限りブロッ 
クの変化を試すベぎです。 

ブロックが出現する時点で 
の各ブロックの初期状態は決 
まつています。 

だから特定の形に変化させ 
る為にボタンを何回押すかも 
当然決まつています。 



操作感を楽しむのも、ゲ— 
厶の楽しみの一つです。テト 
リスもそ-つでした。 

ブロックアウトも他のゲ— 


厶にみられない、独特の操作 
感が楽しめる点が魅力でしよ 

I つ0 


のゲ—厶の魅力を語る上で、 
なくてはならないのが、他の 
ゲ—厶にはない、そのゲ—厶 
ならではの操作性でしよ-つ。 


フィ—ルドの種類は10通り。 
10面をクリアすると、ブロッ 
クの難易度が高くなって2周 
目が始まります。 

この難易度について説明し 
ておきます。 

ブロックの難易度は2つの 
要素によって成立しています。 

1 つは落下スピ—ド。 5 段 
階あ〇、画面の左上に LEV 
EL 数として表示されます。 

1つの面をプレイしている 
内にスピ—ドアップしていキ J 
ます。面クリアによりレベル 
1にもどります。 

フィ—ルド中にある全部の 
ブロックを消す事を「ブロッ 
クアウト」といい、この状態 
になつても、レベルーにもど 
ります。 

難易度を決めるもラーつの 


要素がブロックの種類です。 
簡単に言ってしまえば、先の 
面に進むに従って、より複雑 
な形のブロックが出現する、 
とい-つ事です。 

ちなみに、出現するブロッ 

クは^- 5 個までの立方体で 

構成されています。 

最後に2人プレイについて。 
いわゆる対戦型です。片方が 
消したフェイスの数の分だけ' 
相手のフィ—ルドからブロッ 
クがせり上がります。 

先に21フェイス揃えたら勝 
ちです。もちろん、その前に 
積み上がっても負けです。 

対戦プレイも、人間関係が 
悪くならない、ほどほどのと 
ころで、とゆ—事で以下来月。 

(キユ I ビスト • GOD ) 



決め手は2つ 

スピ—ドとブロックの種類 


難易度 


ウガ In : こ -5 なつだら最後。 
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ブ a クシード 


あのテドリスが帰って吉た!! 



ブロクシ—ドでは、フィー 
ルド端にある赤いタイマ—に 
よって絶えずフィ—ルド最下 
列が一列ずつ増えて(押し上 
げられて)プレイヤ I を一刻 
でも早く地獄へ送り込も一つと 
してキ j ます。 

プレイヤ—は、その押し上 
げられるライン軍団に負けな 
いよ一つに、これから紹介する 
パワ—ブロックを消してアイ 
テムを出現させ、蜘蛛の糸を 
たどつていくが如くピンチを 
きりぬけていく訳です。 

パワーブロックとは…降つ 
てくるブロックの中に B とか 
固とか、文字や数字が含まれ 
たものが時たまあり、それを 
指します。 

このブロックを含むライン 
を消すと、その文字(数字) 
に応じたアイテムが出現し、 
次のよ一つな効力を発揮してく 



全日本を騒がせた、あの// 
あの「テトリス」がフアンの 
希望を背にラけ、「ブロクシー 

ド」と名を変えて遂に登場し 

ました//: 

ゲー厶の雰囲気は全くもつ 

てテトリスです。ただ違-つの 

はアイテムが使えるよラにな 

つた事ぐらいです。当然、テ 
トリスをやつていた人ならす 
ぐにのめり込めるはず// 

な—んて、既に発売されて 
かな〇たつているので細かい 
説明は不要ですね。…なんだ 
かんだいつても 2 P 対戦もあ 
るし早速、紹介していつてし 
まいましよ一つ// 


これが「セガ歴史ア V テム」です。何 
のゲームのネタか分かるでしよ cv ^? 
れます。 

B …フリッキ—が出現し‘、 
自分の好きなよ一つにーブロッ 
ク (1 マス分の)ずつ増やす 
ことがでキ J ます。イコール、 

全消しも可能になつてきます。 
(とうとう自分のテクニック 


1 r 〇逆ク o \ c 、一 

lrt 

で全消しが可能になる日が 
… =) 某氏はこれで一匹のフー 
リッキーを使って3回も4回 
も全消しをしたそ-つですが。 

ちなみに、既存のブロック 
を使わずに(要するにフイ— 
ルド上にブロックが一個もな 
い状態で) 4ライン全消しが 
可能です。やり方を考えてみ 
ましよラ。 

固…某衛星が現れて既存す 
るブロックを消す事ができま 
す。イコ—ル、これ又全消し 
ができてしまいます。但し、 
こっちはボ—ナス得点が入り 
ます。点数計算は、レベル+ 

. — xs 千」点です。 

この 「 SHOT 」 と前項の 
「FLI CKY 」 は連射装置 


を付けると… I 見の価値あ 
り"： 

画…爆弾が降ってきて、着 
地地点付近にあるブロックを 
破壊してくれます。昔、冗談 
で「こんなアイデアがあれば 
いいなぁ」なんて思った事は 
ありましたが、まさか本当に 
でるとは…。 

今回使つた写真の中に、一 
部空中に浮いてしまつている 
ブロックがありますが、これ 
は爆弾ブロックを使つて製造 


ヨ 'V 卜0 


>:箭 b で 


襲でし 


ようか0 



額 1 II 雨 



したものです。 

01 … 16 トンのおもりが出現 
し、アイテムの横幅である3 
マス分の縦穴を作る事がでキ J 
ます。基本的に端に置いた方 






パ f 


ワ| 





























フリッキーは全消しの必需品と言えましよろ。実は 2 回 
ほど10万点が取れるような…(言つてし^る意味が分かる 
でしようか 9) 




NEXT の緑も置きやすい状況になりましだ。 


セレクト画面です。しばし音楽観賞…。 




知力 









アクション 
パズル 



m はこのように上から一列置きに 
消えて<れる涙の乗車券です。 




最初は右に赤、次に左側に青、 
次にオレンジ…といつた具合 
です。 3 P ラインでーグループ 
となつています。この先は自 
分で調べた方がいい^^…(逃 
け) 

次にパワーブロックの移動 
について。ブロックによつて、 
パワーブロックの位置が移動 
するものがあ〇、例としては 
「黄色」が挙げられます。着 




地してから2回' ボタンを 押 
すと…あら不思議=下の段に 
移動して しまいます。同じよ P 3 m でブ_ 


5に赤、紫、緑も移動可能で_ J < 
す。 

最後に、貴重なヒント。ど 
ラやらこのゲ—ムには「技」 

が4つほどあるらしいのです。 
スコア調整でパワ—ブロック 
が…まぁ、この話は又の機会 
に。 

(ポ—ル•マッカ—トニーの 
コンサ—卜で発狂中の水鳥屋 

T.J.) 


r - u スで 


系 1「I 

硌載して 










酵 


まさにこ^いつた状況下に最適のア 
V テムです。 

現在までに分かつている私 
なりの攻略をちょつと書き加 
えておさたいと思います。 

まず、結構気になつている 
人が多いと思-つ「ラインのせ 
り上がり 方」 について。 

ずばり、このライン-(7)せり 
上がり方は^ • まつています。 



る人がいます。 

ゲーム内容は 1 P プレイ時 
と多少変わります。まず、ブ 
ロックが押し上げられません。 
そして2ライン以上のまとめ 
消しをすると、そのラインに 
応じてブロックが相手に送ら 
れます。当然、穴はあいた状 
態で送らなければなりません 
が、その穴は「ラインをそろ 
える直前に出来ていた穴」に 
なつています。ここいら辺が 
戦略的にで$る訳です。 

又、ラインがそろえられる 
際に相手の落下ブロックが固 
定されていなかつた場合、そ 
のブロックは吹き飛ばされて 
しまいます。これも狙つて飛 
ばせられるょ一つになればかな 
りの達人と見ていいでしょ5。 

(パワーブロックを含んだブ 
ロックが飛ばされた日にやあ 





一 - フ J ソ U - 1ま段ブ^/ハ、コン 

. . 

sy 


フ U ツキ—は飛び交い、コン 
テイニユ—へと誘います。 


こ、寿…勝つだから許しましよ 
う。この他「不覚」などもあります。 


000 



ア—ク I ド初= 

対戦プレイ 

過去に、いくつも対戦プレ 
イのあるゲ—厶はありました 
が、プロクシ—ドの対戦プレ 
イも熱いのです n 既に編集 
部でも約2名ほどはまつてい 


が良いかと思われます。 

さて、この 「 16tJ のネタ 
は何でしよ-つ。あの名作「フ 
アン タジ I ゾ I ン」 からの ア 
イテムです n すばらしい…(こ 
れも前に想像してた事があつ 
たのでした〇) 

a …謎のアイテム、とあり 
ますが、実はラインが勝手に 
4ライン分、消えていつてく 
れる、非常にありがたいアイ 
テム ( P ) なのです。 

消え方は写真を参照。 


さあ、完成後の回はどこに置<のか 
ベストでしよ-3)か? 
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LEVEL 8 

前回のレペル 12 を意識しだ問題で 
す。横に同じ型を3つつなげていま 
す。 

この問題をカンタンな解答で解け 
なかつた人は、まだまだ頭が固いぞ。 
しかし、別解はすいぶんあるものだ 
と思いましだ。 


■ 

HB 一 ― ― __ 



H 


— 



一 

a 


別解1 






u 



別解2 



LEVEL 7 

この問題は水色の2回の回転がテ 
ーフです。そのテーマを、できるだ 
けわかりに<<作り出しているわけ 
です。 

難度はかなり高<、全問中1、2 


LEVEL 3 

フロックの数が多<て、3段にし 
ては考えに<かつだと思います。解 
答は別解以外にもい<つかあります。 
い<つあるか探してみるのも良いの 
では。素直な左端の黄色が、ひそか 
にボイントです。 


厂1匚 1= J ] 

bd I I I i 11 


別解 i 


I _ ， 
i H d 


別解 2 


I I — Hd 

……. i V I _I 


を争ろと思われます。解答はこれ1 
通りしかありません。 


翻 


LEVEL B 

黄色とオレンジだけなので本来は 
とても難しい問題は作れないはすで 
す。しかしその割には難しかつだは 
す0 

中にはオレンジと青を間違えてし 
まつだ人ちいましだ。ちつだしヽない/ 





LEVEL 5 

今回の詰めテト 1 」スの中で最も易 
しかつだ問題の1つ。でも、美しい 
でしよろ9詰めテト 1 」スの1つの 
極にある問題です。ちなみに、紫6 
つを紫4つ、緑2つにしてもできま 
す。（同じことです。） 






LEVEL 


一応いわゆる、、中抜き"は使つて 
いません。左側の部分がひつ < り返 
ると別解ができます。 

さすがにこの問題は間違えだ人が 
いませんでしだ。 



LEVEL 4 

必す水色の回転入れを使わないと 
解けません。 3段の問題としてはか 
なり難し<、時間がかかった人も多 
かっだよろです。奈良市の浜田君い 
わ<、「チヨイとばかし/ \ツとさせら 
れだ」問題。 


「 r^TjaSpiJ 

別解1 ___ 


構成•担当：石井ぜんじ/’ 




n 


■■ 

■■ 


i 


詰めテトリス II の解答発表 
を行います。 

今回も当然全問解けるよろ 
になっています(ブロックーつ 
違うと解けなくなったりする 

ので怖い)。 n は基本的には前 
回より難しくしたつもりです。 
しかし、解答者の中には、前 

回より易しかったとい-つ意見 

がかなりありました。 

これは、はっきり言って解 

答者の皆さんのレベルが上が 

つたためでしよ-つ。また、前 

回のレベル15の様な、ブロッ 

クの種類が多く難しいだけの 

問題が減ったためと思われま 

す。 

締切が15日、先着百名様の 

中から抽選でテレカが当たる 
といラよ一つに過酷な条件にも 
かかわらず、多数の応募あり 
がとうございました。今回は 

先着が一つの条件だったので、 

4〜5日で100通を越える 

応募をいただきました。 

抽選の方は先着 loo 名様 

の中から行いますが、正解者 

は全員の氏名を発表したいと 

思います。スぺースの都合で 

今月号には発表でキしませんで 

したが、次号で発表しますの 
でよろしく。 
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LEVEL 11 

難しいという人と、楽にとけだ人 
が極端に分かれました。右端の緑の 
回転入れなどは、フラッシュポイン 
卜が出る前だと気づきに<かつだで 
しよ〇。実はこの問題、フラッシュ 
ボイント以前に作られていだのです。 



LEVEL 11 

まん中の水色タテ3つの組み合わ 
せをテーマに、両端の組み方を考え 
だ問題です。 

初め4段目を崩してしまえば、実 
は左右がほぼ同型になつているのに 
気がつきませんか9 
作る方も苦労した問題です。 


n~ n ii 


LEVEL 11 

最も難しかつだという人もいまし 
だ。< ぼみの中がどうしても赤でう 
まらないことに気がつ<ことがます 
第一班です。 




LEVEL M 

これも別解が主流を占めた問題で 
す。別解は回転入れが必要です。 

これは、思っだより難し <なかっ 
だといろ人が多かったみだいです。 
別解の方が思し\つき易いですね。 


II 


. ■■ - 



■ 


別解 1 




F 

■ 1 

-M... - 

_ 


厂 


別解 2 



f 


各二名' 二 , i 


■■■■■■■■■■■■■■ 


■H 


詰 W テト V ス 






読者パワー爆発!？意外な解答 


LEVEL II 

5段の問題ですが、赤だけなので 
かなりカンタンだつだと思います。 

5段の初めとしてはとつつき易<て 
よかつだでしよう9 
赤だけの問題は作るのはけつこう 
難しいのですよ。実は担当者2人の 
合作です。 



LEVEL S 

これは1つしか解答がありません。 
初め3段目か0>、下に台を作つてか 
5崩します。青を彳番詰めテト 1 J ス 
らし<ない落とし方で組むというの 
が問題のテーマです。すぐ解けだ人 
と悩んだ人と大き <分かれだ問題。 





LEVEL B 

全問中最も難しいとい〇評価の問 
題。ここにはこのフロックしかはい 
らないという、指定席がわかりに< 
いうえに、水色2回転も使っていま 
す。 

黄色と水色は難しい問題が作り易 
い組合わせです。 




採点基準について 

今回は2回めとあって、解 
答もブロックを落とすプロセ 
スを追って書いてある人がほ 
とんどで、採点しやすかった 
といえます。また、他の人の 
解答を写したかど一つかについ 
ては、応募券を貼付すること 
が条件になっていることでも 
あるし、今回は考えないこと 
にしました。実際、人の解答 
を写して送ってきた人はほと 
んどなかったと思われます。 

前回とは別に、応«券の入 
れ忘れなどが今回は多くあり 
ました。これらは当選者30名 
の中からはやむをえずはずさ 
せていただきました。後から 
応募券を送ってくれた人につ 
いては、できる限り対処しま 
した。 

さて、個々の問題について 
です。一番難しかったとい5 
評判なのは意外^:にもレベル 
8。黄と水色だけの 4 LIN 
E の問題です。ここではブロ 
ックの個数を間違えた人が多 
くいました。他には、レベル 
7、13、15が 難しかった よう 
です。 

今回はブロックの種類を少 
なくする方向に考えて問題を 
作ったので、意外に解き易か 
ったかもしれません。 
























































































































































































■ダライアス II 
(V — 38) 余 
•45 分/4944円 
(税込） 

発売中 





君が買わねば誰が買勹/ 

(別に売れ残ってるわけではない。） 



オリジナルトレーナー 



會卜 


倉 


■冨士弘のワルキューレ • テレカ3枚セツト （F —2) 
•3500 円（達料込み） ©㈱ナムコ 」 


下じきもでき名冷 


■ゲーメストバインダー 
• 1冊800円。送料1冊360円、2〜4 
冊730円、それ以上は880円となります。 


こ…これんはまさにゴージ 
ャス/冨士先生自らのデサイ 
ンによるレターセツト&テレ 
カセットなのだ。買わずにお 
れまい.グ （私 もほしい） 



■冨士弘のワルユーレ • レタ 
— セツト （F — 1 ) © ㈱ナムコ 
•600 円（税込み）送料2セツト 
まで250円、3セツト以上360円。 



さらはま一じやんビテオ 
また会勹日まで 



にっしんげっ 

日進月歩 


じやなくて 


ロックン ロープもとい 

雑者操プ / 


しよラか。どじよこだのふなつこだのもお元気でしよラか。も 

▲響教^ 

ラすぐは〜〜るですねえ5 (古いつ）と牧歌調なサービス部で 

すが、 AOU に来てくれだ皆様ど〇もありがとうなのでしだ。 

■ ■ 



あ 

と 

1 

ii 

月 

// 


ゲ~ メスト 
読売サ~ビス部 


ライアス n ビデオ 


評判の高かったダラィアス にすベてのボス、 2 P 同時ま 
n 、 いよいよビデオ化であ— で収録して好評発売中。プレ 
る。 あの美しい画像もそのま ィヤーはバィオ&はんた& N 
まに、 4 通りのエンディング 〇。 


厶ヒヨ-ツ/といぅ感じ 

でいよいよ発売間近となった 
「はじめまして」。まだ予約し 
ていない君、はっきり言って 
甘い //:発売日に買いに行っ 
ても絶対に品切れ店続出であ 
ろぅ。(と、業界〈なんのや〉 
関係者 A 氏は語る)ここは絶 
対確実' 秘密厳守の読者サー 
ビス部を利用するのがベスト 
だ/まだ間に合うぞ//: 
■オリジナルアニメビデオ 
「はじめまして零」-〉—”)※ 
3月25日発売5800円(税込) 


去年夏大好評をハクした才 
リジナル T シャツのトレ—ナ 
I 版ができたぞ//:ゲーメスト 
グッドデザィン賞受賞(なん 
じやそりや)のスグレモノだ。 
数が少ないのでお早めに。 



オ I ジナル 

ワルキユ—レレタ I セツト_ 
こ/ダ テレカセツト 


サイトロンの大力作シリ— 
ズ、マ—ジャンギャルズグラ 
フィティ—もとぅとぅ感動の 
フィナ—レ/トリを飾るのは 
ここまでやる/のニチブツは 
トリブルウォ—ズ。グラフィ 
ックに目ン玉ひんむき、難易 
度にアゴをはずした入も多い 
ハズ/他にギャルの開花等を 
収録して予約受け付け中/ 
■マ—ジャンギヤルズグラフ 

ィティ vOL 4( v —39)※ 
•30分/2日日4円(税込) 
3月21日発売 


■雑君保父オリジナルテレカ 
(ZI - 1) 1枚千円 


さらに サ— ビス 部では冨士 
先生デザインの下じきの制作 
を開始/す' すごい。全部そ 
ろえられればまさに この世の 
至福// :ためらう 理由な し/ 



じき ( F —3) © ㈱ ナムコ 
•250 円(税込み)送料1 
枚120円、2枚以上250 
円。 


読者サービス部に関する問合せは 003(293)9321 まで。 




























•ご入金の内訳 • ご用件ならびにご 
注文品は右の通信欄にご記入の上最 
寄りの郵便局へお金を添えてお払い 
込み下さい。 

•この振替用紙でご送金になれば払 
い込み手数料は当社で負担いたしま 
すから払い込みの費用はかかりませ 
ん。ご利用下さい。 


※商品番号と共に必ず商品名をご記入下さい0 
※送料については通信販売欄をご参照下さい。 


通 信 欄 

商品番号 

商品名 

数 

商品番号 

商品名 

数 














































合計金額 

円 


ビデオご注文の場合、「沒」ご希望の方のみ明示して下さい。 


この払込通知票は、機械で使用しますので、下部の欄を汚さないよう特にご注 
意ください。また、本票を折り曲げたりしないでください。 （郵政省） 


この瀾は、加入者あての通信にお使いください。 





















東京 


十：万 

千 

百 

十 

円 


9 

8 

4 

2 

0 


株式会社新声社読者サービス部 


億 

千：百 

十；万 

千 

百 

十 

円 

糸 










受付局日附印 


東京 


十丨万；千 

百；十；番 

1918 

4 2 0 


億 i 千 


十 i 万 i 千 


百 i 十 i 円 


株式会社 新声社読者サービス部 


払込み 


特 殊 


、郵便番号）〔お忘れなく〕 

(おなまえ）〔フリガナを必ずおつけください。〕 

(おところ）〔フリガナ〕 

(お電話）丨 一 一 


この払込通知票は、機械で使用しますので、下部の欄を汚さないよう特にご注 
意ください。また、本票を折り曲げたりしないでください。 （郵政省） 


通常払込料金 
加入者負担 


払込通知票 


通常払込料金 
加入者負担 


払込票 


口座番号11加入者名 I -- 金—額 r 払込人住所氏名 j _備— I 考 

-切り取らないで郵便局にお出しください〇-- -- - - - 

記載事項を訂正した場合は、その箇所に訂正印を押してくださぃ。- 


口座番号加入者名 払込人住所氏名 

各票の※印欄は、払込人において記載してください。 




























































(税込） （税込） 



參20分/3378円 
(税込） 


•60 分/9476円 

(祕） 



籲45分/3605円 參3盼/3667円 

(祕） ( Dta ) 


参20分/3378円 
(税込） 



※印は VHS のみ 



マナ鞠ン 

グラフイテイ 

宙美女？監 

擁 






申し込み方法 


❿ご希望の商品番号 • 商品名 • 数等を別紙の払込通知粟の裏面には 
つき〇ご記入の上、お申し込み下さい。 

•返品について：お届けの商品が不良品まだは配送上の破損以外は 
交換•返品できません。 _ _ 


♦価格は税込みです。 

馨ビデオ • LD はすべて H 丨 F I ステレオ • カラーです。 
•ご注文から発送まて 10日間ほどかかりますのでご諒承ぐださい0 
着商品によりお届けするのが1力月以上かかる場合があります。 




レーザー ディスク 


■コナミ.ベストセレクシヨン (V-22) 



■ レインポ — アイランド (V-12) 


■SEGA 体感 SPECIAL 
(VI14) 



■パワ—ドリ rv^-s メガビフイブ 
(VI19) 




「 ■SIETAI スペシャル (V- 31 7* 



88年度ゲ—メスト大賞に輝い 
た力作。才—プニングからエン 
デイングまで' このゲームの魅 
力をあます所なく収録。 
■コナミシユ—テイング•ベスト 

(VI10) 



かのグラディウスから沙羅曼 
蛇、そしてグラ n までコナミの 
代表作とさえ言えるグラデイウ 
ス シリ— ズの歴史をたどつた1 
本。 

■ニンジヤウオ—リア—ズ ( V-U 



世紀末のドラマを感じさせる 

才—プニングタイトル… ZUN 

TATA の 曲と 共に 3 画面筐体 
の迫力が今蘇る。映画顔負けの 
エンデイングの感動を、今だに 
味わつていない人にはゼヒ見て 
ほしい?!: 


今をと^めくまあじやんプ—ム 
の仕掛人は誰だったのでしょ-っか。 
その答はこのビデオを見て下さい。| 

I H ■1 I I ^1 Ik 


マイぺースで売上げをのばすま 
I じやんビデオ第 3 弾は放浪記 
「抜」、鹿鳴館、個人授業と盛りだ 
くさんのホ—ムデ—夕特集。いけ 
ないお兄ちゃんを許しておくれ(ア 

ホですな…) 

•30 分 2884 円(税込) 


■ウイニングラン (V-3E) 



さすがにウイニングラン。発売 

1力月足らずで売上ベストテンに 

迫ろぅといぅ勢い。出足がすばら 

しい。フアンのもうひとおしで売 

上上位にあがることは確実。成長 
咮。 

•30 分/ 3296 円(税込み) 


■テトリス (VI35 )※ 



もぅ何も言わない、この悪魔の 
魅力と地獄の快楽を御家族でつ// 
収録プレイはエキサイティングか 
つスリリング。復活から回転まで 
テトリスのすべてがここにある。 
•30 分 3 2 9 6 円(税込) 

■ス—パ—モナ nGP\ 


夕 —ボアウトラン (V—34 )※ 



モナコ GP は海岸からの風にエ 
キゾストノ—卜が響く天下無敵の 
公道レース。夕 I ポアゥトランを 
同時収録して、こいつを見てから 
ゲ—センに直行だ/ 

•60 分 4944 円(税込) 

■マ—ジャンギヤルズグラフイテ 

イ >ok 3 (>—36)※ 


パワードリフト ( Y18 ) 



0 


ほとんどチキチキマシ—ン猛レ 
—スのノリのパワフルレ—シング 
ゲーム。すばらしいサウンドと画 
像、最高のテクニックで君も風に 
なれる。 

•30 分/ 3667 円(税込) 


■ギヤラクシ—フオ—ス ( V - 13) 



最高水準のコンピユ—タグラフ 
ィックをフルに使つた美しい戦闘 
シーンを全画面収録。さらに CG 
アニメによるストーリ—解説。 

•30 分/ 3667 円(税込) 

■アフタ I バ I ナ —(VII) 



体感ゲ—ムの中でも特に人気の 
たかいアフタ—バーナ In の全23 
面を収録。真育な海上や広大な雲 
海をマツハで•かけぬける F 14 の姿 
は、見ているだけで気持ちがいい 
ぞ。 

プレイヤ —\YAM 
•20 分/ 3378 円(税込) 

■ SEGA バイクスペシャル 
(VI2) 

円} 

78込 

J3 税 



ス—パ—ハングオン、エンデ 
ユ ーロレ I サ I 'ハングオンの 

3 作を 1 本に収録したバイクフ 
アンにはたまらないビデオだ。 


■ SEGA ス—パ—ゲ M 6 
(VI3) 

"■円} 
76込 
94税 



アフタ I バ I ナーとバイクス 

ペシャルの 3 本に SDI と エィ 
リアンシン ドロ —ムを加えた1 
本で6回楽しめる欲張りビデオ 

だ。 

プレイ .^- /SPRE AMIS 

OL/RE— 


■マ—ジヤンギヤルズグラフテイ 

v OL-1 (V- 30 ) 


ニチブッのももこ組' 殺人事件 
をはじめとして、麻雀学園、クリ 
ニック' ま—じやんヒストリ—な 
ど。、 つ — ん満パイ。これで「ドキ 
ドキしなきや君おかしい よ：：：」 

•30 分/ 2884 円(税込み) 

■マ—ジャンギヤルズグラフイ 
テイ VOL .2 ( V - 33 )※ 


目玉はなんつつても pn&pm 

でしょぅ。しょぅ子の必殺才—プ 

ンリ—チー発ツモドラドラ攻擊は 

必見/他に美女つ子学園、テレ 

フォン麻雀、カメラ小僧を収録。 

•30 分/ 2 8 8 4 円(税込) 

■カプコン•ゲ—ムシンドロ—ム 

(YS 



パワ—爆発のカプコン3作品— 

大魔界村、ロストワ—ルド' スト 

ライダー飛竜を収録。ゲ—ムの未 

来を感じさせるこの1本、でつか 
い画面でおすすめなのだつ。 

•90 分/9476円 

■源平討魔伝 ( V -15) 


これはおすすめ/あの美しいプ 

レイ画面をそのままに' 源平スタ 

ツフによる実写版と AM シヨ—で 
流されたプロモ—シヨンビデオを 
収録して源平の世界を多方向から 
追求。 

•30 分/ 366 7 円(税込) 



数あるゲ—厶ビデオの中でも、充 
実度はピカ ー//:鮮明なゲ—ム画面は 
もちろんのこと' 源平プロ自作自演 
の日ミリ映画版、未来忍者の雨宮慶 
太氏による超カツコイ—プロモ—シ 
ヨンビデオの3本立てなのだ。源平 
フアンならば買って絶対損はしない 
0//:と担当者が保証しよう。 

ゲ—厶プレイは n イン投入からあ 
の名エンデイングまでを完全収録。 
秘技犬わたり等のス—パ I テクニツ 
クもおがむことができる。映画版は 
富士山を背景に祭清が走る/走る/ 
暴れる大魔人' 地を割る竜とゼネプ 
口もびっくりの大手作り特撮絵巻な 
のだ。でもって AM シヨ—で放映さ 
れたプロモーシヨンビデオ。独特の 
描線と気合いの入ったカツト割りで 
源平の世界の見事な予告編となって 
いる。見てない人は不幸だ/雨宮鏖 
太氏は映画「ジパング」でちその才 
能を見せてくれているぞ。チェック/ 

■源平討廇伝 ( V — 15) 

•30分/ 3 BB 7\ 円(税込) 


_し一_アフタ1バーナ1 
スーパ人ングオン 

_ L — CU セガ体感スペシャル 
各90分 /6 6 13円 
LD シングル 

■ L —3 RITYPE 

■ LI 4 ギャラクシ—フォ 
— ス 

_し15アウトラン 

各30分\2 4 3|円 

HLI10 カプ n ンゲ—ムシ 
ンドロ—ム 
83 分 \ 75|9円 
タイトース—パ— 
シユ—テイング 
87 分/ 75 丨9円 

■ L —12 マージャンギャル 
ズグラフイテイ電 
脳美少女図鑑ベス 
トコレクション^.1 
60分/4 9 4 4 円 
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チョコレートと 

基板どっちが好き.グ 


コントロ—ル BOX 

SVG-8 


標準タイプ 
(闩 GB • ビデオ） 
¥ 34,800 
RG 巳タイプ 
¥ 29,800 

メガドライブ、 PC エンジン 
用 JOY スティックケーブル 
¥ 3,500 

麻雀パネル(八ーネス付) 
¥ 7,000 

麻雀パネル DX タイプ 
¥ 12-000 



バーニングフォース （ ROM ) …¥20,000 

グラディウス in . ¥ 148,000 

R — TYPEII . ¥ 100,000 

グラディウス II . ¥ 49,000 

リプルラブル . ¥30,000 

ドルアーガの塔 . ¥25,000 

麻雀学園 . ¥15,000 

麻雀学園 II . ¥ 28,000 

デンジヤラスシード （R 0 M ).. ¥30,000 
ハレーズコメット . ¥45,000 


1943 改 . ¥25,000 

1941 . ¥ 198,000 

麻雀刺客 . ¥18,000 

花のもも子組 . ¥18,000 

ロストワールド （ P 付) . ¥70,000 

ハードパンチヤー . ¥ 78,000 

M . I . A.(R 0 M ). ¥ 28,000 

ハードパンチヤー ( ROM ) …¥31,000 

ファンタジーゾーン . ¥20,000 

バズニック . ¥50,000 


カタログ請求は 82 円切手 2 枚を送って下さい。 




〒556 

ソフトランド 

スタンバイ 

大阪市浪速区日本橋5 丁目 12 -g 

秀和 

■ 


」 

ソフトランド秀和 





TEL . 06-649-71 77 

中川厶 ir 
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明感動 一 / 

ベストゲ■ムミ;！■ジツク 

各社 VGM 担当者夢の大座談会// 

好きだったゲームは、し、つも VGM と一緒に覚えている。ゲーマ 
一なら VGM が嫌いなんて人はいないよね。 

バリバリのシューティングサウンドから涙、ナミダのエンティン 
グまで……全てのゲームフアンと VGM フアンに贈る、 

大 •VGM 特集•なのだ。 








♦ゲーメスト編集長の石井ぜんじです。 
今回 VGM 座談会にこれだ I ナのメーカー 
の皆さんにお集ま D いただいたことが 
も5ニュースだと思います。初めての 
ことで内容がシンポジュー厶の、よろに 
なりましたが、次回は朝まで生テレビ 
のよ3にやりましよラ。 



• VGM 担当の武者涼汰です。今回は4 
頁とい5紙面で紹介しきれなかったお 
話がいっぱいあります。まずゲーム音 
楽は音楽の中でどこに位置していくか？ 
とい5大吉な テーマが ありました。こ 
のことは、また次回にスペースをとっ 
て皆さんのご 意見を ご紹介させていた 
だ吉ます。 


前から実現したいと思つていたことで、今回 
実に劇的に実現した企画——これがこの大座 
談会だ。ナムコ、タイト—、セガ、カプコン 
という常にゲ—厶界をリ I ドしている4社の 
開発者が同じテ—ブルについたのだ。 

富 I 開発都大座談会 


初公開/各社 > GM 担当者夢の顔合わせ 


中}1初めまして、 という か、 
どこかでお会いしたお顔も何人か 
おりますが…。本日の司会を務め 
させていただきます、ライブブラ 
ンニングの^ I です。 

今日は、ナムコ、 タイ^ 、セ 
ガ、カプコンというメ—カーのサ 
ウン ドス タツ フが一堂に集まつて 
いただいたとい、っ、なんと業 
まつて以来の出^^じやないでし 
ょうか。 

まず、このすごい顔合せがなぜ 
実現したかをゲ—メストから説明 
していただきましょ、っ。 

TM 昨年のゲ—メスト大賞の 
VGM 部門で、ベスト10にランク 
されたゲ—ムサウンドを1枚のレ 
コードにしようと、ポニ—キヤニ 
オンさんからお話があり、 CD 化 
ということで、サイトロンレ1ベ 
ルが各社に話かけました。その中 
で、各メーカ—が一堂に集まるの 
つて無理だろうか？まあ無理だろ 
うね!?:などとゲ—メストとポニ 
—キヤニオンのブロモ1ション室 
の松本さんと話し合つているうち、 
ダメで元々、やつてみましょうよ、 
と言つているうちに実現したのが 
この座談会。こうして無事皆さん 
にお集まりいただけた訳です。 

中)§〇0化に関して、ポニー 
キヤニオンの野坂室長の方からい 


きさつを.：〇 

野坂この企画は長いことポニ 
1キヤニオンの方で考えていたも 
のだったのですが、特に私共では 
ある部分を記録として残しておき 
たいと考えたことです。 

例えば、 , 89年のベスト VGM は 
こうだつたんだよというように、 

1つの パ ツケージの中に、選ばれ 
た各社の代表的なゲ1ム音楽を収 
録するというのは、フアンにとつ 
てみればまさに夢の競宴であると 


思います。 

今回ゲ—メストさんからのご協 
力もいただきまして成り立つた訳 
です が、 ム备このパッケ—ジを每 
年1度はリリースして、楽しいお 
祭りとい、っ形にできれば光栄だと 
思います。 

中潟本日、ご出席いただきま 
した比 i は、「ワルキユーレの伝説」 
「スプラッターハウス」「フエリオ 
ス」「メタルホーク」のナムコの K 
awa g e n さん、ひろべ I さん、 


シヨパンさん。それに広報の赤倉 
さん。「ダライアス n 」「ナイトスト 
ライカー」のタイ^ - I の OGR さ 
んと MAR さん。 

「ストライダー飛竜」「大魔界村」 
のカプコンの坂口さん。「ターボア 
ウトラン」「ーアトリス」のセガの B 
0さんと広報の長谷川さんです。 

BO ナムコさんだけ 3 人とい 
、つのは、ちよつと^ V るいかな-。 

(笑)私とか坂口さん1人でがん 
ばらな くつち や。(笑) 


中}1まあ、まあ。 八 r 日はまず 
固い話から始めましよ、 っ。 

各メーカ—がそれぞれハード開 
発に力を入れ、ここ 4 .5 年の間 
にハ—ドの性能が飛躍的な向上を 
遂げた訳ですが、その中でいかに 
メーカ I のカラーとい、っものを出 
していつたのでしようか。 

ひろべ—各社とも同じだと思 
うんですが、ナムコの場合は とり 
たててこういう風なものをとは決 
めてないんですよ。なんとなくナ 
ムコの色が出てしまう現象がある 
んですね。多分、ハ—ドの問題も 
絡んで くるとは 思いますけど、 む 
しろ集まつてる人間の中で、こん 
なことはやつちやいけないよ—、 
というようなことが、言葉で言わ 
なくても雰囲気で伝わつているか 
らだと思うんです0 
北日からナムコの A 日楽は、かわい 
いのとかが多く、今もそれに沿つ 
た^: S の®^はありますね。 タイ 
k - I さんの場合はどうですか。 

OGR そ、 っですね。 タイ ^ -I 
の場合はカラ—を出すと、言つち 
やうと なんですので…(笑)0 
中潟社外秘とい、っ訳ですね。 
OGR ええ、ハ—ドを元にし 
て形を作つてますから…。 

僕としては、 タイ^ - I でつくつ 
ている立日楽が全て"ズンタタサウ 
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參司会を務めさせていただきます中潟憲 
雄です。現在はソフト八ウス「ライブプ 
ランニング」を設立し、ゲームボーイ版 
''平安京エイリアン"をリリースしました。 
皆さんには、源平討魔伝やべラボーマン、 
未来忍者等がなじみ深いと思います。 














ンド" と捉えても らぅと すると、 
リスナーは好きなら好き、嫌いな 
ら嫌いとはつきり分かれると田心、っ 
んですよ。別に好きでも嫌いでも 
ないというタイブつていないんじ 
やないかな。まあ、こ、ついうこと 
がタイトーのカラーつて言えば言 


えるんじやないかと思いますが…。 
中潟セガさんはどぅですか。 
BO ま、その前にタイトーさ 

んにも、つ一度お聞きしたいんです 

*•< 〇 

力… 

僕はダライア XTI などを聞いて 
思つたんですが1やはり底流に Y 


MO あたりが流れているかな つて、 
感じがするんですよね。で、こぅ 
いつちやなんですけど、セガの S 
ST サウンドはデジタルポップつ 
ていうことを売りに、 YMO の延 
長上に あるよ、つなと ころでやつて 
きました。 


ま、それがセガのカラ—とも一一一日 
えると思、っんですが、要するに夕 
ィトー さんにもそれつぽいものを 
感じるんですが、どうでしようか。 

0GR それは、 YMO っぽい 
色も出て当然じやないかな。影響 
されていたものつていうのは、な 


んだかんだって言ってもやっぱり 
残っていて、それで自分の中でい 
ろいろ組み合わさつて自然とそれ 
が出てくる…、といぅ風に。 

B0 なるほど、 そぅい、っ 考え 
方ですか。セガの場合なんですけ 
ど、特にアーケードの場合なんか 
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夜の町の雰囲気がとてもよく 
でていたナイトストライカ ー。 
的年を代表するにふさわしい 
ゲームミュージック。 


「すとらいだあひりゅ5ひる 
ねば一 ゆ5れいじ ゃ あらあい 
ぶ j 音声も良い味を出してい 
たストライダー飛竜。 


バ v へべ: i 霉 

タイ^-一節（タンタカタンタン…）ひときわ光るダラ II 。地球面 
では「スッポコポコボコ…」、最終面では 「ポーポーポーム ダラ 
II ならでは//の曲を見事に散りばめていましたね 〇 






フエリオスの場合、音声が注 
目されがちだけど音楽もすば 
らしかった 0 ビートではなく 
吹奏楽的なノリもよかった。 



めがてんによるリズムの嵐/ 
メタル ホーク 単調なよ 一に 
聞こえるが、その中にも味が 
あるのが彼の力なのだろう。 




ベスト VGM 賞を受賞したワ 
ルキューレの 伝説 。 S ユージ 
ツク面でもフアン層から圧倒 
的な支持を受けていました。 


■4 

クリアした時に左上に出現す 
るメンバーの一生懸命な演奏 
がフアンの心をくすぐりまし 
たね。ターボアウトラン。 



ジェニファーを助けられなか 
つた無念の叫びがクリアミュ 
—ジック通じてプレイヤーに 
通じる…スプラッター八ウス。 



曲のテンポが速くなるとアド 
レナリンの分泌が増え、サイ 
レンの音楽で全神経は パニツ 
ク状態//おなじみテトリス。 



r : つ』 Sfete :〗 

あの、なつかしい曲から始ま 
り、魔界村ワールドに引き込 
んでいくアルフライラワライ 
ラの実力//大魔界村。 


ゲームを愛好する皆さんの意見で、その年のちっともすぐれたゲ 
—厶とかゲームミュージックが選ばれていく。しかもそのゲーム 
フアンの意向を表わす形で丨枚の C □がつくられる。この CD の 
中に、君の選んだ曲が輝いているか!？ 


非常に実験的なシステムで、やり 
たいものができるとい、っ利占、〔があ 
るんですよ。古い話ですが、 PC 
M をやり始めた時はハングオンと 
か、スぺ—スハリアーとかがあり 
ましたしね。 

でも、どうしても SST サウン 
ドというと、"体感もの"に代表さ 
れてしま、 っィ メ—ジはここから来 
てるのかもしれませんね。 

つとゲ—ム^:ン い、っ 
と画面のィメージが先行し、その 
中で音楽をつくつているポクらと 
い、 っのは、音楽家としてはまだ{元 
全にその実力を出しきつていない 
面があると思うんですよ。 

ですから、自分でシナリオ メィ 
クして、それに合つたィ メージ で 
音楽作りをして行きたいと思いま 
すね。例えば〃未来忍者，とか(笑) 
というように。 

音楽のィメ—ジでゲ—ムが作れ 
れば本望ですね。 

坂口 そぅですね。カプコン音 
響制^ l { 至ではアルフ•ライラ•ワ • 
ライラというバンドを抱えてるん 


ですけど、みんなでいろんな手法 
で頑張つていると思、つんです。 

例えば、ゲ I メスト大賞の VG 
M の所で非和声音に固執している 
と書かれているんですが、別に固 


執している訳ではないんです。そ 
れも1つの手法だと思ぅんですよ0 
もちろんハードも大切だと思、つん 
ですが、ウチの場合ハードにだけ 
頼つている訳でばありません。ま 


だまだ FM 音源といぅのを捨てが 
たいと思つているんです0 

もつともハ—ドが進歩して、ハ 
—ドウエアを使いこなすことは大 
切たと考えてますよ。 



と音域が広がつてすばらし. 


中潟それでは、八 r 回 CD にな 
るベストゲ—ムミユ—ジックにつ 
いて話題を移して行きましょぅか。 

TM タィ^ —さんは、ダラィ 
アス n で、ゲーメ•スト大賞の VG 
厘部門の乂瓜を達成するはずだっ 
たんではなかったんですか。 

武者キビシー質問。(笑) 

OGR 確かにそっで.-^ね(笑 )。 
でもここで1回お休みしてまた頑 
張ろぅと…(笑)。今回1位じやな 
かつたことは、正直言つてホッと 
しています。 

ぜんじ1位になマた「ワルキ 
ユ—レの伝説」については、どう 
.思われましたか。 

OGR CD が発売されたとき 


さつそく 買つてきて聞いて みまし 
た。すごいですょねえ。ワァ—と 
音域が広がつてすばらしいの。そ 
の後でダラィアスを聞いたら、う 
んと狭くなつてね、がつかりだつ 
たの。 

ひろべ一ありがとうございま 
す。そ、っ言つていただけてホント 
にうれしいですね。「ワルキユーレ 
の伝説」の場合は、ゲ I ム内容と 
か、 ストー リ—性とかがしつかり 
してましたから、それに八 口 わせて 
広が^^持つた行進曲という風に 
していきました。 

ポクはベストミユ—ジツクの中 
に収録された曲の中では、カプコ 
ンさんの大 f 村が好きですね。 


サウンドを聞いているだけで、あ 
の幻想的なゲ—ムの内容が感じら 
れるし、またゲ I . : i 画面にもピッ 
タリな音楽だと思います。テトリ 
スもいいですね。 

坂口大 f 村は、前作のィメ 
—ジを強調した形でより深い構成 
で出来上がつたと思います。 

ボク自身としては、フエリオス 
を聞いた時に立甚の使い方とステ 
1ジ上でのィンパクトの強さに革 
命的なものを感じました。ストラ 
ィダーのドラマチックな構成も気 
に入つてます。 

MAR ビジュアルな音楽を愛 
する私としては、ダライアス n が 
良いですね。全曲通して聞いた後 


にその音楽自身の個性が、頭の中 
で色の付いた世界を展開する。 3 
画面による視覚的な効果と、極ど 
み合つた1作だと思います。 

Kawagen 自分の会社の 
作品ですが、メタルホークがカッ 
コよくて 好きですね。 

普通はゲ—ムの企画で音楽の分 
野が限定されてしま、暴が多いの 
ですが、^ bg 者がのびのびと自由 
に作つた感じがします。曲がゲー 
ムの雰囲気を作つてますよね。 

BO ボクはワルキユーレがい 
いな/曲、音質共に広が^ J 感 
じさせてくれますよ。 「 PCM 」 だ 
からつて声もあるかと思いますが、 
曲ごころと技術がうまく融けあつ 
てると感じました。 

ショパン普通、ゲ—ム音楽と 
いうとたくさんの要素があつて、 

ゲーム音楽だけをとつて良し悪し 
を言うことは難しいと思、っんです 
よ。中にはあまりにも前面に出す 
ぎて ると思う ケ-ム立 日^^もありま 

今回は、その材^:^を成しえた 
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全員一線級のコンポーザーの皆さん。見えない火花が飛びかつているよう。 


期待してて下さい、裏切りません！ 


中潟 あっと い、っ間の2時間で 
したね。最後になりましたが、今 
日お集まりいただきました皆さん 
の今後の抱負と、心に残ったゲ| 
ムサウンドを語つていただきまし 
ょうか。 

坂口 ゲー ムミユ —ジック 
の中で歌を入れたいですね。 

ぜんじカプコンのバンドの女 
性ボーカルっていうのはどうです 
か。 

坂口 いいですねえ。ぜひ実現 
したいですね。そして A . 1度はゲー 
ムミユ ー ^ジック界のハンドが勢ぞ 
ろいして〃 ィカ 天"に出演したい 
ですね( I )。 

ポクの好きなゲーム音楽は、ア 
フターハ—ナーです。 

BO ポクは日本フアルコムの 
ソ1 サリアンとかセガのスぺ I ス 


ハリア n のアレンジバ—ジョンが 
好きですね。それと八备は本当に 
感動してもらえるよ、つな音楽をつ 
くつていきたい。 SST バンドも 

頑張ります。 

MAR 音楽で夢を持つてもら 
うようなものを目指して行きたい。 
例えば、映画を見ている時つてい 
うのは主人公に成りきつて見てる 
と思いますし、ゲームの場合もそ 
れに近いと田心、つんですよ。でもゲ 
—- ^の場合は悔しいという感情は 
持てて^^という惑®^では仲々 
.到達しないですよね。はそれ 
を目指していきたいですね。私は 
ダラィアスが大好きです。 

OGR ポクはゲ 1- 4 ミユージ 
ツクが語る世界と、ゲームそのも 
のが語る世界の2種類が融合して、 
1つの物になシと思います。例え 


ばゲームを全く知らない人がゲ— 
ムミユー ジックから入つてもその 
世界が感じられる というよう な…。 
逆にゲームの世界から入って理解 
できる というように。 その2つが 
同時進行して1つになる とい、 っ感 
じですね。 

心に残るゲーム音楽は、ナムコ 
さんのギャラガ88のボーナスステ 
—ジですね。 

ひろべーナムコは、このまま 
進んで行くことでしよ、っ。 AOU 
ショーにも期待して下さい。私は 
マッピーが好きでしたね。 

ショパンスブラッターハウス 

(一同糞)です。 

K a w a g e n ポクは、ジャ 
レコが好きなんです。特に好きな 
のは銀河任俠伝です。(大震) 

中潟ありがとうございました。 71 


「スプラツターハウス」とその上を 
いく「ワルキューレの伝説」 

(_) じ やないで しよう か。 


武者僕はナイトストライカー 
が大好きです。 CD がもっと早く 
発冗になつていれば、ゲ—メスト 


大賞の順位にも変動があつたかも 
知れませんね。 


苦労しますよ、クビを切る音つて 


中潟ボクも「ワルキューレの 


伝説」がべスト1に選ばれたのは適 
切だと思います。コンビユータ音 
楽なのに、才—ケストラを意識し 
て非常に人間味あふれる生演奏と 
いぅ感じが前面に出てますよね。 
ところで皆さんは s E などで苦労 
しておりませんか。 

K awa g e n 実はスプラッ 
ターハウスの仕 f していた時な 
んですけど、首を切る音が違、つと 
企画者から言われたんです。作つ 
たのに八 r さらめんどくさいなあと 


思いながらやりなおしをしたんで 
すが、何度その音を出してもダメ 
なんです ょ。 それで 「どぅ すれば 
いいんですか」とひらき直つたら、 
企画者は口に f いつぱい入れて 
唇を中にいれ、ィツキに息を外に 

-そ、つ^^ると、ポンとい、つ立日 

が出るでしょぅ。これなんです。 
刀でバ サツと 切る、「ボン」 と 首が 
落ちる。(笑) 

なあ—るほどなあと、それ以後 
は、企画者にも意見のお伺いをた 
てるよう になりました。 


一同大笑ぃ。 

K a w a g e n それとちよつ 
と問題は違いますけど、サンプリ 
ング音は立111153を作る手間がかから 
ない、といぅよぅなことがゲーメ 
ストに書かれてましたよね。はつ 
きり言ってそんなことは全くあり 
ません。 FM 音源だつたら FM 音 
源なりに、サンプリング音でした 
らサンプリング音なりに、1つの 
立 i を作り出すのに、やはり時間 
と手間は充分にかかります。 

武者あの記事は全く i 人の 
意見が前面に出た t のですが、ワ 


ルキユーレのゲームミユージック 
の記事に関しては、ゲ—メスト読 
者からの意見として、「サンプリン 
グを使いこなしている」とか、「さ 
すがサンプリングの威力」とかい 
った、ほめ一言葉の意見が多かった 
んですょ。 

BO なるほど普通のリスナー 
だとそこまで分からないのは仕方 
ないんじやないかな。それょ^^ 
問題なのはサンプリングかなあ…。 
先ほど坂口さんもおつしやつてま 
したが、どんな良いハードを持つ. 
ていても使いこなさなければ全く 
意味がないですからね。 

中潟確かにサンプリング音を 
使つてしまぅと、音が似てしまぅ 
という点があげられますよね。拍 
手の音は、単に手をたたく音だし 
ね。 SE も1つ1つが似てしまう 
場合がありますよね。そこは ^ S 


者がどこまで気をつけていくかに 
かかつてくると思いますね。 

でもサンプリングを使えば、求 
めている音が関係のない所から出 
てきて、思わぬいい効果で使える 
場八！！もありますしね0 
実は、僕も恐竜の玉子が割れる 
音を人れなければならなくて、実 
際の玉子を割つてみたり、色々ま 
るめてたたいてみたりしましたが、 
ピンと くるものがないんですよ。 
そこで東映の擬音を担当している 
人に相談してみた所冷凍庫から 
氷を取り出して、他の器に移して 
みなさいと指一不してくれたんです。 

「バリバリガチヤン」といぅ あの 
立日、まさにピッタリでした。(笑) 
BO 確かに映画の人はたくさ 
んの種類の音を、自分で開発して 
持つてますよねえ。僕たちも勉強 
しないと いけませんねえ。 



















ワルキューレの伝説 

フギヤ！！ （ C □より引用） 

ダライアス11 

アイオルウェイズウオンティッドアスィングコールドツナサシミ 

I always wanted a thing called, TUNA SASHIMI. 

ストライター飛竜 

オールサンズオプオールドゴッドダイ 

All sons of old god,die!! 

(呂 od の後にツバをすすりながら息つぎをしているのだけど分かるかな？) 

ナイトストライカー 

スタンドパイレディグッドラック 

Stand by ready? Good Luck. 

(画面とのタイミングが重要） 

スプラッター八ウス 

アノコーワ、ノ\!! 

(マスターデッドの呪文です、念の為） 


フエリオス 

来てくれたのね、うれしい、好きよ、アポロン。 
(話題を呼んだ音声だね） 

メタルホーク 

カウントダウントゥタイムアップサーティ 

Count down to time up 30. 

(英語のパートは唯一これだ！） 


ターボアウトラン 


スタート時 

プレイ中 

ウエルカムトゥザカー 

チェックポイント 

Welcome to the car! 

Check point! 

ゲットレディ 

オールライト 

Get ready! 

All right! 

グッドラック 

ベ 1 」ーグッド 

Good luck! 

Very good! 

マニュアル 

エクセレント 

Manual! 

Exelent! 

オウトマティック 

パトカー出現時 

Auto matic! 

ポリス 

パーツセレクト時 

POLICE! 

セレクトミッション 

アレストザレッドカー 

Sellect mission! 

Arrest the red car! 

リフ ィッ トユアカー 

ラジヤー 

Refit your car! 

Rager 

スペシャルターボ 

Special turbo! 

クリア時 

コングラッチユレイシヨンズ 

八イグリッブタイア 

Higherip tire! 

Congratulations! 

八イパワーエンジン 

ゲームオーバー時 

Highpower engine! 

チヤレンジアゲン 

Challange again! 





御覧あれ！これがベスト VGM 関連の音声合成なのだ 



How* s IT GOING ? みん 

な元気かな?水鳥屋(テトリスの永久追求 

者 ) T . J です。 

さて、今回はいつものパタ—ンとちょっ 

と変わって「ベスト VGM 関連音声合成決 

定版」と名付けて、去年のベスト VGM の 

中で音声合成をピックアップしてみたぞ。 

さすがに全部は無理なのでメジャ—な所を 

挙げてみました。とくと御覧あれ/ 

それから夕—ボアゥトランに関しては全 

音声合成を列記しました。フエリオスなど 

の「音声合成が日本語」のものはこのコ| 

ナ—の(私の!?)ポリシ—にちょっと合わ 

ないので今回は除外しました。(英語のもの 

が主旨なので…) 

さて、そろそろネタ集めするかな…今の 

時期のリクエストはチャンスだぞ= 

(3 月8日は眠れない水鳥屋 T . J ) 
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® •ナイトストライカー Round Clear ©タィト- 
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•夕ーボアウトラン ENDING ©セガ 
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回!]©© 


※ゲーメスト大賞の対象になるゲームの収録されている全ディスク収録 


大魔界村 ©カプコ 

G.SMCAPCOM1 


3] 大魔界村 ARRANGE VERSION Accum. Oraison ( 緑の摩天楼） Ange. le. mort ( 死角の天使達）囡 ROCK- 
MAN 2 ARRANGE VERSION LOST WORLD 国 CREDIT 310 PENING 固 I ROUND BGM H2 ROUND 
BGM 囝中敵 A く外〉 H3 RONUD BGM 囹大敵く各ワールド • ボス 〉104 ROUND BGM [05 ROUND BGM 
51 中敵以内 〉06 ROUND BGM 0SHOPPIN ， 晅 7 ROUND BGM 08 ROUND BGM 109 ROUND BGM 
H 最終ラウンド.ボス SSROUND CLEAR 囫 RANKING I LENDING 閻 GAME OVER 1943 改固対空戦 
BGM® ■ 対艦戦 BGM® 固対空戦 BGM ⑧囫対艦戦 BGM ⑧閻対空戦 BGM© 囫対艦戦 BGM© M 
I 次攻擊成功國大和のテーマ大魔界村 SICREDIT SlGAME START 国 TITLE BACK (MAP) 國 1st 
BGM Hist BOSS BGM 國 2nd BGM 閻 2nd BOSS BGM 國 3rd BGM 圃 3rd BOSS BGM 圈 4th BGM 
H4th BOSS BGM 囵 5thBGM 3l5th BOSS BGM 囫擬似 END 閻 6thBGM 關 STAGE CLEAR ( 鍵 ） M 
END ®STAFF ROLL ^RANKING TOP 國 DISPLAY TOP 0RANKING SEC 國 DISPLY SEC SlGAME 
OVER 

(m 、 圔、 13 、 …… は、 cd のトラックナンパー ' カッコ内はカセットの曲傾です。） 

CD : D28BOOI I ¥2800(別） CT : 25P500I I ¥2500(別）1989年1月11日発売ポニーキヤニオン/サイトロンレーペル G.S.M. 



WINNING RUN ©㈱ ナムニ 



SIDE A I .ウイニングラ 

ン（アレンジバージョン） 
2. スプラッターハウス（ア 
レンジノ < ージョン） 3 •メ 
タル ホー ク 

SIDEB I .ウイニングラ 
ン 2 .スプラッターハウ 


CD : D 2481003 ¥2500 ( 税込 ) 
CT : 24 P 60083 ¥2500 ( 税込） 


IMAGE FIGHT 

G.S.M. IREM 1 


©アイレム 



[DGAME WARS (IREM GAME MEDLEY ARRANGE VERSION) THEME 〜 R-TYPE 1st 〜 R-TYPE 2nd 〜 R-TYPE 5th 〜 R- 
TYPE SCORING 〜 THEME 〜 VIGILANTE 3rd 〜 VIGILANTE 1st 〜最後の忍道 1st 〜最後の忍道 5th 〜 MRHELI の大冒険 
3rd 〜 IMAGEFIGHT 8th 〜 IMAGEFIGHT 1st 〜 IMAGEFIGHT 3rd 〜 THEME 〜 MOON PATRO し〜 MRHELI の大冒険最後の忍 
道 EllZA dOSHIE aiTheme from BUTSUZO 固 KESSEN IZANAI 0FOREST 0MOON 囹 KARAKURI aaMUNEN 0 
SASURAI NO SAMURAI 0KANE B3BEHIND THE WIND 0DARK BLUE IHKIZASHI part I KKIZASHI part 210DEEP BLUE 
VIGILANTE USTitle Back OlHelp Me 囫 Bad Company 0]Left Alone 閻 Taken Prisoner ^Scraps Fight HHigh Time 
固 Continue 囫 Back Street 閻 Emegency 囫 Last Mission 囫 Final Story S3Roll It Over SlEnter Your Name 
IMAGEFIGHT 國 Title Back Sllnto the “IMAGEFIGHT” 關 ntroduction SlBoss Theme-ACTIVE 国 You Get Points 園 
Flight over the City 国 Loose, Loose, Loose 國 Boss Theme-NEGATIVE ®Theme from Factory SlOrganic Zone 蹈 Skill 
gllnto the “REAL HGHT” 〜 Front Line HSong "C" @Front Line 涵 Quiet Crisis ®Final Mission 圈 Dedicate to the 
S 叩 erior FIGHTER 囫 Over 國 What’s Your Name? 

1 989年 I 月 21 日発売ポニーキヤニオン/サイトロンレーベル G . S . M . CD : D 28 B 00 I 2 ¥2800 ( 別） CT : 25 P 50012 ¥2500 (別） 


ストライダー飛竜 

G.S.M. CAPCOM 巳 
アルフライラワライラ 

© カプコ： 



Q]Snow in Savanna (ストライダー飛竜 ARRANGE VERSION) ORIGINAL VERSION 
^ 1STAGE ① Credit ② 防衛圈 ③ 踏み込め / ④一擊 ⑤ 非情の大伽藍 ⑥ 野獣 
⑦銃弾回廊⑧ウロボロスー鉄の統治一 [312STAGE ① 2Stage Demo ②シベリア抗 
道 ③ 動輪④大走破⑤雲塊⑥風陣 ⑦ Stage Clear [33STAGE ① 3Stage Demo 
②ひびき③包囲④谷と河⑤吠える⑥アフリカの魔王固 4STAGE ① 4Stage 
Deme ② ショート•スピン ③ 逆転マイナ ー G ④ 奪取 / [6]5STAGE ① 5Stage Demo 
②飛竜③逆襲の速力④冥王⑤最終クリア 0ENDING 〜 RANKING ①さらに …… 

② Ranking ③ Game Over ④ Continue 團ぺテルブルグの月（ストライダー飛竜 ARRANGE 
VERSION) 天地を喰らう ORIGINAL VERSION 囹大興山 ① Credit ② Start Demo 

③ キャラ選択④大興山⑤ Boss ⑥ Round Clear 〇汜水関〜鉄門峡①汜水関②鉄 
門峡③シナリオ丨 Clear M 竈門谷〜虎牢関①シナリオ 2 Start ②竜門谷③虎牢関 

④ 呂布のテーマ 32 洛陽〜榮陽城〜鄙場城①洛 陽②榮陽 城 ③郿塢 城 0 彩武者董卓 
の テーマ〜 董卓の テーマ ①影武者董卓の テーマ ②董卓のテー マ ③シナリオ 2 Clear 
©End Demo 0STAFF ROLL 〜 RANKING ©Staff Roll ©Top Ranking ®Top Rank¬ 
ing Display ④ Ranking ⑤ Ranking Display ⑥ Continue ⑦ Game Over 


CD : D 25 BI 00 I ¥2627 ( 税込） 
CT : 22 P 60049 ¥2359 ( 税込） 


1989 年 5 月 21 日発売ポニ 


F ャニオン/サイトロンレーペル G . S . M . 


SYVALION 

G.S.M. TAIT03 
ZUNTATA 


©タイト 


SYVALION ARRANGE VERSION I .① Introduction 
〜 Stand - bye ! ② Main Theme 2.Universe 3. ZUNTATA 
Sounds Mania # I 〜 SYVALION 〜 4. Ja Fraw 5. Confusion 
CHASE H.Q. ORIGINAL VERSION 6. ©Coin ② Round 
Start 7. Los Angeles 8. ©Idaho ② Count Down 9. Wa¬ 
shington 10.Chicago II. New York 12.©This is chase H. 
Q.! ② Arrest 13. Perfect Chaser 14. My name & Your 
name SYVA し ION ORIGINA し VERSION 15. ©Title ② 
Coin ③ Stand-bye ! ④ Main Theme ⑤ Boss I 16. ©Uni¬ 
verse ② Boss 2 17. ©Next Area ② Fine ! Fine ! Fine ! ③ 

Boss 3 18 .① -so easy ② Warning ③ Hurry ④ Larful ⑤ 

Boss 4 19 .① Contact ② ja Fraw ③ Confusion ④ Boss 5 

20. Beginning of the end 21. See you again 22.ZUNTATA 
Sounds Mania #2 〜 CHASE H.Q •〜 


CD : D 28 B 00 I 4 ¥2800 (別:) 

CT : 25 P 50014 ¥2500(別）1989年3月21日発売ポニーキヤニオン/サイトロンレーベル G . S . M . 



GAME SOUND DECO 


G.S.M. DATA EAST 1 

©データイースト 


1989年6月21日発売ポニーキヤニオン/サイトロンレーベル G . S . M . 


CD : D 25 BI 002 ¥2627 ( 税込 ) 
CT : 22 P 60057 ¥2359 ( 税込） 



FIGHTING FANTASY [J] ① BEGINNING BATTLE ② FIGHTING SPIRIT ③ VICTORY I 
SKDbattle shopping ② big the powerful MONSTER ③ VICTORY II ④ NEW 
CHAMPION ⑤ FIGHTING REQUIEM ©DEAD OF FIGHTER 

ROBOCOP @] ① SUGGESTION ② PROLOGUE ③ MAIN THEME ④ CRISIS ⑤ WINNER 
IH0CRIME FIELD ② TRIAL SHOOTING H0LAST BATTLE ② LAST THEME ③ DEAD 
END ©EPILOGUE 

COBRA COMMAND 囹① DEMO ② START ③動乱④肉弾 ⑤ CLEAR 0 ①触発 
②掃討③死線固①鼓動②破壊 ③ OVER 

TORPEDO ALLEY ®](DSTART 〜 NO SHIP ©SINK 1st SHIP ③ SINK 2nti SHIP ④ 
MULTI BALL ⑤ SINK 3rd SHIP ©DESTROY FLEET ©JACKPOT CHANCE ®JACKPOT 


®BALL DEAD 〜 BONUS 〜 GAME OVER ⑩ END 

STADIUM HERO [0©SELECT ©PARADISE SPIRIT ③ CHANGE IflKDHURRICANE ② 
HOMERUN (S0ESCAPE ② KACHI 00STELLA ② MAKE ③ OVER ④ CONTINUE 
ACT FANCER 1H ① START ©SC 卜 VAX (DFEURER ④ CYBER BRAIN ⑤ GROUNATOS 
⑥ CONTINUE 51 ① GHOST AREA ② GEAGALDE ③ BALZOEQ ④ CLEAR ⑤終焉⑥ 
NAME 

TIME MACHINE US© 1980'S ② 1970’S ③ I960，S ④ 1950 ’s ⑤ JACKPOT ⑥ STAR- 
WARP 〜 BALL DEAD 〜 BONUS ⑦ MATCH CLOCK 〜 END 


原始島 © SNK 



PCCB - 00002 ¥1500 ( 税込） 

第 1 部 I . ブレヒストリック . アイル ( タイトル）〜コイン 2• ウィン • アウト /( スタ — 
トデモ） 3. フライング • ザ • ディノザウルス（エリア I ) 4. サウンド . オブ • ザ.ウェ 

- ブ(ボスエリア I ) 第 2 部 5. ウィン • アウト /( スタート • デモ） 6• エア•トリッ 
プ(エリア 2) 7. ヘビー • ウィンド(ボスエリア 2) 第 3 部 8. ジ•エクスプ D- 

ラー（エリア 3) 9• アンノウン • ディノザウルス（ボスエリア 3) 10 •静寂の彼方 

(エリア 4) II. 哀愁のアンモナイト(ボスエリア 4 ) 第 4 部 12. ウィン • アウト / 
( スタート • デモ） 13. マッド • スペース（エリア 5 ) 14. エスニック • マジシヤン（ポス 

エリア 5) 15• ミックススト • アップ ( ファイナル . ボス）第 5 部 16 .スティルー遙 

かに一（エンディング） SE COLLECTION 

1989年9月21日発売ボニーキヤニオン/サイトロンレーベル • GSMI 500 シリーズ 


ZERO WING ©東亜プラン 


CD : PCCB-0000I ¥1500( 税込 ) 





第 1 部 I. コイン〜オープン • ユア . アイズ（オープニング〜ステージ I BGM) 
第 2 部 2. ニュー • ディ . フォー ■• ミ—（ステージ 2 BGM) 3 .バビロニア 
ン • ナイト（ステージ 3 BGM) 4. ユー . ゲット（ステージ 4 BGM) 第 3 部 
5. 才ールド • センス（ステージ 5 BGM) 6 .ニュー . セイ（ステ _ ジ 6 BGM) 
7. ゲーム•セット 8. ゴー . トウ • ヒズ . レスト（ネーム • レジスター•テ 
ーマ） 9. ダラード（コンティニュー • テーマ）第 4 部 10. セイム•ワン 
(ステージ 7BGM) II. ヒット • マン（ステージ 8 BGM) 第 3 部 12 .エブ 
リポディ • ノウズ（エンディング） SE COLLECTION 

1989年9月21日発売ポニーキャニオン/サイトロンレーベル. GSMI 500 シリーズ 


さて、 「GAME MUSI 
c BEST OF THE 
丫 EAR89J の発売を記念 
して、参考資料として89年度 
のゲ—メスト大賞の対象作品 
のソ〇”アルパ厶力タログを 
作ってみました。 

思えば昨年は VGM に関し 
ては、飛躍的な進歩をした年 
であったよ-つな気がします。 

サイトロンレーベルの GS 
M! 500 シ y : — ズや、ビク 

夕—のサウンドエクスプレス 
等のータイトル、もしくは2 
タイトルを収録したミニアル 
パムの出現。それと共にゲー 
厶が発売されてから、あま0 
時間が経たない5ちに発売さ 
れてしまラぼどのサイクルの 
早さ。そして色々な方向性を 


持ったオリジナル S アレンジ 
パージョンなどなど…。 

そして90年。この世界にも、 
新風がどかどかと (?) 入って 
きました。「巳 EST0F 
THE YEAR」 しかり、 
グラディウスの楽譜集しかり 
.•.、「みつめていいよ j も新風 
だよな…。とにかく吉と出る 
か凶と出るかはまだ分かりま 
せん。ただ分かっていること 
は今年もまた VGM はさらに 
進歩していくでしよう。 

各メーカーのコンポ—ザー 
の方々、これからもプレイヤ 
1と、リスナ j の心を熱く燃 
やしてくれるようなミユ1ジ 
ックを、サウンドを、た<さ 
ん聞かせて下さい。 

(武者涼汰) 
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LEGEND DF HERO TONMA ©ァィレム 

第 1 部 I. TITLE BACK 2. WELCOME/ スタート演出 3. CHOTTO OMACHl/ I ステージ 4. 
FEAR/ ボスステージ 5. BRAVE/ パターンクリア演出第 2 部 6. EMONGAKE(CRIFF)/ 2 
ステージ 7. KATSUDON 0HM0RI/3 ステージ 8. DON'T REGRET/ ゲームオーバー 9. 
LAUGHING GHOST/ スコアリング 10. CONTINUE 第 3 部 11. WELCOME/ スタート演出 
12. INOCHIGAKE(CRIFF REPRISE)/ 4 ステージ 13. UNDOHKUTSU/ ステージ 5 14. SHOBAI 

HANJO/6 ステージ 15. KNOCK DOWN THE BIG SATAN, AT SHINKEISHITSU/ ラストボスス 
テージ 16. HAPPY END/ 全パターンクリア演出 SE COLLECTION 



1989 年 9 月 21 日発売 


ポニーキヤニオン/サイトロンレーペル. GSMI500 シリーズ 


CD : PCCB- 00003 ¥1,500(税込） 


天聖龍(セイント•ドラゴン) 

©ジャレコ 


第 1 部 I. タイトル〜コイン 2. 金属の惑星（エリア I ) 
3. 大敵第 2 部 4• 暗い地底洞（エリア 2) 5 .銀碧の要 
塞内部（エリア 3) 6. すばる（エリア 4) 7 .巨大人工惑 

星（エリア 5) 8. コンティニュー第 3 部 9 .惑星内部 

( エリア 6) 10. 最終攻防戦 II. エンディング 12 .ラン 

キング SE COLLECTION 

1989年9月2旧発売ボニーキヤニオン/ 

サイトロンレーベル • GSMI500 シリーズ 



CD : PCCB- 00007 ¥1500 ( 税込） 


鮫/鮫/鮫/ ©東亜プラン 

COIN 〜 FIRE SHARK (STAGE l) IN THE BLUE SKY (LANDING THEME) 
GIVE ME YOUR HEART (STAGE 2) VICE IN TOKYO (STAGE 3) SADNESS IN 
YOUR EYES (STAGE 4) FROM THE SUN TO ME (STAGE 5) IN THE BLUE 
SKY (LANDING THEME) STAGE 6 〜 10 MEDLEY LONG HAPPINESS(END- 
ING THEME) GLEAM (GAME OVER) 仄かな期待と限りない努力 （NAME 
REGISTER THEME) LAST CHANCE (CONTINUE THEME) S.E. COLLEC¬ 
TION 



1989年丨〇月 21 日発売 


ポニーキヤニオン/サイトロンレーベル .GSMISOO シリーズ 


CD : PCCB- 00006 


¥1500 (税込） 


DRAGON BREED ©ァィレム 

タイトルバックコイン〜スタート演出ステージスタ — 卜丨ステージ / 
THEME OF BAHAMOOT ( バハムート）ポスステージ / THEME OF ZAMBAQUOUS 
( サンバキォス）ステージクリア演出 2 ステージ / EYES 3 ステージ /BIG 
DRAGON 4 ステージ / COLOR 5 ステージ / DADADA 6 ステージ前半 / 
WALK! 6 ステージ後半 / ROLL! ボスステージ / THEME OF ZAMBAQUOUS 
( ザンバキォス）全パターンクリア演出 / THEME OF KAYUS ( カイアス）ゲ 
ームオーバー / CLOSE 〜コンテイニュースコアリング / AGAMEN ( アガメン） 

S.E. COLLECTION 

1989年10月21日発売ポニーキヤニオン/サイトロンレーベル. GSMI500 シリーズ 


忍者龍剣伝 G.S.M. TECMO 1 ©テクモ 

□] 甦える龍剣伝説(忍者龍剣伝 ARRANGE VERSION) 忍者龍剣伝 （FC VERSION ) 囵月光の対決圍決 
意一父の手紙一 a 龍の忍者固謎の女固勇壮一迫り来る魔手一囝回想画急展開囹疾風(はや 
て）のように M 潜伏一悪夢の追擎一 〇アイキャッチ 01CIA 0 闇の神殿 53 鮮烈のリュウ HI 危機 0 
急襲一暗躍する魔一 0 マルスー紅き戦慄一 as 隠された真実隊哀しき運命（さだめ） ■ 鎮魂曲（レク 
イエム）閻邪鬼王の脅威國攻防一死のアギトにて一閻邪神の呪力■窮地一試練の閼い一囫闘 
いの果てに囫アイリーンー夜明けの序曲（プレリュード）忍者龍剣伝 (ARCADE VERSION ) 囫コ 
イン投入音囫ゲームスタート囫 SHADOW SOLDIER 囫スモウレスラー 0 ラウンドクリアー|國 
PAT 国 I AM MAN H ラウンドクリアー 2 国 CAS 旧 0 園 \IA-N_TO 閻ラウンドクリアー 3 國大自 
然の シンフォニー 園ラウンドクリアー 4 圈最後の最後まで、こいつは回ラウンドクリア ー 5 m 
悪夢の ハミング 31LAST FIGHT 0TIME UP 囵 GAME OVER 涵 689 、 皆好きや … き？ 02 世の中案外 
こんな物口坂に陽が昇る 
CD : D 2880013 ¥2800( 別） CT : 25P 50013 ¥2500( 別） 1989 年 2 月 I 日 発売ポニーキャニオン / サイトロンレーベル G S M 



DON 



CD : PCCB- 00008 ¥1500 (税込) 


DOKO DON © タィト ¬ 
し TITLE DEMO 2. COIN 〜 OPENING DEMO 3. 
ROUND I 「森の国」 4. BONUS STAGE 〜 EXTEND 
5. ROUND 2 「お菓子の国」 6. HURRY UP !!(TIME 
UP) 7. MAP DEMO 8. ROUND 3 「氷の国」 9. 
SECRET ROOM 10. ROUND 5 「ダンジョン j II. 
BOSS SCENE 12. BAD END 13. ROUND 6 「天の 
城」 14. HAPPY END 15. GAME OVER 〜 NAME 
REGISTER 16. S.E.COLLECTION 

1989年10月21日発売ポニーキヤニオン/ 

サイトロンレーベル • GSMI 500シリーズ 



A 闩 MED F*C 闩 AZY CLIMBERS NICHIBUTSU 

く ARMED F> I. COIN 〜 START 〜 INSECT (STAGE I ) 2. BOSS 〜 CLEAR 3. BONE(STAGE 2 ) 4. 

MACHINE CITY (STAGE 3) 5. SARCOMA (STAGE 4) 6. DIFFERENT KING (STAGE 5 ) 7. FINAL STAR 

(STAGE 6) 8. EXZATH (EXTRA STAGE) 〜 FINAL BOSS 9. STAR SHIP(ENDING) 〜 EARTH & PEACE 
(STAFF ROLL) 10. GAME OVER 〜 FRIENDSHIP (NAME ENTRY) く CRAZY CLIMBER) I I. COIN 〜 START 
〜 SAMBA DE RAM(BGM I ) 12. GORILLA 13. START AGAIN 〜 MAMBO DE RAM(BGM2) 14. CONDOR 

15. CLEAR I 16. START AGAIN 〜 CLAVIAN NIGHT(BGM 未使用曲） 17. BALOON 18. CLEAR 2 19. 

ENDING 20. GAME OVER 〜 NAME ENTRY 〜 CONTINUE 

CD : PCCB- 00020 ¥1500(税込）1990年2月21日発売ポニーキャニオン/サイトロンレーベル. GSMI500 シリーズ 

スーパーソニックチーム GSM セガ3 —/ SST バ^ """ 

©セガ 

丨 • ファイナルテイクオフ（アフターパーナ ー • アレンジパージョン） 2. スプラッシュウエイブ（アウト 
ラン • アレンジバージョン） 3 .スーパーモナコ GP のテーマ（アレンジバージョン） 4 . ラッシュ • ア - 
デイフイ カルテイー（夕ーポアウトラン • アレンジバージョン） 5 . テトリミックス（アレンジバージョ 
ン） 6 .テトリミックス 7 .スーパーモナコ GP 8 .夕ーポアウトラン 9 .ゴールデンアックス 

1989年10月21日発売ポニーキヤニオン/サイトロンレーペル .GSM 


DARIUSII 

一 G.S.M.TAI 丁 04— 
ZUNTATA 

©TAIT0 



DISC I (ARRANGE VERSION) I.OLGA BREEZE 
2. URBAN TRAIL 3. AQUARIUS 4. FREE THE 
LOVE 5. ZUNTATA SOUNDS MANIA #3 〜 OLGA 
BREEZE 〜 6. ZUNTATA SOUNDS MANIA # 
4 〜 URBAN TRAIL 〜 DISC 2(ORIGINAL VER¬ 
SION) DARIUS II I. OPENING 〜 COIN 2. OLGA 
BREEZE 3. MUSE VALLEY 4. JAMMING 5. 
WAR OH! 6. ROUND CLEAR 7. Cynthia 8. 
Planet Blue 9. BOSS 2 10. To Nari II. say 

PaPa 12. ALL CLEAR 13. NAME SET 14. END¬ 
ING NIGHT STRIKER 15. COIN 〜 OPENING 16. 
URBAN TRAIL BOSS I ROUND CLEAR 17. 
TRANCE PARLENT IN BLUE BOSS 2 18. BRAIN 

WORKER BOSS 3 19. AQUARIUS 20. FLY AWAY 

BOSS 4 2I.TERARIST BOSS 5 22. ma-gu-ri-ve 
23. BURNING ROAD BOSS 6 24 . シ•メ ール 25. 
commune 


CCD : PCCB-000 ¥3200 (税込） 

1989年11月21日発売ボニーキヤニオン/ 
サイトロンレーベル .G.S.M. 1500シリーズ 


CD : PCCB- 00009 ¥2500( 税込） CT : PCTB-0000I ¥2500 ( 税込） 



CD : VDRY- 25023 ¥2500 ( 税込） 


ナムコ•ベストヒット•パレード 

I . 素敵なオーダイン（オーダイン） 2 . ベラボーマン（ベラボーマン） 3 .ちよつ 
と マッ ピー男の子 （マッ ピー） 4 . アドバンテージ • ラブ（ファミリーテニス） 5. 
花のチャイクエ音頭（チャイルズクエスト） 6. 恋のダーク • ホース（ファミリー 
ジョッキー） 7 .かつとびラリー X !(ニュー ラリー X) 8 .レベル UP !ときめいて 
( チャイルズクエスト） 9 • ダンシング • ブービ _( ナムコクラシック） 9 .ダン 
シング . ブービー（ナムコクラシック） 10. 恋のディグダグ（ディグダグ） II. 
目蒲線の女ーリブルとラブルのお話一（リブルラブル） 12. ワンダーモモ（ワン 
y — モモ） 

CT : VCHY- 25013 ¥2500(税込）1989年11月21日発売ビクター音楽産業 



CD : VDR- 14001 ¥1400 ( 税込 ) 


ナムコサウンドエクスプレス VoU 
ワルキューレの伝説 

© ㈱ ナムコ 

I 本編 I .プロローグ 2.メイン •テーマ 3 .ブラック •ドラゴン 4. 
ズール5.地下の テーマ 6 .城のテーマ 7 .舞踏会 8 .エレキ マン 王 
9.暗閣 のテーマ 10 .マー ベル.ランドの テーマ||.オーロラの 力一 
テン12 .カムーズ 13 .エピローグ I 14 .エピローグ II 15.メイン. 
テーマ（リプライズ ） IISE 特集 

CT : VCH - 12001 ¥1200 (税込）1989年3月21日発売ビクター音楽 産業 


TOAPLAN GAME MUSIC SCENE ONE 



TATSUJIN 

ワードナの森①火の山②工場跡③森の中④城の中⑤地下へ⑥ 
小人⑦のどか⑧キング⑨ジョップダッシュ野郎⑩ MACOSA ⑩ 
MACOSA ⑪ SOUTH WIND ©DIXIE INE ⑫ SAND STOM ⑭ DEN ⑮ BLACK 
TEA ©SECOND LINE ⑰ SUN SET ©AMERICA Bye Bye ©CONGRA © 
CUT OFF TATSUJIN ㉑ BRAVE MAN 〜 FAR AWAY ㉒ SALLY ©HOPE 
©FRIEND ©UNKNOWN ©CRISIS (©RECOLLECTION @D0WN FALL 
㉙ AGAIN HELL FIRE ㉚ READY TOGO 〜 CAPTAIN LANCER ㉛ EGYPT ㉜ 
JUMPING ROLL ㉝ MYSTIC GREEN ㉞ IN SIDE DRIVE ㉟ LAST DANCE ㉚ 
GAME IS OVER ©REQUIEM ㉘ GAT A CHANCE 


CD : H24X-I0005 ¥2472 ( 税込） 
CT : X2IX-3505 ¥2163 ( 税込） 


1989年6月25日発売ポリスター/ DATAM レーベル 


SETA GAME MUSIC SCENE 1 



トゥインイーグル • SR 麻雀 Pill 

TWIN EAGLE (アレンジ.ヴァージョン） -Early Warring (Can’t Sleep over 
3 hours) .Eagle Spirit 目擊（アレンジ•ヴァージョン） .Slap .Mercy 
killing -With Fine -Trap US. CLASSIC ゴルフ（オリジナル•サウンド） . 
Birdie Shot • Hole In One -Be Careful! SLICE & HOOK -Clear Blue Sky • 
Kiss on the Beach 新作戦争スーパーリアルアクション.ゲーム（オリジナ 
ル•サウンド） .Mind Control • Death Wish • 恐怖！！大戦争男 • Empower 
To Do 特殊部隊 U. A. G . (アレンジ•ヴァージョン）•再 見.君の名は？ • 
「奴がきたつ！！」 SR 麻雀 III (アレンジ•ヴァージョン）•ミキとカスミの「..•!？」 


CD : H24X- 10001 ¥2472 ( 税込 ) 

CT : X2IX-350I ¥2163 ( 税込 ) 


1989年4月25日発売ポリスター/ DATAM レーベル 
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-Best Came Music 


CRACK DOWN-GAIN GROUND THUNDER CROSS コナミ矩形波矩楽部 


©SEGA 



CD : PCCB- 00012 ¥1500 (税込） 


CRACK DOWN CRACK OF DOOM (DEMO BGM) 
CRACK DOWN (BGM I) AMBUSH (BGM2) OPPRES- 
SION(BGM3) KILL OFF(BGM4) RUSH (BOSS 
SCENE) EYE CATCH(ROUND CLEAR) BREAK UP 
(ENDING -IP) FAR OUT(ENDING -2P) GAIN 
GROUND 原始〜起〜 ( 勇者達のテーマ） （ BGMI) 
中世欧州〜承〜 (BGM2) 革命前中国〜転〜 (BGM3) 
未来ロポット〜結〜 (BGM4) 戦士の休息 （ROUND 
CLEAR) 時空の扉 （ ENDING) 



► サンダークロス • アレンジ • バージョン [ESkywalker ► サンダークロス • オリジナル•ゲ 
ーム • サントラ [2]The Thunder Fighters SlFirst Attack 3iSky walker 固 Machine Graveyard 囵 
Great Battleship [ZlEndless Labyrinth 画 Fire Cavern 囹 Final Base OlGloidential Mechanism 
UStage Clear UlRanking [QGame Over [0A Long Way ►A-JAX • アレンジ•バージョン HI 
Final Command A-JAX ► 沙羅曼蛇 • アレンジ • バージョン BlCross Fire ► ホットチェイス . 
オリ ジナル • ゲーム•サントラ |0Long Way to Danger Hit’s a Hard Way In The Suburbs 33 
Make Me Dynamic 园 The Navigation On The Bridge 0]lce Won't Let Me Go 國 And Only Did I My 
Duty ^Soldier's Paths ^Finally I Belong To 固 Just I’ve Done It HAfter The Terrible Running 
►グラデイウス II • アレンジ . バージョン閻 Farewall 


1989年11月21日発売ポニーキヤニオン/ 
サイトロンレーベル G . S . M . 1500シリーズ 


CD : 276 A -7703 
CT : 230 T -3703 


¥2843 (税込） 
¥2369 (税込) 


1989年5月21日発売キングレコード/コナミレーベル 



CD : 276A-7708 ¥2843 (税込） 
CT : 230T-3708 ¥2369 (税込） 


コナミ•ゲーム•ミュージック•コレクション Vol.O 


フラック • アタック HCounter Attack [2]Counter Blow SlCounter Charge [4JCounter 
Work 固 Clear 圈 Counter Mine OCounter Force 圓 Counter Sign 〜 Las 卜 Ditch Resis¬ 
tance [9]Game Over ISRanking IlPeace Sign リングの 王者 BlThe Main Event 51 
Who Is The Strongest ? HExciter! SlYou Shall Smart For This ! 〜 The Main Event クレ 
イ ジー コップ QlCrazy Cop [QLet’s Move Out HCatch Those Robbers QlAmerican Mood 
囫 Great Shot 0]Police Force 閻 The Harbor Punk 固 Take That, Cop !llDon’t Miss The 
Offender 固 Last Robber 囫 Oh ! My God 固 Ranking 國 Great Police Power 國 Cooped 
Robbers シティ ー ボン バー 國 Running Away SlEscape 〜 Area 丨国 Escape 〜 Area 2 国 
Clear HEscape 〜 Area 3 SlEscape 〜 Area 4 國 Game Over ^Escape 〜 Area 5 


国 Fleer SlRanking 關 Succese 餓流禍 ElSent On A Special Mission SlThe Air Force 
Base BlTough Enemy ^Isolated Battlefield BSWatch Out SlGo Speedy! The Navy 
Base 圈 Bombardment 3SWent To The Ground 国 Priseworthy Braves H]“Destruction” 
Tha，ts All 國 Triumph ハー ドパンチヤー HHard Blow SLet’s Do It! HCross Counter 
国 Powermeter ^Introduction 國 Hard Puncher 國 You Can’t Get Him HKill Him M 
Power Up IlDon’t Quail ^Judgement 關 Lost Game SlRanking SlThe Final Round 
國 You Got Him IS You Are Perfect! 


1989年7月21日発売キングレコード/コナミレーベル 


エリア88 


アルフ 


ライラワライラ / CAPCOM 


PLUS ALPHA 


©JALECO 


I. Lonely Etranger(ROUND 5 ARRANGE VERSION) 2. CREDIT 
〜 PLAYER 選択 3. SHOP 4 . 油田基地 (ROUND I) 5 .地上戦 

(BOSS I) 〜 ROUND CLEAR 6 . 雷雲 (ROUND2) 7 . 空中戦 （BOSS 
2) 8 .森林要塞 (ROUND 3) 9 .要塞 （BOSS 3) 10 . 砂漠 (ROUND 
4) I I . 地上空母 （ BOSS 4 ) 丨 2 . 渓谷 （ROUND 5) 13. SPECIAL 

ROUND 14 . 洞窟 （ROUND 6) 15 . 上昇 （ROUND 7) 16 .海上 
(ROUND 8) 17 . 戦艦 (BOSS 5) 〜 GAME OVER 18 .兵器工場 

(ROUND 9) 19. 最終戦 (ROUND 10) 20. ENDING & STAFF ROLL 

21. LAST RANKING 

1990年1月21日発売ボニーキヤニオン/ 

CD : PCCB- 00018 ¥1500( 税込） サイトロンレーベル • G.S.M.I500 シリーズ 




I. 凱旋序曲 （ TITLE) 〜 COIN 〜 GAME START I 2. 風の踊り子 (STAGE I “WIND COUN- 
TRY” ） 3. EXTRA GAME 4. INTO BLUE (STAGE 2 “SEA COLONY” ） 5. BIRD ISLAND 
(STAGE 3 “FLOWER TOWN") 6. SUN COLORS (STAGE 4 “SNOW COLONY” ） 7. 
LAST HEARTS (STAGE 5 ” SAND CITY") 8. ALBORADA(STAGE 6 “DARK SODOM ”） 
9. NEO BAROQUE (STAGE 7 “EDEN” ） 10. GAME START 2—BOSS STAGE I I. END¬ 
ING THEME 12. CONTINUE 〜 GAME OVER 13 .未使用曲 I 14 . 未使用曲 2 15. 
INTO BLUE(ARRANGE VERSION) 16 . 風の踊り子 （ARRANGE VERSION) 17. SUN 
COLORS (ARRANGE VERSION) 18. LAST HEART (ARRANGBE VERSION) 19. VOICE 
COLLECTION 


CD : PCCB- 00015 ¥1500(税込）1989年12月15日発売ボニーキヤニオン/サイトロンレーベル • G.S.M. 1500シリーズ 



DIRT FOX 

©NAMCO 


Running Up ! (Arrange Version) Coin 〜 Entry Running Up ! (Solo I) Solo 
Ranking Running Up ! (SoloII) Top Fox Running Up ! (Megamix Version) 

1989 年 I I 月 21 日発売ポニーキヤニオン/サイトロンレー"'^ル • G . S . M . 1500シリーズ 

CD : PCCB - 00013 ¥1500 (税込） 



ナムコ•ビデオゲーム•グラフイテイ Vol .4 

I. おしゃべり① 2. ベラポーマン（アレンジ • バージヨン） 3 •おしゃべり 
② 4. ベラボーマン 5. おしゃべり③ I. パックマニア 2 .ファイナルラ 
ップ 3 .クエスター 4 .ドラゴンスピリット 


1989年3月8日発売 



_ナムコ 


TETREMIX 

©SEGA 

I. TETREMIX (DANCE MIX VERSION) 2. TETREMIX (HOUSE MIX VERSION) 
TETREMIX (ORIGINAL VERSION) 3. COIN 〜 TETREMIX 4. DEADLOCK 5. 
GAME OVER 6. COMMUNISTIC INVASION (NAME ENTRY) 

1989年11月21日発売ポニーキヤニオン/サイトロンレーベル . G . S . M . I 500 シリーズ 
CD : PCCB -0001 1 ¥1500 (税込） 


ナムコ • ビデオゲーム • グラフィティ Vo I _ 5 

I 才ーダイン Coin 〜 Game start 2. Round I 〜 Boss 丨 3. Round 2 〜 Boss 2 
4. Round 3 〜 Dream 〜 Boss 3 5. Round 4 〜 Sh 叩 〜 Boss 4 6. Round 5 〜 Boss 5 
7. Round 6(Game) 〜 Game over シーケンス 8. Boss 6 〜 Round clear 9. Round 
7 〜 Boss 7 10. Ending シーケンス 〜 Ending II. 未発表 Round X 〜未発表 

Boss X 12 . おまけ 13 . メルヘンメイズ丨面〜おかしの国 14. 2 面〜お 
もちゃの国 15. 3 面〜つみきの国 16. 4 面〜きかいの国 17. 5 面〜そら 
の国 18. 6 面〜びっくりの国 19. 7 面〜むしの国 20. 8 面〜へいたいの 
国 21. 9 面〜女王の国 22. ギャラガ ’88 23 .ロンバース 


CD : VDR -5282 ¥3000 (別） LP : SJX - 25050 ¥2500 (別 ） CT : VCHH 907 ¥2500 (別） 


1989年8月21日発売ビクター音楽産業 CD : VDR - 5300 ¥2812(税込 ） CT : VCH - I 9 I 3 ¥2359(税込） 


IMAGEFIGHT ©アイレム 


みつめていいよ/ 



I. TITLE BACK 2. INTO THE “IMAGEFIGHT” 
3. INTRODUCTION 4. BOSS THEME-ACTIVE 
5. YOU GET POINTS 6. FLIGHT OVER HTE 
CITY 7. LOOSE, LOOSE, LOOSE 8. BOSS 
THEME-NEGATIVE 9. THEME FROM FAC¬ 
TORY 10. ORGANIC ZONE II. SKILL 12. 
INTO THE "REALFIGHT” 〜 FRONT LINE 13. 
SONG“C” 14. QUIET CRISIS 15. FINAL 
MISSION 16. DEDICATE TO THE SUPERIOR 
FIGHTER 17. OVER.... 18. WHAT'S YOUR 
NAME? 


1989年 I 月 25 日 発売 

アルフアレコード/ GMO レー^ル 

CD • S ： I 5 A 3-4 ¥1500(別） 

CT : I 5 A 5-4 ¥1500 (別） 



CD : H 28 X - 10012 ¥2884 (税込） 
CT : X 24 X -35 I 2 ¥2472 (税込） 

1998年12月21日発売 
ポリスター/ DATAM レーベル 


I •ミキとカスミとショー 
コの （ Na 〜） 2. 卜 • キ . 

メ • キ通学路 3. (Na 〜） 
今 • 恋 • してるのプレリ 
ュード 4. (Na 〜)胸いっ 
ぱい精いっぱい 5. (Na 
〜）ジョイフル •*— 〃一 • 
ナイト 6 . (Na 〜）天使の 
ドライブ 7. (Na 〜) Kya- 
pi-ba-ri-vi-ra-pyu 8. 
(Na 〜）フレンチ•フライ 
ド•キッス （ Na 〜 ） 9. (Na 

〜）夏はキラキラ 10. (Na 
〜）卒業〜 GRADUATION 
ll.(Na 〜) CALL YOUR 
NAME 


ナムコ.ビデオゲーム.グラフイテイ Vo IB 


©ナムコ 


1989年10月4日発売 
ビクター音楽産業 
CD : VDR -530 I ¥2821 (税込) 
CT : VCH - I 9 I 4 ¥2359(税込) 


フエリオス I. ディロスの丘 （CHAPTER 1 )/ラドー 
ン / デススケル 2. 神殿〜邪神との闘い/邪神の 
死 3. アルテミスの涙 4. 死の洞窟 （CHAPTER 2) 
5 . 邪獣デュポン 6. ぺルポレオスの空 (CHAPTER 3) 
7. 炎の怪物 （CHAPTER 4) 8 .デュポンへの挑戦 

9. 塊の彷徨 (CHAPTER 5) 10 .地獄の番犬 (CHAP¬ 
TER 6) II .光の剣フ I リオス （CHAPTER 7) 12 .デ 

ュボンの神殿〜デュポンの最期 13 .アルテミスの 
微笑〜大団円 14. アルテミスの願い/勇者の碑 
15 .フェイスオフ ロンバーズ I. COIN 音〜才ープ 
ニング 2. サンバ！ 3. Old-Fashoned Music 4 .く 
も、くも 5 . ワルツ 6. The Rompers Show 7 .どつ 
でいどつでいど一 8. Thunder's 9• あくま 10 .や 
つつけファンファーレ〜スタッフロール II .コン 
ティニュー？ 12. メルヘンメイズ（アレンジ•パ 
ージョン） 13 .ワルキューレの伝説（アレン : P •パ 
ージョン） 
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PN 信天翁君（綺玉県) 

励家しの掲載じやだめ〒…… 

と、もラ終わつてるこ5かな9 


PN 神罔ちはやさん(埼玉県） 
『怒 ni 』 つてゲームは、ちゃん 
と SMK から出てるぞ 一1 A 0 


PN 玩具安全フーク君（山□県） 
イングなのだが、分かつだ人は 
全解答者中一人だけでした。 


PN Take . S 君（茨城県） 
ヘビーメタルはピンボールでは 
な<、セガのシューテ（つづ <) 


小林達也君（東京都） 

他のはともか<、地獄めぐりの 
「まぶしい」つてのは” 




( 




GM ベストオブザイヤー’89の発売を記念して、今 
回のパズルはその CD の中のゲームの名前探しだ。 
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出題 APAPA 





- つまくまとまつたら、その中か 
らゲ—厶ミユ—ジックベストオブ 
ザィャ —'89 に採用されているゲー 
厶の名前を見つけてぼしい。 

ゲー厶名は I 直線に並んでいる 
ぞ。 

解答は見つけ出せたゲ—厶名と 
その数。当然、過不足な<見つけ 


られた人を正解とするぞ。 

これでよし、と思 I つ解答が出た 
ら、それを官製葉書に書き込んで、 
住所、氏名、年齢、性別を記入の 


~つえ、ゲーメスト編集部「パズル 


係」宛に送ってくれ。 

しめきりは 3 月 20 日必着。正解 
者の中から 5 名を選んで、本当に 
ご—かでしたとの返事も貰つてい 
る「豪華な粗品」を送ります。 

それからパズルの難易度を、 5 
段階は、上からベリ—八—ド、八 


— ド、ノ—マル、イ—ジ I 、ベリ 


— V — ジ IO 


ネタ切れで苦しんでいる僕に、 
救いの手も待ってるよ。 


六角ブロック回転パズルの正答 
率は55%で、ぃっもと大差なし。 


難易度アンケ—卜(正解者のみ 
集計)は、ベリ I 八—ドから順に 
3%.21%.2?% .3?% でした。 

難易度がいつもよりィ I ジ I 寄 
りなのに、正答率は普段ど一りな 
のは何故だろう。 

それにしても〇個から6個まで 
つてな—に?僕が最後にチェッ 
クした時には、ちやんと8個まで 
になつてたのに……と思つたら、 
その後で誤植のチェックをした人 
が、親切に(勘違いして)直して 
くれちやつたのでした。 

う—ん、これも間違いの多い僕 
のせい? 


|当選者~ 


本谷敏蔵君(東京都) 
吉田慎 I 君(東京都) 
大久保周君(千葉県) 

副島 実君(奈良県) 

森 重雅君(兵庫県) 
以上の5名。おめでとさん。 

( APAPA ) 


2月号 
当選者発表 












































































































































































































































麻雀パネル¥9,800 


ジョイシステム PMF -8 
メガドライブ用 


FIPS - 日(別売)¥8,000 


¥3,500 


-絶賛発売中！！- 

ジョイシステム PMF -8、 SVG -8 を使 
つてメガドライブ、 PC エンジン、マーク III 、 
F コン、パソコンのジョイスティックとして 
使用できます。 

■ PC エンジン用1 ■パソコン用1 

■メガドライブ用¥3,500 ■マーク III 用| ~’ auu 


SVG — 日は、ソフトランド秀和、アップルでもあつかって 
- 1ます。 

資料希望の方は、62円切手3枚同封して下さい。どんどん送ってね。 

■お申込方法 

隹八ガキに住所 • 氏名 • 電話番号 • 年齢 • 希望の商品名を八ッ 
キリ書いて送って下さい。 

• お急ぎの方は電話でお申し込み下さい0 
籲代金は商品と引き換えで、お支払下さい。 

♦商品到着後、1週間以内なら返品自由。尚その場合は、配送 
料はお客様負担です。 

_ 3ヶ月間保証書付です。 

籲アフターサービスは 完全ですので安心してください。 


亍662兵庫県西宮市獅子ケロ町 13-2 
PHONE-FAX 0798 (71)2910 


連射機能が内藤された S VG — S に、 
RPS - 8を接続するだけ、君の部屋は 
ステレオ効果がド迫力のゲーセンだガ 


SI/G-8 1 


標準タイプ RG 巳専用タイプ 

SVG-8 ¥34,800 ¥29,800 

♦当社独自の開発により画面がキメこまやかな色彩である〇 

•新機種はさらに鮮明〇 

•カラー調整がかんたんにで吉る。 

•レバーは4方向 • 日方向ワンタッチ切替機能付き。 
•連射のスピードが調整で吉る。 

•連射はすべてのボタン （ B 個）でできる〇 
•テレビのビデオ端子に接続するだけです〇 
♦配線は SAM 規格〇 
• RGB 21 ピン対応。 

♦トリガーボタンは30ミ U の大型タイブです0 
•へッドホン端子付さ。 

籲7—ジヤンや特殊パネルにも対応できる。 


悪魔城ドラキュラ…… 

サンダークロス . 

脱獄 . 

ドラゴンブリード…… 

スカイキッド . 

ゴールデンアックス… 

源平討魔伝 . 

ストリートファイター- 

SRD . .. 

西遊降魔録 . 


¥ 34,000 

¥ 52,000 

¥ 40.000 

¥ 55.000 

¥10,000 

¥ 70.000 

¥ 34.000 

¥ 80.000 

¥12,000 

¥ 18.000 














































CD : PCCB - 00022 ¥2,500 (税込) 

CT : PCTB - 00005 ¥2,500 (税込) 


[[] ワルキューレの伝説 クレジット〜プロローグ〜メインテーマ〜黄金の城跡〜さい果ての村の暗聞の森〜力 
ムーズ〜エピローグ①〜エピローグ② ダライアス 11 オープニング〜コイン〜丨 面 （オルガ • プリーズ） 
〜木星 (Say PaPa)1T1 ストライダー飛竜 クレジット〜防衛 圈 （ 丨ステージ . デモ）〜踏み込め！ （I Stage 
BGM I) 〜野獸 （I Stage BGM 3) 〜シベリア坑道（大敵 - コング-)〜 動輪 （2 Stage BGM I) 〜大走破 (2 Sta 
ge BGM 2) 〜シヨート • スピン （3 Stage BGM I) 〜逆転マイナー G (3 Stage BGM 2) 〜奪取！（大敵）〜飛竜 
(5 Stage BGM I) 〜冥王（大敵）〜さらに … （ Ending) 0 ナイトストライカー j イン〜才ープニング 〜I 

面〜 ボス I 〜寺院のテーマ〜ボス 6 〜シ • メール（エンディング ） [U ターボアウトラン オープニング 〜 BGM 
I〜 PARTS SELECT 〜 BGM 2 〜エンディング 回スプラッターハウス クレジット〜アイキャッチ I 〜 地下牢 （ス 
テージ I ) 〜ポティイータ _ 丨〜ポルターガイスト〜森（ステージ 3) 〜ピギーマン〜讚美歌〜アイキャッチ 2 
〜胎内洞（ステージ 6) 〜マザー--エンディング L2J フエリオス クレジット〜メイン BGM 〜ラドーン〜 回転 
つぼ〜地下へ 〜5 面〜 コント〜アルテミス〜デュポンの 神殿〜闘い〜 クリ ア〜 エンディング 0 メタルホーク 
クレジット 〜 MAP MODE A 〜 BGM I〜 BGM 2 〜 ROUND CLEAR 〜 ENDING -[iJ テトリミックス コイン〜テトリミ 
ックス〜デッドロック〜ゲームオーバー 〜ネ_ ムエントリー |1司大魔界村 クレジット〜ゲームスタート〜タイ 
トルバック（マップ ）〜 I st BGM 〜 2st BGM 〜 6st BGM 〜 STAGE CLEAR (鍵） 〜 END 〜 ENDING 



1990年3月21日発売ポニ 


ニオン/サイトロンレーベル • G . S . M . 


きこうせた 


GAME MUSIC BEST OF 
THE YEAR 1 的 9 


月月/ 3 




中古麵 
—ビスで 


パ *7— ドサ 


買うべきです 


〇 


SRD 


¥ 18,000 


ゼロ ウイング" 


セイントドラゴン •• 


ダーウイン 4078" 


•¥ 12,000 


ダンガ- 


•¥ 12,000 


中華大仙(限定） • 


•¥ 10,000 


テラクレスタ • 


•¥ 10,000 


テトリス • 


ドッジボール- 


¥ 8,000 


ドラゴンバスター" 


•¥15,000 


忍者くん2 • 


•¥15,000 


バルガス- 


¥ 8,000 


ブラックドラゴン •• 


•¥18,000 


フリッキー •• 


•¥ 10,000 


フライングシャーク- 


•¥25,000 


プラスアルファ- 


•¥ 48,000 


ヘルフアイヤ— 


•¥ 28,000 


へビーユニッ I 


•¥25,000 


AJAX 


¥ 45,000 


X マルチプライ- 


•¥ 78,000 


ドリーム. 


•¥18,000 


オメガファイター’ 


•¥ 28,000 


カルノフ • 


•¥18,000 


ガルディア 


¥ 6,000 


キューブリック • 


•¥ 25,000 


クオース •• 


•¥ (TEL 価格 これは買いだ） 


功里金団 •• 


•¥23,000 


グラディウス II - 


グラディウス III - 


¥ 118,000 


天地を喰らう 


¥ 128,000 


エリア 88. 


¥ 128,000 


ロストワールド （ P 付）. 


•¥ 70,000 


• ¥38,000 


•¥ 58,000 


スーパーリアル麻雀パート m .. 


スー パーリアル 麻雀 パー ト n .. 


•¥14,000 


フリップル •• 


•¥ ( m 価格） 


迷宮島(限定） • 


¥ 8,000 


モンスターラン \ 


•¥17,000 


ラビリンスランナー •• 


•¥18,000 


ラストデュエル •• 


•¥18,000 


ラビオレプス • 


•¥28,000 


ロポコップ •• 


レツ スルウオ • 


•¥ 38,000 


フラッシュボイニ 


ドラゴンプリー！' 


•¥48,000 


スラップフアイト • 


•¥18,000 


バルトリック . ¥10,000 


レインポーアイランド •' 


. ¥ ( TEL 価格.） 


ワンダーモモ. • 


ローリングサンダー- 


イシ ターの 復活 • 


•¥33,000 


マツドギア. • 


UAG • 


その他何でもおたず 
ねください。 

パワードサービスは 
マニアのための 
マニアによる 
マニアの会社です。 
アフターサービスも 
万全です。 

ど5ぞ安心して 
TEL してください。 


•詳しい資料は62円切手3枚同封の上、当社へ 

#マニアの みなさん来店大歓迎（日曜は休みの時もあるのであらかじめ Tel ください） 

•質問やご予約は Tel でおねがいします。♦当社の基板は保証がきくので安心してお買い求めください 


パワードサービス POWt 
籲〒 81 B 福岡市博多区諸岡 4-29-23 


POWERED SERVICE 

5諸岡 4-29-23 TEL 092— 572—4110 


J キヨーワインターナシヨナル』のコント a 
ールボックスも取り扱っております。初めて 
の方でも安心して出来るよ5にしております。 

® ビデオ端子 • VHF 対応 . ¥34,000 

®AGB 対応 . ¥27,000 

両方対応 . ¥37,000 


I 



「GAME MUSIC 
BEST OF T-HE Y 
EAR 1989」づいに発 
売になります。 

とにかく聞いてみて下さい。 
今までならいろいろな CD を 
買つてきて、いろいろな曲を 
ミツクスして1つのテ—プに 
おさめていた作業をしなくて 
良いだけでなく'この1つの 
CD だけで各メ—力—のサウ 
ンドのカラーが分かつてしま 
ぅ(これは大きいぞ)、89年は 
どんな VGM があつたのかを 
振り返れる1枚であることは 
確かです。 

ただ収録時間の関係から (1 
タイトル5分半〜7分余り) 
全曲を収録するワケにもいか 
ず、色々と苦労して収録した 
ょぅです。 

収録タイトルはワルキユ— 
レの伝説、ダライアス n 、 ス 
トライダ—飛竜' ナイトスト 
ライカ—、夕—ボアウトラン、 
スプラツタ—ハウス、フェリ 
オス、メタルホ—ク、テトリ 
ス、大魔界村の10タイトル。 
確かに89年を振り返るには充 
分なタイトルばかり(そりや 
そ—だつて)。 

2月5日には CD 発売を記 

念して各メ—力—のコンポ— 

ザ—の方々を集めて座談会も 

開きました。この件に関して 

は VGMn — ナ—を参照。 

個人的にはウォ—クマン等 

で歩きながら聞くのではなく' 

家でじつくりと、ひたりなが 

ら聞いてほしいですね。 
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悪魔城ドラキュラファミコン •ベス ト I 

ーアレンジバージョンーし遙かなる凱旋 (Beginning) 一 悪魔城伝説より 一 2 . 血のよ 
涙ードラキュラ II ー オリジナル • ゲーム•サントラー悪魔城伝説一 3. 新たなる決 ° 

意 4. 決死の対戦 5. ラルフ危機！ 6. 暗黒と緊迫 7. 地下からの脱出 8 •最 
後の戦い 9 •エンデイングードラキュラ II 一 10. Message of Darkness 11. Within these 
Castle Walls 12. Bloody Tears 13. The Silence of the Daylight 14. Dwelling of Doom 15. 
Monster Dance 16. Last Boss 17. Game Over 18. A Requiem 一悪魔城ドラキュラー 
19. Underground 20. Prologun 21. Vampire Killer 22. Starker 23. Wicked Child 24. 
Walking on the Edge 25. Heart of Fire 26. Out of Time 27. Nothing to Lose 28. Poison 
Mind 29. Black Night 30. Voyager 一 NES バージョンー 31. The Silence of the Daylight 
CT:KITA - 1005 ¥2,500 ( 税込） 32. Bloody Tears 33. A Requiem 

1990 3 月 21 日発売キングレコード/コナミレーベル 




CD : PCCB - 00023 
CT : PCTB - 00006 


GAME BOY MUSIC 


-SUPER MARIO LAND- I メイン BGM メドレー 2 地下 BGN 3 シューティングステージ 
BGM 4 チヤイ王国のテーマ 5 エンディングメドレーー GOLF — 6G0LFBGM メドレ 
一 -TETRIS- 7 TYPE A 8 TYPE B 9 TYPE C I0TYPE A (初期バージョン）〜エン 
ディン グ集 -SOLAR STRIKER — M 追跡〜 大暗黒星 トリノ〜 12 戦闘〜 トリノント 軍 〜13 
帰還〜マザー.アテナ〜 

19903月21日発売ポニーキヤニオン/サイトロンレーベル‘ • G . S.M 


月月月月/5月月月/3^/5月月 


テイスク 


マニア〇!みなさん電話くださレネ/ 

すコーナー） R —タイプ . .9,(]00 円 U 日クラッシュ（「付） . 25.000 円 クレージーコツプ . 20,000 円 . 


(売りま 

☆ナムコ ROM キット 
ファイネストアワー， 

デンジヤラスシード - 
スプラッター八ウス - 

メルヘンメイズ . 

ロンパーズ . 

未来忍者 . 

フエ II オス . 

オーダイン . 

ブラストオフ . 

ドラ M ンスピリット •.… 

バーニングフオース . 

ワールトー!—卜 . 

爆突機銃艇 . 

アサルト （ P 付） .. 

☆その他 ROM キット 

X マルチプライ .. . 

トンマ . . .. 

ドラゴンブリード . 

天聖龍 .•“>••• 

伊賀忍術伝 . 

P-47. ； . 

最後の 忍 道…;# . 

破兆 . •ま . 

プラスアルクア . 


ファイナルブロー . 

タフターフ . 

レツスルウォー . 

ベイ J レート . 

ゴールデンアツクス … 

E . スワツト . 

クラックダウン . 

スクランブルスピリット 


• ふ ……23,㈤0 円 

. 23,000 円 

. .15.000 円 

. 10.000 円 

. 10,000 円 

. 11,000 円 


フアイテイングフアンタジー - 

ロ ボ 讀 ップ . 

☆タイトー基板 

八レ—ズコメット . 

熱血高校ドッジボール部 - 

西遊降颺録 . 

キック S ラン …:“………- 


15,000 円 功里金団 

15,000 円 エキサイティングアワー …… 

lO.M 0 円 ワードナの森 . 

12,000 円 レインボーアイランド . 

20.000 W 影の伝説 . 

10 . 00 ora 中華大仙 . 

10,000 円 奇々怪界 . 

10,00 G 円 飛翔餃 . 

フェアリーランドスト _ リ ~ 
ニュージーランドス I ■'― U — 

ドンド:]ドン . 

ファイナルブ〇 — . 

大旋風 _ 

ヘルフ 


•••20,000 円 
…10.000 円 
…12.000 円 
…13.000 円 
…13,000 円 
…13.000 内 

…12.000 円 
…12,000 円 
…12,000 円 
…13.000 円 
…15,000 円 
…13.000 円 
…11.000 円 
…11,000 円 

…13,000 円 
…35.000 円 
…18,000 円 
…18.000 円 

…17,000 円 


フアイヤ — 
くにお君 ¬ 


-】 5,000 円 
..11,000 円 

••40,000 円 
•••9.000 円 

••18,000 円 
…9,000 円 
••18.000 円 
…8,000 円 
••14.000 円 
••27.000 円 
…9,000 円 
•14, 000 円 
…7,000 円 

••20,000 円 
•17, 000 円 
••30,000 円 
••70.000 円 
••65,000 円 
••45.000 円 
••30,000 円 

…6.000 円 
•14.000 円 


サイパ 1 」オン - 
スラップフアイ ト • •… 
☆ナムコ基板 

グロブダー . 

ローリングサンダー - 

源平討魔伝 . 

バラデューク . 

ドラゴンパスター •… 

ニューラリ ー X. 

ゼビウス . 

メトロクロス . 


ザィ i ドスリーナ . 

ビッグイベントゴルフ ¬ 
タプルドラゴン . 

ビーチバレー . 

ウイズ . 

ナックル ジヨー . 

ドクタートッペル . 

ホラーストー u . . 

ラスタンサーガ . 


•12. 000 円 
•25. 000 円 
••25,000 円 
••15.000 円 

•…000 円 
•…6.000 円 
••18.000 円 
••30,000 円 
•30, 000 円 


A-JAX- 
グラディウス n •… 

M I A. 

悪魔城ドラキュラ … 
ライフフオース 
フアイナライサー - 

ガルカ . 

サラマンダ . 

サンダ — クロス …… 


❿不用の基板が有りましたらお知らせ下さい。 
籲電話予約は、 PM 〗0 時まで受付けています。 
馨在庫枚数に限りがあります0注文は早目に0 


リングの王者 • 

グリーンべレー . 

恋のホットロック . 

☆カプコン基板 
トップシークレット ••… 

疼への道 . 

ラッシュ S クラッシュ " 

ブラックドラゴン . 

ガンスモーク . 


インディージョーンズ … 

スカイキッド . 

ギャプラス . 

ギャラガ . 

システム II (NEW) ••… 

パックランド . 

スプラッタ—八ウス••… 

メルヘンメイズ . 

システム 1 . 

フエリオス . 

スクランブルフォーメーション …14.000 円 パーニングフォース •-… 

フリップル .10. 000 円 ☆コナミ 基板 

ヘビーュニット . .……20,000 円 シティボンパー . 

地獄めぐり . 30.000 円 ジャッカル . 


•35, 000 円 
…15,000 円 

…10,000 円 
…40.000 円 
…31,000 円 
…13,000 円 
…13,000 円 

…12,000 円 

••…6.000 円 魔界村 . 

••…8,000 円 マッドギア . 

…11,000 円 1943 . 

…33.000 円 F1 ドリーム . 

•…9.000 円 アレスの翼 . 

…13.000 円 ソンソン . . 

5,000 円 アッポー . 

••110.0(]0 円 狼 . 

…33.000 円 ロストワールド （ P 付 ）" 

…75,000 円 サイドアーム . 

…70,000 円 プライケン . 

…63,000 円 ラストデュエル . 

••125.000 円 ストライダー飛竜 . 

••140,000 円 ウィ ロー . 

天地を喰らう . 

…20,000 円 エリア 88 . 

…23.000 円 ☆その他 

…38,000 円 怒号層圏 （ P 付 ) . 

…53.000 円 サイコソルジャー . 

…53,000 円 青春スキャンダル . 

…35.000 円 ワンダーブラネット ••… 

.…27.000 円 フラワー . 

…“9,000 円 キャプテンシルパー …•- 

…45.000 円 ☆麻雀基板 

…27.000 円 麻雀学園 . 

…40,000 円：麻雀学園 II . 


••20,000 円 
…8,000 円 
••27,000 円 


…"9.000 円 
…84.000 円 
…10.000 円 

…15.000 円 

…12.000 円 
9.000 円 
…23,000 円 

…20.000 円 
… 】 8,000 円 
9.000 円 
…•-5,000 円 
…-5,000 円 
5,000 円 
…68.000 円 
…13.000 円 
…13.000 円 
…20.000 円 

••115.000 円 
•n 5.000 円 
••135,000 円 
..125.000 円 


麻雀フアンクラブ … 

麻雀刺客 . 

スーパーリアル麻雀 II •• 
スーパーリアル麻雀 III - 

花のももこ組 . 

テレホン麻雀 . 

大人の麻雀 . 

麻雀夏物語 . 

マージヤン G メン . 

ピタ 5 ン C. 

個人教授 . 

華弥生 . 

上海 . 

麻雀殺人事件 . 

マージヤンフライデ 

ウイッツ . 

キューブリック . 

フラッシュポイント ■_ 


••24,000 円 
••30,000 円 
••15,000 円 
•…9,000 円 
•43, 000 円 
••13. 叩 0 円 
•12. 000 円 

…7,000 円 
••50.000 円 

••10.000 円 
••13,000 円 
•13, 000 円 
"13. 000 円 
•17,000 円 
•13.000 円 
•23. 000 円 

••20,000 円 
••40,000 円 
•58, 000 円 


••13,000 円 

••20.000 円 
••10,000 円 

••13.000 円 

…6,000 円 
•13, 000 円 

••10.000 円 
•13. 000 円 


參その他低価格基板各種あります。 

售筐体の利点 
♦モニターの縦横自在 
參ゲーセンの迫力 
參モニター、カラー調整が簡単 
參机にもなつちやう 

( コントロール BOX 下取り OK) 

•18 インチ筐体 35,000 〜 43,000 円 (18 イン 
チテーカンラノ《一筐体 35 .000-45. 000 円は、 
物が置けて便利です)。 

I 在庫価格表を毎月 15 日に発表 。’ 

II 超目玉 PC 巳 • 新製品価格の情報等。 
ni ムフフの ® は八ガキを出すと……。 

入会希望の方は今すぐに八ガキで住所 • 
氏名 . 電話番号を書いてボストイン // 

糸今回から 62 円切手 3 枚もつけてね。 


(有)サンカンパニー 〒215 

神奈川県川崎市麻生区東百合丘2 -20-11 
TEL 044( 昍 4)9459 FAX 044(966)8287 



CD : PSCX -1002 ¥2,472 (税込） 

CT : PSTX - I 002 ¥2,163 (税込） 


ガデュリン外伝「生命の泉」 


0 生命の泉（ストーリー）回 1. プロローグ 2. 戦乱 3. リュウ 4 . フアナ 
出会い 6 . 暗雲 7 . 攻防 8. 崩壊〜飛翔 9 . エピローグ 

1990年2月25日発売ポリスター 


音楽面でも評価の高いドラ 
キュラ•シリ—ズが1枚の C 
D となって3/21にリリ—スハ 
悪魔城ドラキュラ。文句なし 
にオススメの1枚です/ 
内容はも—ドラキュラづく 
し/ VRC 6 をつみ' FC 
とは思えないほどの音で攻め 
る悪魔城伝説' ィヵしている 
ドラキュラ n 、 なつかしの悪 
魔城ドラキュラ' 日本では聞 
くことのできない NES <— 

ジョン、そしてアレンジバー 

ジョン2曲。 

とにかくアルバムとしての 

完成度は高い/悪魔城ドラ 

キュラなんてなつかしくて涙 

が出らあ/ ちなみに初回特 

典は3作品のロゴステツカ— 


行く店行く店全てが売り切 
れで、本当に人気が高いんだ 
なあ、と思わずにいられない 
GAME BOY 。 さつそく 
サイトロンから音楽集が出ま 
す。その名も 「GAME B 
OY MUSIC/ 

収録タイトルは' ス—パ— 
マリオランド、ゴルフ' テト 
リス、 ソー ラ—ストライカ— 
の4タイトル。しかもテトリ 
ス、初期パ—ジョンの音楽も 
収録してあります。 

構成は PSG と生音' シン 
セの音をいろいろな形でミキ 
シングしてあります。これが 
なかなか面白く、 PSG も本 
当に良い音がするのが分かつ 
てもらえると、とつてもうれ 


しいですね。 



パソコンソフトとして羅門 
祐人が創始したガデュリンヮ 
I ルドは、文庫本、アニメビ 
デオ、そして CD' CT とマ 
ルチに転開している。 

この CD にはスト—リ—部 
に人気声優の草尾殺と原えり 
子を起用し、本編アニメビデ 
才にない新たなィメ—ジの世 
界を構築している。 

5 . 
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ワバーニングフォース（ナムコ）の CD が偶然、僕の誕生日に発売したという。買つちやお 






パ$ダイ爻9_ル¥ 

/|| /p*o*i 



そして最終面 




天使か女神のょ一だ… 

この世のものとは思えない 






























































































Q めずらしく ロマンスに走ってしまった （" P ) 次回は「涙のプラスアルファ J です。ギャグに走ります。 



























































































































■ ロボコップホール 


_トツプレーン 


^闩〇巳 OCOP ライト 


•ランプレーン 

-黄夕ーゲット (3 コ） 

■■赤ターゲット （1 コ） 

-緑夕ーゲット (4 コ） 
•エキストラボールライト 
- SII オンライト 
-おはじ吉ボール 
_ スペシャ)レライト ， 

■ ジャックポットライト 


■エキストラボールライト (4 つ) 

•キックパック 



C.C 


©1 989 DATA EAST USA . INC ROBOCOP : TM & 
©1987 ORION PICTURES CORPORATION . A しし 
RIGHTS RESERVED . OCEAN IS A REGISTERED 
TRADEMARK OF OCEAN SOFTWARE LTD . 







先月の予告通りロボコップの紹介です。 
よかったよかった〇内心、間にあ5 
か冷や汗ものであったのです。 



or 3でエキストラボ—ルは 
入らない)、1つだけライトが 
点滅しているレ—ンがあり、 
ここに通すと、ボ—ル数 X 10 
万点の得点が得られる。 

赤、黄、緑のライトを3つ 
とも点灯(レ—ンチェンジ可 
能。フリッパーポタン)させ 
ると完成で' ボ—ナス倍率が 
上がる。完成ごとに01倍、3 
倍、4倍'5倍' となり最高 
5倍で、5回目を完成させる 
と、左右アウト、リターンレ 
—ン4つの内1つにエキスト 
ラ^-ルのライトが点灯する。 

また、通したレ—ンの色(左 
から緑、黄、赤)と同色の夕 
—ゲツトを1つ点灯させる。 


3 


夕 I ゲット 


フィールド左に緑 (4 つ) 
中央に黄 (3 つ)、右に赤 (1 
つ)とある3つの夕—ゲット、 
1色を完成させるとランプレ 
—ン入口のロックライトが点 
灯し、ロック OK の状態にな 
る。この時にボールをランプ 
レーンに上げ、ジャンプを成 


功させると(このランプレ— 
ンは中央で切れていて' 弱く 
打ったボ—ルはそこから落ち 
て《クラッシユ> しま|つ)' ボ 
—ルがロックされる。 

夕—ゲットは CRIg させると、 
その下の照準ライトが1つ点 
減して移動する。ライトが灯 
いている夕—ゲットに当てて 
行き、これを4つ点灯させる 
と、ランプレ—ンのミリオン 
ライトが点滅し、デイスプレ 
イでカウントダウンがはじま 
る。時間内にランプレ—ンに 
上げ、ジャンプを成功させれ 
ば、 loo 万点が得られる。 

赤の夕—ゲットはキックバ 
ックの復活もかねているが、 
赤が完成していない状態で、 
トップレ—ンの赤に通した場 
合は、夕—ゲット完成と同時 
にキックバックも復活する。 

夕—ゲット完成後の復活は、 
おはじキ J ボールに当て、奥の 
夕—ゲツトに当てるのでテク 
ニックが必要だ。 

また、左のスピナーの+1 
◦00 点ライトは、夕—ゲツ 


卜完成か、ボールロック時(設 
定により変動)に、同色のも 
のが点灯し、3つ点灯させれ 
ば、+300◦点になる。 

3ランプレ—ン 
一一^ ( ジャンブ) 

ランプレ—ンに連続(各種 
スイッチに3回あたるまでは 
有効)でボ I ルを上げる(も 
ちろんクラッシュしないで) 
と、フィールド倍率が I 定時 
間 0 J 倍になる。さらにはもう 
1度連続で上げればボ—ナス 
ホ—ルド。 

3マルチボ—ル、 
i ^? r ソャックボット 

ロックライト点灯中にラン 
プレ—ンにボ I ルを上げ、3 
ボールロックさせるとマルチ 
ボ—ルが開始。もちろん3ボ 
— ルのマルチ。 

マルチ中にランプレ—ンに 
ボ—ルを上げれば、ジャツク 
ポツト獲得。ジャツクポツト 
は初期値50万で3色の夕—ゲ 



この所まともに一機種の紹 
介をしていませんでしたが、 
今月はど|つやらパタ—ン通り 
になりそラです。まあ、べつ 
に良いという訳ではありませ 
んが、いつも通りだと、とり 
あえず安心とい|つ担当者の安 
易な心情なのです。 

フー 

なヤ 

丨チ 


§ 


戦イ 

それではいつものマシン紹 
介と行きましよ - つ。 



今月のマシンは、デ—タイ 
—スト社の「ロボコツプ」。デ 
コピンボ—ル第7弾の登場で 
す。 

先月号でデコの人が言って 
いた様に、これといつて派手 
なフイ—チヤ—はないのです 
が、その分プレイヤ—のレべ 
ルに合わせたプレイ方法が求 
められるので、シブイつなが 
りのフイーチヤ I が多くなっ 
ています。 

また、ボ I ルコントロ I ル 
のレベルが得点を大吉く左右 
する点が多い事も、ロボコツ 
プを戦略性が高いピンボ—ル 
にしている要素だと思います。 

とりあえずそれらの各フイ 
I チヤ I を見てみますか。 

ブイル 

ツ X ア 

コ九ユ 

ボ〇こ 

□ 7 

フイ—ルド図を見ながら読 
んで下さい。 


9 


トツプレ—ン 


各ボ—ルスタ—卜時(1、 


このシブイ本体を見よ//:(少し 
/ンフすぎるか?上に□ポ n 
ツフの生首をのせるとか…) 
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ポスター 



フイールド上部。左上のライトは、□ッ 
クすると点灯。 



フイールド下部。□ボコツプのコカンのラ 
イトはボーナスホールド。 



ランフレーンの切れ方がよ<わかると思い 
ます。 


これでキミも AM 業界人だ/ 


::？ 


•ムフ V —ク访間 T 噂され3幻め雑誌 
“コイ te ; ヤーナル”。今、我々功前に 


g 談僉ケーソ 3 ^ 


PEBRUA«V - 



遂に岑访正体它現わした 

® 基板•筐体が欲しいキミは 

(「中古機情報」でお買得機をみつけよう） 

® 新製品やィンカム情報が知り 
たいキミは 1 

/「ニューマシンインフォメーシヨン」「ロケーシヨ、 

I ン別業況」を読もう d ノ 


☆I 駿 、®㉞ 


株式会社コインジャーナノレ 

〒530大阪市北区兎我野町 9-23 聚楽ビル503 TEL 06(315)7739 FAX 06(315)8075 


___炎 



へい、 /l ジ^ y 」’/、 クニ、 




プレゼント 


さて八 r 月はデータィースト 
からおみやげをもらつてきま 
した。(こんなにまでしてもら 
つたのにカラ—に出来なくて 

すみません。 ううう.：) 

前作マンデ I ナィトフット 

ボ—ルのポスタ—、。ハンフ、ミ 

一ー マニュアルの M 1 W 3 占|セッ 

卜をどど〜んと lo^IIg に7°レ 

ゼント。ゲ—メストピンボール 

コ ー ナ—へ。 3 月 15 日までに送 

つて下さい。念ろしく。 


んか。やり込むほとにじわじ 
わ熱くなつてくるマシンだと 
思います。 

そ5そ|つ、音楽もあい変ら 
ず良いのですが' 今回は特に 
いい味が出ていると思います。 
ロボコツプの音楽を|つまく使 
つて、見事にゲ—厶とマツチ 
したシブさをかもし出してい 
ます。 

見かけたら1度はぜひプレ 
イしてみて下さい。 

マリますよ。 



ツト1つ当てるごとに10万上 
がり、最高100万点。 

ジャックボット獲得後、 3 
色の夕—ゲット日個全部に当 
てると、スペシャルのライト 
がランプレ—ンに点灯するの 
で、通せばスペシャルが得ら 
れる。 

スペシャル瘻得後は、日個 
の夕—ゲットを照準マ—クの 
方だけが、前記の100万と 
同じ様に移動しているので最 
低 4 つ点灯させると、同じ様 
にランプレ—ンのミリオンが 
点滅する。 

照準ライトの点灯数はミリ 
オンを取るごとに1つづつ上 
って行ぎ' 最高日個灯けなけ 
ればならなくなる。 

この後はマルチ中、照準ラ 
イトのミリオンチャンスが続 

<o 

a K ? ンブレ〒 

ランプレ—ンに上げた(ジ 

ャンプを成功させた)回数は 

1ゲー厶中カウントされ、レ 

コ|ドを出した時点でボ—ナ 

ス点 50 万点が得られる。これ 
は1ゲ—厶中1回しか取れな 
い。またレコ—ドでも八イス 
コアと同じくネー厶入れが出 
来る。 

3 ロボコップ 

ボ—ナス 

フイ—ルド右上のロボコツ 

プホ—ルにボ—ルを入れると、 

ランダムで得点、ボーナスホ 


I ルド、夕—ゲット完成(口 
ックライト点灯)、エキストラ 
ボ—ル、スペシャルライト点 
灯などが得られると共に 、 R 
〇巳 ocop のライトを 1 つ 
点灯させる。 

このライトを7つ ( P まで) 
点灯させると、その下のエキ 
ストラライトが点灯するので、 
も51度ホールに入れるとエ 
キストラ獲得。 

エキストラライト点灯中に 
ボ—ルを落とした場合は 、 R 
〇巳〇〇〇〇-のラィトは点灯 
したままエキストラライトが 
消えるので、1回入れて再点 
灯、も51回で獲得となる。 


3そ S 


3 ボ—ル目開始時の点が、 
40 万点未満の場合、倍率の時 
と同じくアウト、リタ—ンレ 
—ンにエキストラボ—ルのラ 
ィトが点灯する。 


翻 


な 

か 

ン 

シ 

7 


と、まあ以上がロボコップの 
フィ—チャ—でした。 

ど i つですか、マルチのジャ 
ックポット後のスペシャル、 
ミリオンと続くものや、1つ 

だけロックさせてジャンプレ 

n — ドを狙つたりと、いろい 

ろなテクニックを必要とされ 

るフィ I チャ I ではありませ 

















DOHJIN 


競争率の高くなった最近、少なく深く 
紹介するか、広く浅くがいいのか悩む。 
読者の皆の意見を聞きたい。 




痛鑫 


GAUNTLET 発行、 A 
5版68頁オフ、表紙3色。 

ア—ケードその他のゲ—厶 
の女の子がテーマのマンガ S 
イラスト本。 

「ゲ—厶の女の子たちで構成 
されたこの I 冊。これさえあ 
れば MARS 計画だって怖く 
ないぞ！」 

通販可。700円の予定だ 
が、まずは62円切手同封で問 
い合わせを。 

(〒333埼玉県川口市神戸4 
02 平田方 GAUNTL 
ET) 


如月靈人誌 IIOA - 
RMINE GIRLS 



STUDIO CARMI 
NE 発行、 A 5 版 28 頁コピ I 。 

メインはアリスのイラスト 
スト I リ I 。 I 部で既に有名 
人の如月詠泉君の、イラスト a 
卜 I ク本。 

「今回の本はちよつとしたお 
遊び本ですので、気軽に読め 
て楽しめる本でありたいと思 
つております」 

通販可。4月30日までに、 
送料込み200円無記名小為 
替+175円切手+宛名力— 
ドを同封で。 

只今お買い上げの方にオリ 
ジナル便箋プレゼント中。 

(〒 042 函館市擾本 11 |4 
高倉方 STUDIONCA 


投稿規定 

同人誌は、発行者(団体) 
名、通販の有無、通販可の場 
合は値段及び送金方法、また 
会員や執筆者の募集の有無を 
書いた物を同封して本を送つ 
て欲しい。最近値段を書いて 
ない人が多いぞ！ 

本の PR として、読者への 
短いメッセ—ジも書いてくれ 
れば、なお嬉しい。 

伝言板には同人誌の広告、 
サ I クルの勧誘などを。 

ただし、特徴や売りをアビ 


I ルすること。特にサ—クル 
は、誌上で会員を募集すると、 
会員が(当然だけど)全国に 
散ってしまう傾向があるので、 
注意しよ-つ。 

伝言板の締め切りは3月20 
日必着。掲載は6月号だよ。 

伝言板も同人誌も、住所、 
氏名、年令の他に、電話番号 
を(掲載はしないけど編集部 
からの非常時連絡の為に)お 
忘れなく。 

コ—ナ I への意見や希望、 
質問などの手紙も待つてます。 

(APAPA) 


▼同人誌紹介 ▲ 

く力く力① 4コマ集。巳 C 京都のキヤロ 
V # V TSC ツト—に f れたものを、 

100作目まで収録。続刊の 
発行も期待される。 

通販可。62円切手同封でま 
ずは問い合わせを。 

(〒刪京都市上京区室町通 
今出川上ル西入ル蒔鳥屋町 
138 前川恵| ) 

ga m ega 」 FR - 
EAK ^WINTER 



サ—クル F — E 巳 LE•M 
IN □発行、 A 5 版68頁オフ。 
ゲ—メスト編集部員絶賛の 


そのため具体性に欠ける部分 
もあるので、その辺のフォロ 
I を続刊では望む。 

通販可。800円の無記名 
小為替と郵便番号、住所、氏 
名 「ph a n tasts V 
◦ L 1 希望」と書いた紙を同 
封の一つえ。また、会員も募集 
中。 

(〒 270112 茨城県北相馬郡 
利根町布川2076124 
佐藤僚) 

FF BRAND 



流浪の民社発行、 A 5 変形 
版100頁オフ、 A 5 版92頁オフ、 
表紙2色。 

2冊とも FINAL FA 
NTASY の本。 

FF 巳 RAND はマンガ、 
小説。 PERSONAL はマ 
ンガ、 フリート — ク。 

僕は、女性 RPG プレイヤ 
I は、男性よりキヤラへの感 
情移入が激しいよ|つに思いま 
すが、この2冊は、そんな女 
の子たちの力のあふれる本で 
す0 

通販可。どちらも送料込み 
で800円の無記名小為替+ 
62円切手同封で。 

(〒哪大阪府岸和田市並松 
町 26 | 2 寺田武方「流浪の 
民社」) 


RMINE まつ赤な女の子 
係) 



STUDIO SUMAK 
I 発行、 A 5 版108頁オフ。 

10月号で紹介した' 同名の 
本の第2巻。 

以前のマンガオンリ—本よ 
りも、バラエティ誌の色が濃 
くなつている。 

送料込み700円の無記名 
小為替で。 

(〒106東京都港区六本木3 
121 21104 擁崎方 
荒縄酢巻) 

SOLOMON 
PRESS 


SOLOMON 発行。 A 5 
版コピ I 。 

予告通り、着々と続刊が出 

TU5soLoMoNPR 

Ess。 1 月号の紹介では名 
前が誤植していてごめんね。 

内容は小説、 TRPG など 
だが、それから想像するよ I つ 
な堅い本ではなく、雑誌感覚 
の(実傺雑誌なのだが)本。 

通販可。 VOLCU 〜 4 、 v 
□ —:6は.一00円、ゾ □ — .5 
は.一50円。175円切手+ 
希望の本の値段で。 

(〒652兵庫県神戸市兵庫区 
荒田町 316413 桜井方 
「 SOLOMON」) 


SURPASSER 
Vo I- 1 



SURPASSER 発行。 
A 5 版30頁オフ、表紙フルカ 
ラ—。 

愛媛、福岡に支部を持ち、 
東京に本部のある、メンバ— 
27人のゲ I 厶サ—クル〇〇口闩 
PASSER の会誌。 

まだ指針のさだまつていな 
い感のある本だが、サ—クル 
の会誌とい|つものは、そ|つい 
5ものなのかもしれない。 

内容は主に、ゲ—厶に関す 
るフリ—卜—クで、ゲ I - セ 
ンタ—の店長の言葉もある。 

サ—クル活動の発展ととも 
に、会誌の発展を期待します。 

通販化。送料込み400円 
の無記名小為替で。 

(〒790愛媛県松山市畑寺町 
2 丁目 4116 徳田慶子) 

phantasts 
Vo L 1 


サ—クル As 発行、 A 5 版 
68頁。 

テ—ブルト—ク • RPG を 
する人、していない人、した 
い人の為の本。 

内容は、 TRPG に関する 
卜—ク、 I つんちく、小説、ィ 
ラストなど。 

特定のル—ルに拘らず、該 
当範囲を限らない本。しかし 
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• SINGLES 発行本の通販の受付致します。 
《SINGLE 丨 > B 5.0 F .144 p . Y 1200( 送込） 

§執筆者§(顒不同） 

〇麻機騎3佐藤茶菓子 oSKY-BLUEo 
〇じゃみんぐ〇塩原利康 OMPS - SKY . G 0 DDES : 

■ 〇甘味屋ろぉ子0芹沢多紀 0 七瀬号 
f 〇羽块子〇い WINDO 藤井正恵〇素崎お 0 
〇杉蝎亜綺紀〇…以上。 

,く ATHENA 前編〉 B 5.0 F .132 p .¥1300( 送込） 

!沒杉嶙亜綺紀個人誌§ __ - 

f 墓爲 M 1 M 1 S 方も廷£所奏基^] 

* の”無記名為替"を同封して申し込んで下さい 
〇乱文失礼致しました A 1 




バーゲンセール 

実施中 


駅より徒歩3分です 
新宿より京王線 
で駅二つ目 


し基板売買のトータルアドバイザ-1 

TM ゲーム クラブ 
株式会社玉屋 

〒168東京都杉並区和泉2—1 一 2 B 

TEL . 03 (323) 5524 (販売部） 

FAX . 03(323)5533 
営業時間： AM 9:00〜 PM7:00( 平日） 
AM10.00 〜 PM5:00( 日，祭） 



全国功 

ゲーマー諸君 !! 

2 れは 
賛 ( 0 尨!！ 


伝言板 


☆ィベント情報 
『□ANGER NONE 』 
場所•福岡勤労青年文化セン 
夕— (ももちパレス) 
日時•平成 2 年 5 月 20 日へ日} 
午前：：：時〜午後 3 時 
内容•ゲー厶に関するものな 
ら何でも。 

募集•直接、委託参加及びス 
タツフ(62円切手貼付 
封筒同封で) 


(〒 819 福岡市西郵便局私書 
箱4号彩企画内〇八问0巳 
RZONE 執行部) 

☆「巳 unjngGAME 
S (仮)』会員募集。当サ—ク 
ルでは、文通やィラストの交 
換をしたり、たまにはイラス 
卜 S 卜—ク本を作りたいと思 
つています。ゲ—厶好きな方、 
いつしよに燃えましよう= 

(〒 813 福岡市東区青葉 7 丁 


目 46179 真鍋元) 

☆私達はゲ—厶同人誌『巳 L 
IZZARD 』 を発行します。 
内容はア—ケ—ドゲ—厶 、 M 

sx ' TRPG など。 32 頁コ 
ピ—で、値段は送料込みで 3 
50円。まずは62円切手同封 
で御連絡を。 

(〒 852 長畸市江里町 14|7 
渕上方『巳 LI ZZARD 』 
秘密基地) 
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f ☆キ 2 も第 2 必石川次郎になろ勹 // > 

テウナートでは読者め方々から広告用 a 漫画原稿を募集します。ジやしル、 
内容は問いません。但し、漫画 a 中 a どこかにテウナート它アピー/しする 
表現它入れてください0例としてはゲーメスト12月号以前めテウナートめ広告を参 
考にしマください。採用された方には賞金20,00◦円、さらに年間最優秀作品 
には大賞とし T 100, 000円它贈呈。メ切りは毎月末日、発表は冷め月0 
号め本誌誌上で行います。なお応募原稿は返却いたしません。 


:馨, 

が匕 ® ® コ日大 

行バア輕 


ぎ 


QC-1 

手になじむラウンド シエ イプ。パーツは全て 
最高級品を使用、ラッピング採用でメンテナ 
ンスも八ンダいらず。1ピンサウンド出力、 
RG 巳独立調整ボリューム付き。 ¥19.800 
(21 ピンケーブル付き） 


18 インチ高画質モニター 

画像調整は前面からで吉ます。画面反転もス 
イツチひとつで OK のスグレモノ。 

RG 巳モニター搭載。タテ画面 • ヨコ画面兼 
用 15 KHZ /24 KHZ 切り替え可能。高画質対 
応。パソコン対応。¥78,000 


コントロール BOX (ニュータィプ） 

さらにパージヨンアップしました/ 

すべてのトリガーボタンに連射機能をプラス 
さらに、 RG 巳調整ボリューム、ヘッドホン 
端子もついて、ネダンはそのまま// 

A タイプ：家庭用テレビのビデオ入力端子か 
アンテナに接続するだけでプレイ 
で吉ます。 ¥34.000 

B タイプ： RGB 21 ピン出力でパソコン用テ 
レビなどに使えます。 ¥28.000 
C タイプ ： A + 巳の機能で ¥37. 000 

sn 寺■卜 営業時間 

, AM 10:00〜 PM 8:00 

亍 556 大阪市浪速区日本橋 4 -卜20コア日本橋 2 F 年中無休 

TEL .0 B - B 43-7 B 41 ※類^(品にご注意ください。 


中古基板も常時2,000 ] 
枚在庫/ くわしい資 
料ご希望の方は、62円 
切手3枚同封のラえテ 
クナート GM 係まで/ 


通信販売ご希望の方は 
安心な代金引換えシス 
テ厶もあります/ 































































書泉ブックマート 

冨士宏 
ワルキューレ 
テレカセツト 
新発売ガ 





主役はオレだ// _ 


ゲームボーイソフト 
レッドアリーマ-魔界村外伝〜 

◎1990 CAP 〇〇 M ALL rights reserved 



ゆうゆが来るモガ 

，90 タイトーファン 感謝 DAY IN マク八リ 
參加者募集 • 3 月 6 日締切 



ランダムピックアップ 
ゲー厶センター IN 大阪 

ゲーメスト大阪現地 
特派員大募集ガ 





あのレッドアリ—マ—が帰 
ってきた' と言っても魔界村 
じやないのだ。 

今度は、アーサーではなく 
あの思い出しただけでも憎々 
しいレツドアリ—マ—が主役 
なのである。 


魔界村、大魔界村で、さんざ 
ん苦しめられたやつだけに、 
主人公となると愛着心がわく 
かもしれない。 

といぅわけで、カプコンゲ 
イムの名物キヤラクタ I 、レ 
ッド アリ—マ主役のゲ—ム「レ 


デイスニ1-&な M 
んなよ(死語) 


すると、自分がレツドアリ 


I マーになつて、アーサ I を 


迎え撃つのかと思えば' そぅ 
でもなくて、レッドアリ—マ 
I になり' 魔界の危機を救う 
のだ。 

レツドアリ—マ—と言えば、 


ッドアリ—マ•魔界村外伝」 
カプコンのゲ—厶をやつたこ 
とのある人、特に魔界村や大 
魔界村をプレイしたことのあ 
る人は' やるしかない。 
発売は5月中旬予定。価格 


3300 


円(税込)。 
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「ヒットラ—の復活」「ロック 
マン」といった名作を生みだ 
したカプコン•ファミコン • 
アクション(妙に韻を踏んで 
たりする)に新たな1作が加 
わった。「わんぱくダック夢冒 
険」 がそれだ。『ホッピングジ 
ャンプ』『ゴルフスィング』等 
の新しい試みもあるので、ア 
クションに飢えてるゲ—セン 
野郎にオススメだ。キャラク 
夕—ゲ—厶にしては高目の難 
度なのでお子様にやらせてお 
くにやもったいないぞ。定価 
5800円で好評発売中。 

(雑君) 



-1P 


0 








. ^ . nMn —. 


ゲ I メストオリジナルグッ 
ズの店頭販売をしている、東 
京•神田の「書泉ブックマ— 
卜」 に新しいゲ I メス*卜の才 
リジナルグッズが仲間入りし 
ました。 

新登場のアィテムは' 冨士 
宏先生によるワルキユーレ、 
コアクマン'サンドラのテレ 
ホンカ—ド3点セット。定価 
3500円 

• ゴメンナサイ。実は増刊号 
『ギヤルズ•アイランド』の 
発売が4月中旬にのびそ-つな 
のだ。人間シンポ—だ//: 


タイト—ファン感謝 DAY 
"みんなで遊ぼう，， 第 2弾が、 
なんとあの幕張メッセで開催 
されることになったぞ/ 

アーケードゲームはもちろ 
んのこと、ファミコンや PC 
エンジンを始めメガドライブ、 
ゲ—ムボ—イそしてメッセな 
らではの広いスぺースを活か 
した巨大迷路でファミコンヮ 
I ルドを実体験する立体ファ 
ミコン「コスモラビリンス」 

も登場するぞ。 

それから、タイト—のイメ 
—ジキヤラクタ—でおなじみ 
のタレント" ゆうゆ々 も遊び 
に来てくれることになってい 
るのでファンにとってはたま 
らないね。 

何か楽しいことが おこり そ 
う？そんなイベントに参加 
したい人は、どしどし下記の 
要領で申し込むこと。招待状 
が後で送られてくるよ。 

日時：平成 2 年 3 月 25 日(日) 


午前 11 時〜午後 4 時 

場所：幕張メッセイベントホ 

丨ル 

応募方法：官製ハガキに①住 
所•氏名•年齢•電話番号② 
このフアン感謝 DAY のある 
ことを何で知りましたか？ 
(例：ゲ—メストを見て) 

を書いてつぎの宛て先へ送る 
こと。 

宛て先：〒102東京都千 
代田区平河町 21513 
株式会社タイト— 

タイト—フアン感謝 DAY 
事務局あて 

※参加希望者多数の場合は、 
抽選して招待状を発送します。 
締切：平成 2 年 3 月 6 日(火) 
当日消印まで有効。 

メッセは2月 28 日の AOU 
に引きつづき、ゲ—ムフアン 
にとつては要チェックのイべ 
ント会場になつたね。 


ビデオシステム創立5周年 

新社屋披露盛大に祝*つ 


あのラビオレブスの、そし 

て麻雀夏物語、ス—パ—フォ 

I ミュラのビデオシステムが 

京都で創業して5年。しかも 

新社屋をつくりあげてしまつ 

たというから驚き。なにより 

もおめでたい。 

ということで、去る1月23 


日' 京都の全日空ホテルで記 



念パ—ティが開かれたのだ。 

パ—ティの模様を報告する 

かわりにビデオシステムに関 

するニユースを紹介しよぅ。 

① ビデオシステムは若い人 

が中心だ。社長の古川晃司さ 

んが 30 才になったかならない 

か。開発メンバ—は当然若い。 

ゲ—メストの読者•投稿者か 

ら開発陣の1員となった人も 

いる。(会場で会って挨拶し 

て下さいました。ぅれしかつ 

たですよ。) 

② 2 月 27.28 日の AOU シ 

ョーにビデオシステムも出展 

するぞ。 

• 新住所—— 

〒606京都市左京区下鴨松ノ 

木町35—1 

sfo 7 5) 7^ I 0358 


IP, 



ゲ—メストでは、大阪のゲ 
—厶センタ— めぐり 「ランダ 
ムピックアップ•ゲ—ムセン 
夕— •ィン•大阪」の取材ス 
タツフを大募集します。 

是非やってみたいといぅ人 
は' 見本の記事を書いて送っ 
て下さい。記事には各ゲ—厶 
センタ—の住所•電話番号 • 
地図•写真•ィラスト、そし 
てどんなゲ—ムセンタ—か、 
特徴などを詳しく書くこと。 

募集する人数は、3〜4人 
を考えています。文章はもち 
ろん写真を撮ったり' ィラス 
卜も描いてもらいたいので、 
これらのできるグル I プで応 
募して もらっ たほぅがいいね。 
•応募要領 

住所•氏名•年齢•電話番 
号•見本の記事を3月20日ま 
でに、ゲ—メスト編集部 
「大阪現地特派員」係までに 
送って下さい。 


























ぬ卜 


プレゼント希望の人は 


3月30日までに、16ページ(こあるとじ込 
み八ガキに、プレゼント番号を記入して、 
ボストに入れて下さい。オット、切手を 
はるのも忘れないこと。 

◊締め切り 

3月30日の消印のある八ガキまで有効。 
◊当選者発表 

ゲーメスト4月28日発売6月号誌上にて 
発表。 



©カブつし提供つ 
アイナ/しフアイト 
ボス9一 (10 名) 

ムス:イけどオモシ 
ロィ！今月め攻 
略は ㊃ 石并会心0 
記事だ！ 


当選おめでと5 2月号プレゼント当選者発表 


米子 アミユ—ズ ビデォ提供 
ロックマン&桃太郎ウォッチ 
(北海道)柿木贵光君 
(宮城県)鎌形友紀子さん 
(茨城県)佐藤則久君 
(千葉県)平林秀明君 
(埼玉県)栄宋者君 
(東京都)山下元君 
(東京都)成烏忠幸君 
(東京都)三浦昭夫君 
(東京都)高松恭央君 
(神奈川県)小室博君 
(長野県)田中敏雄君 
(岐阜県)平野博之君 
(大阪府)山本浩二君 
(兵庫県)宮城征人君 
(広島県)中川新君 
(広島県)井上和志君 
(香川県)星野和徳君 
(熊本県)田中智彦君 
(大分県)竹田雄三君 
(鹿児島県)斜木璽頼君 
タイト—提供 
ゆぅゆカレンダー 
(宮城県)菊地隆君 
(埼玉県)大木威君 
(東京都)荒木贵郎君 
(東京都)泰楽健治君 
(神奈川県)栗山幸樹君 
(静岡県)遠藤 I 仁君 
(静岡県)藤波充久君 
(長野県)小林史尚君 
(新潟県)鈴木秀幸君 
(愛知県)田中裕二君 
(愛知県)杉浦雅広君 
(愛知県)鈴木悟君 
(奈良県)片山兼次君 
(岡山県)真鎬裕行君 
(香川県)西原圭 I 君 
(高知県)藤本将景君 
(福岡県)古賀贵寿君 
(福岡県)山根浩幸君 
(福岡県)千手裕介君 
(佐賀県)中島武君 
アイランドオリジナルテレカ 
(神奈川県)多胡智弥君 
(静岡県)門名浩則君 
(富山県)中村宏紀君 
(烏取県) m 越義正君 
(宮城県)渡辺保幸君 
タイト—提供 
s C I ポスタ— 

(茨城県)嶋田広文君 
(埼玉県)檐本昌健君 


(東京都)池田贵司君 
(東京都)伊与田円良君 
(東京都)高階俊 IP 君 
(神奈川県)角井真吾君 
(静岡県)佐野太樹君 
(滋賀県)川島英嗣君 
(福岡県)野口賢 I 君 
(長崎県)島田龍太郎君 
® 大貧引出物セット&受賞メ 
I 力—開発よせがき色紙 
(埼玉県)下邑真樹君 
(東京都)秋山緑さん 
(東京都)臼井政幸君 
(神奈川県)北川雄 I 君 
(大阪府)上田雅之君 
#生写真セット 
(北海道)佐々木基裕君 
(栃木県)中村秀輝君 
(千葉県)斎藤博希君 
(東京都)福田学君 
(石川県)浜村真哉君 
(福井県)浜田悟君 
(富山県)日光一男君 
(奈良県)山本靖彦君 
(山口県)林繁彦君 
(愛媛県)村田健二君 
コナミ 提供 グラ III ポスタ— 
(北海道)小田部雅人君 
(北海道)谷川純也君 
(埼玉県)立沢政行君 
(東京都)中島悟志君 
(神奈川県)青木和也君 
(富山県)吉長宏史君 
(岐阜県)大澤美幸さん 
(和歌山県)岡見頼子さん 
(大阪府)平山元気君 
(広島県)大山京子さん 
メルダック提供 
スタッフ ジャンパ— 

(茨城県)初沢浩美さん 
(千葉県)三船純君 
メルダック提供平安京 H イリ 
アン発売記念テレカ 
(茨城県)石原建 I 君 
(神奈川県)淡路紀之君 
メルダック提供平安京 H イリ 
アン下敷とシ—ルセット 
(埼玉県)柳田豊君 
(三霊県)高井文平君 
メルダック提供平安京 H イリ 
アン T シャツ 
(岩手県)児玉完司君 
(岡山県)作部保次君 


追つかけ命/プレゼント当選者発表 


ゆぅゆ直筆サインパインダ— 

(茨城県)相野台優君 

ゆぅゆでかポスタ—当選者 

(北海道)福司大輔君 
(岩手県) H 藤堅太郎君 
(茨城県)稗田裕規君 
(茨城県)小松郎宏君 
(群馬県)菅間光輝君 
(埼玉県)山内|憲君 
(東京都)高橋清彦君 
(東京都)平尾章君 
(東京都)久田秀之君 
(神奈川県)小川智子さん 


(石川県) 

(岐阜県) 

(愛知県) 

(奈良県) 

(大阪府) 

(島根県) 

(香川県) 

(長崎県) 

(熊本県) 

(宮崎県) 


奥村哲也君 
原田房次君 
北川昇良君 
松本渡君 
児玉徳行君 
加納牡平君 
北谷 x 紀君 
小田原裕樹君 
門田徳利君 
渋谷健二君 


EswAT フィギア 
フレゼント当選者発表 

(福島県)阿部雄 I 郎君 
(群馬県)高橋文明君 
(長野県)丸山理樹君 
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籲近くの店にまだ入ってないゲーム、 
なくなってしまったゲーム。ここに 
来れば会えるかもしれない/ "通〃 
の選んだ150台が君を待っている0 



輸出もしてます 

パチンコ補給装置 
パチスロ その他用品 



テーブル TV ゲーム機 

格安販売! 


上 


•14 インチ15,000円 


•18 インチ40,000円杏 

(完動品•整備済） 

籲ゲーム基板5,000円杏 

(タイトルジャケット配線図付） 


si ' 

※詳しい資料•プライスリストは 62 円切手 2 枚 M 
封の上ゲーム平安赤羽店にご if 求ください。 

ご住所とお名前を忘れずに書いて下さい。 


I 丄平 5 


羽 JR 

店 



ダイ エー 


、すずらん通り アーチ 
バス乗り場 


山ヶンタッキ；； 

店—— I 



キングコング 


コーヒーショップ 
' ，あひる 


北口 /mrn 


東上ぼ大山駅 


南口 


東口 


平安 


ひとあじちがラゲーとセンター…だだものではないよ 


•him 


亍115東京都北区赤羽2—9一 2 


■赤羽店 a03C903]1871 

FAX03C90232B49 


■大山店 


〒173東京都板橋区大山東町18—9 

S03C9B234745 

•電話は夜8時までにして下さいね0 































































クッキリと鮮やかな色彩 


超ド級/立体空間ウルトラサラウンドガ 

前後左右4つのスピーカーであなたの部屋はコンサートホール 



•リアーアンプ内蔵。スピーカ個付。•音置 VR 、 ステレオヘッドホン端子付。•お 
手持ちのステレオや A V テレビに接続すると4 WAY のサラウンドになります 。 #SAM 
規格のソケットに差すだけで OK 。 ♦特注品でタイトー式用もあります。 


餹 ぶ . wi “職 k n " 1 ii ^ 

uua era tan ossa 

% Q 


大型マージヤン用パネル 

A 闩 V -7 に差し込むだけで OK (接続コード付） 
型番 MST —7 ¥9.800(350 x 200 mm ) 


質問、相談、要望、トラブル等 

なんでもお気軽に電話下さい。 


• シグマ用八ーネスを作ってくれる会社名# 
ハッピー商会07明 (71)2910/ 宇宙堂 052(916)1407 
㈱ 玉屋 03(323)5524/ パワードサービス 092(572)4110 
ゲームプラザ•ファンタジー 0284(62)6926 


赤調整 VR 
色調整 VR 


緑調整 VR 
f 調整 VR 


COLOR 啦 GREEN- BLUE 0RK3HT 

SIGMA 

VIDEO GAME SYSTEM 


小 20 xl 90 xl 00 iniii ) 


型番 ARV — 7 ¥20,000 

(テレビ接続用コード & S -9 接続用コード付） 

•別売 RGB 21 で RGB 用 TV も OK 。 


(注意） ARV -7 だけでは使用できません。別に S -9 TURBO 、 ゲーム基板、 
ゲーム基板と ARV -7 をつなぐハーネス （ ARV -7 のソケットの配線は SAM 
規格)が必要です。 




スーパ - PRO-STICK// S-9 TURBO 

ビデオゲーム•メガドライブ - PC エンジン•マーク] E •パソコンコン対応 


型番 S — 9 TURBO ¥10,000 

(注)本体だけでは使川できません別必コードが必©です 


心小8方向切換付きレバー 

-連射スピード VR 

f -ぴ連射 ON OFF 

1 -/?連射 ON OFF 

-7連射 ON OFF 

-セレクト S コイン 

-スタート SRUN 


トリガの反転 
スローモーション 
連射固定 ON OFF 


S _9 用 


別売コード 


* メガドライブ用コード(型番コード MD ).¥3,000 

* PC エンジン用コード(型番コード PC ).¥2, 000 
* マスター システム 

S マーク III 用コード(型番コード MM ) …¥2,000 
*パソコン用コード(型番コード PP ) ……¥1,500 

* F コン用コード(型番コード FF ). ¥2,000 


お申込方法 


S -9 TURBO の特徴 


★ ARV -7 の特徴 


* 商品のご注文は住所' 氏名' 電話番号、ご希望の 
商品名。型番をはっきり書いて八ガキでお申込くだ 


* び、/?、アの連射 ON/OF F &トリガー S W を押さなくて 
も违射する連辑阀定 SW 付。 

* 违射スピードを违統的に浼える事ができます。 

* 金緘ケースな6ではの箱 W 感ヒ安定感があ D ます。 

* 拥壳りのコードを盖し換えるだけでメガドライブ •PC 
エンジン • マーク IH • パソコン.ビデオゲームと殆ビの 
コンビ ユー ターに 使できます。 

*金て51務用のパーツを使用していますので、操作性•耐 
久性ヒもバツグンです_ 

^ メガドライブ用¥4,000 

命 RG 巳21ピンコード 

ARV —7 にも使用できます。 


• ARV -7 をテレビのオーディオヒビデオ驪子に接続す 
るだけですから簡电です。 

• 3社新開発 M 路によりビデオ出力 S はおもえない鮮や 
かでクリアな色がでます。 

• 色調整はカラー V R だけで簡中にあいます（こだわる 
方に R 、 G 、 B の鼷整が存〇ます)。 

• テレビのスピーカーから音が出ますので音の大きさを 
テレビの \ R で簡中に熒えられます。 

• ウォークマンのへッドホーン（付 JK ではありません。ユ 
ーザーで平備）が使える出力があります。 

• RGB コード(明売 ¥3500) を使用すれば、 RGB テレ 
ビにも接縝できます。 

• 別売りの S -9 TURBO!i 接絞しますので連射は勿論、 
連射 liT 走も出来ます。 


さい。 

* 送料は全国一律 M 0 円。 

* お急ぎの方は電話でお申込ください。 

* 代金は商品と弓 I 吉換えにお支払いください 0 
* お電話のなし、方は商品金額を現金書留でお送りく 
ださい。 

木商品到着後1週間以内なら返品自由、なおその場合 
配送料はお客様負担。 

* アフターサービスは 完全ですから安心してご使用 
できます (3 ヶ月間保証書付)。_ 


亍 673-05 

兵庫贴三木市志染町広野 5 丁目 293 

シグマ電子 

TEL. 07948(4)0476 






































コミュニティスペース NTK 2 店合同純 


北海道恵庭市本町113 0(0123)33-2271 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

メタフオックス （IP) 

1,336,000 

AVG-WAR 

5面 

2 

カプコンワー^レド 

1,320,800 

JAF-A0I 

IP ALL 

3 

シャドーダンサー 

741,750 

JAF-A0I 

ALL 

4 

ダライアス 11 
(下の z ゾーン） 

3,339,520 

DNA、' びいど T-S 

IP ALL 

5 

スーパーフ—ミュラ 
〔シルハ*—ストーン） 

2，16 "765 

Y.0 


6 

ス——パーフ: ：!) ーミュラ 
(スズヵ） 

2,56〃368 

ERIK0 


7 

ギガ'ノデス 

944,900 

AVG-WAR 


8 

グラディウスIII 

5面ラスト 

滝尾(尼） 


9 

テトリス 

767 

BMW 

カンスのライン 

10 

スーパーマスターズ 

-10 

Y.0 

ホールアウト 


八イテクセガ青森 

青森県青森市新町 1-8-10 a (0177) 34-3737 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

R-TYPEII 

1,015,400 

E-SWAT'S ATT© 

2 周クリア、ィージー 

2 

ファイナル 75 イト ㈣ 

1,679,780 

ミキとカスミとシ ヨーコ スギ 
あたたち 

5面 

3 

グラディウス III.(D) 

851,320 

E-SWAT'S ATT© 

テクニカル、 

FF 、 1 0面 

4 

ブロ クシード 

436,914 

TUB です TUB 

ライン2 12、 
レベル51 

5 

クオース ( IP ) 

442,740 

GLD-T-S 

R8、B 1,309 

6 

クオ ース (2P 協力） 

1,629,300 

G し D - T*S 

D し G - H-H 

B 7,418 

7 

スーハ•ーマスターズ 

-12 

Karvarion 

クリア 

8 

スーパーフ:^—ミュラ 
(チャンピオン シン プ） 

5,53 "354 

あせい 

IP、 ポイント28 

9 





10 






弘前八イローザスペースランド 

青森県弘前市土手町15 s (0172) 33-6584 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

R-TYPEII 

1,046,700 

BSBUS-ATT© 

全 2 周 ALL 

2 

ブロクシート 

ライン =213 

BSBUS - 篆少女 仮面 

ボワトリ>©ゥッ 

349209 
ごきけ VUt う 

3 

エアバスター 

469,410 

BSBUS -0 DA © ウッ 

ノーマル 4 面 

4 

ス ーパ_ フ为 —ミュラ 
(チャンピオンシンブ） 

5'54"424 

BSBUS 

早射ち NIK ® ウッ 

DP -28 

職業〇馬ウッ 

5 

ウイ ニン グラン 
鈴鹿 GP ( IP 、 6速） 

2,48"802 

BSBUS - NSC © ゥッ 

どんだば〇ゥッ 

6 

ファイナルファイト 
(コーディ） 

955,080 

BSBUS 

若奥?ん米屋です®ウッ 

ホカホカのこし 
. ひかりウツ 

7 

ボンビングワールド 

2,831,050 

BSBUS 

右曲りの昆布⑥®ゥッ 

ノーマル ALL 

8 

カプコンワールド 

1,886,900 

BSBUS-elf 

0 -RAZER ウッ 

0 P 麗 ちゃんの 奴隸 

9 

メタルホーク 

12,681 

BSBUS ^ 

津軽ケーキ屋 Jr .® ウっ 

ギギの腕輪使用 

10 

グラディウス III 
(テクニカノレ） 

10 面 

BSBUS = 

BS バスターズ®ウッ 

ミソのみ 
ノくカタレ！ウツ 


八イテクセガ弘前 w 

青森県弘前市 2-6-5 s (〇1 72) 35-4704 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考- 

1 

ブロクシード ( X 3 ア) 

580,683 

E - SWAT’S 

ROM 1 990© 

ノーマル 設定@ 

2 

ブロクシード(ライン） 

ライン =230 

E - SWAT，S 

ROM 1 990© 

ノ-マル設定® 

3 

ブロクトド (K ル) 

レベル =62 

E - SWAT’S 

ROM 1 990© 

ノーマル 設定 ⑱ 

4 

クオー ス （ IP ) 

286,580 

E - SWAT ’ S ハ 

ROM 1990( C ) 

ノーマル設定 

6-9、 B = 1020 

5 

クオース （2P 協力） 

388,260 

ROM © & TOP - 
SSS - 碇屋れい 

7-4 

6 

スーパー マスターズ 

-16 

EVE 

ノーマル 設:定 

A しし 

7 

シャドーダンサー 

664,150 

2001 年 

RSP - M - Y . P ® 

ノーマル 設定 
ALL 、 SsX 3 

8 



これより妖怪部門 


9 

パワ ー フト ( D ) 

6,49 "55 

0 AG 12 - め-しや ㊣ 

ノーマル 言 S 定 

A しし 1 イ立 

10 

サンダーブレード 
(city) 

5,991,210 

T 0 P - MMM - 椎管板® 

ノーマル 設定 

A しし、 ノーミス 


%Mn AOU ショーでは NEW ゲームがだ<さん登場します 
が、この時期のハイスコア篥計はちよつちつらい。モ-ド 
^ J やゾーンが少ないゲームを望む(無理だな)。 （担当） 

八イス3ア// 


プレイシティキャロット琴似店^ 


北海道札幌市西区琴似2条2丁目琴似グリーンビル 3(011)621-1110 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ウイニンク 3 ン 

鈴鹿 GP (2 P *6 速） 

2,42"917 

NGM- 師匠 

予選^イム26〃933 

2周設定 ノーマル 

2 

S.T.U.N •ランナー 

737,835 

ひるみなきスタン 5 ンナー 

WHIM-KEK 

スタ-トレベル1、ノーマ 

ル、 

3 

エアバス ター 

1,061,900 

BREM - ワンダー中林 

什 om 北見 B 0 K 

全クリア残-3 

ノ——マノレ 

4 

S. C. 1. 

10,321,780 

全国 No.l あきらめない？ 

NGM - 師匠 

クリア 

ノーマル 

5 

ファイナリレファイト 

1,586,610 

BREM-VATSHU 

R -5 コーディ 
ノーマル 

6 

R-TYPEII 

1,040,100 

BREM - スケベなキミちゃん 

2周クリア 
ノーマル 

7 

グラディゥス III 

1,056,820 

BREM- 徳対真之介 

R - I 0 セ以 卜 B-F 

ノーマル 

8 

ゴーストバスターズ ( IP ) 

3,471,900 

名前をか;？/ rr 〜い 
伊達直人 

1コイン R =6 
ノーマル 

9 

デン ジ ヤラスシード 

4,002,700 

BREM- 本命 B0K。 

クリア 

ノーマル 

10 

鮫!鮫!鮫! （IP) 

2,292,960 

Y， 

エリア 10-04 
イ ージー 設!定 


ゲー厶ポイントフリーウェイ 

北海道札幌市手稲区富丘2条2丁目 M 2 s (〇1 1)684-4747 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

グラディウス III 

(5)674, 120 

⑧701,630 

君は白銀 (7 泄界を見たか？ 

AI0N-FPS-SJr. 

R-IO ノーマル 
R-ll 

2 

グラディウス III 

©556,030 

® 694.430 

テト ランパン チ喰らう 

AlON-FPS-SJr. 

R-9 3 機 

R-IO 

3 

スーハフ=«—ミュラ 
(シルハ•ーストーン） 

2'14"492 

AlON - FPS - SJr . 


4 

ス—ノ —フ为—ミュラ 
(スズカ） 

2'46"581 

AlON - FPS - SJr . 


5 

ス—ノ フ 1 —ミュラ 

(デトロイト） 

2，17〃661 

fps - ikuC ) 鳥 


6 

スー-ノ—フ为—ミュラ 

(チヤンピオンシンプ） 

5'52"392 

AlON - FPS - SJr . 


7 

S . C . 1. 

10,353,140 

FPS - M.GD 

1 コイン ALL 

8 

R-TYPEII 

810,400 

LGP (老人ボケ!?） 

YUKI No. 10/28 

2-3 ノーマル 

また来てね! by|H 

9 

ブロクシード 

410,597 

AlON - FPS - SJr . 

ノーマル 

レベル 52 ライン 181 

10 

鮫!鮫!鮫！ 

1,469,330 

ULTIMATE-FPS 

WHIM-SHARK! 

ノ——マル 

09-07 


八イテクセガ平岸 S 南7条店^ 

北海道札幌市豊平区平岸3条13丁目 a (01 1 ) 81 2-8881 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

シャドーダンサー 

766,800 

LAP- まっぴ一 

ノーマル 

1 コイン 4-2 

2 

クォー ス （IP) 

270,730 

蘭 丸 

2 機設定 
(983) 

3 

グラディゥスII 

1,180,300 

TOMCAT 

ノーマル 3-1 

装備？ 

4 

ミッドナイトレジスタンス 

1,776,700 

NTT® 

ノーマル 

A しし 

5 

R-TYPE 

1,132,200 

RR が出てくやしい 
FZR 400 R 

ノーマル 

ALL 

6 

アウトラン (D)Verl 

4,35"62 

アウトラン(钵当に面白か9た 

セガさん、ありがとう。 

1 接 (2. 2 秒おくれ） 

もう引退/ 

7 

テトリス 

999,999 

SOE-FINAL-NEC 

(南 7 条店）ノーマル 

ライ >999 +a 

8 

スーノヽ°_ノヽングオン 
(ヨーロッパ） 

8,50"72 

SOE-FINAL-NEC 

(南 7 条店） 

ミニライドオン 

9 

パワー KU フト (B) 

6'58"09 

SOE-FINAL-NEC 

(南 7 条店) 

10 

パワー KU フト (D) 

7'04"43 

JDT-DI0 

(南 7 条店） 


フアミリーランドが 3 


北海道北見市二条西1丁目 ㊣ デパート 3 F s (0157)61 -2668 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

グラディウス III 
(テクニカル * A ) 

407,920 

FRP 

7 面 

2 

グラディウス III 
(テクニカルが) 

1,277,100 

AI 0 N-GND 

M 面 

3 

グラディウス m 
(テクニカル •(：） 

353,290 

AI 0 N-GND 

7 面 

4 

グラディウス III 
(テクニカル * D ) 

774,120 

EXCEED - こにし君 

10 面 

5 

グラディウス III 
(テクニカル • EDIT ) 

303,320 

HUL - AION - KGT.A 
☆80% だぜ！ 

E •レ-ザ- M.A 君 

愐夕〕元気？ 

6 

カプコンワールド 

(才ールクリア） 

941,700 

HUL - AION-WIN 

最後の てす。あきら 

めずがんばって下さい。 

7 

ス—パ—フオ—ミュラ 

6'07"789 23 PTS 

MoAi - AION - M.TAN 
(マクラーレン使用） 

イキ 1 J ス•日本 ‘1 位 

USA .4 位モナコ. 5 位 

8 

デンジヤラスシード 

1,708,300 

HUL - AION-ATN 

ステージ8 

合体！ 

9 

鮫!鮫!鮫！ 

857,770 

BIBINBA 会長 SPS 


10 

ノ <一ニ ングフ オース 

申請中 

だれか出してよ一。 



札幌そご5内ゲームスポット 

札幌市中央区北5条西 2-1 札幌そごろ内 0(011)213-2565 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ス—ノ ー フ :! ) —ミュラ 
( ワールト * GP ) 

6'06"835 

SG- げ 二-二) KI? 

はや〜いぼ〈、おそ〜いキミ！ 

モナコ GP5 位 

W-2、P-I6 

2 

7ァイナル、ファイト 
(コーディ） 

915,860 

Genera 卜岡原朝希 

4 面ボス 

3 

7说 r レファィト 

877,980 

Genera 卜岡原朝希 

4面ボス 

4 

撕レファィト 

614,200 

Genera 卜岡原朝希 

3面ポス 

5 

エアバスター 

1,184,430 

Genara 卜 SHI0N 

ALL!! 残 X7 

6 

デンジヤラスシード 

4,027,800 

General-Masaki 

〇\卢、ァ合体、 All!! 表面 

ハマ ル、 まだまだのびる 

7 

鮫!鮫!鮫！ 

1,703,200 

あじくん 

9-9 

8 

ハ^-ニングフォース 

5,126,540 

Genara 卜 Silph 

裏 2 、残 X4 、 ALL 

9 

クォース (2P1 森力） 

491,780 

IP General-Masaki 

2P Genara 卜 SlDh 

111076.21949 

S 79 、 l 機、ノーマル 

10 

ダブルドラゴンII 

94,210 

J-RANK 



ゲーム プラザヴィク ト リア W 

北海道札幌市南区澄 j 114条3丁目 0(011)813-6025 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

グラディウス III (D) 

966,400 

てきとう君 

10面青ガニ 

2 

ブロ クシー ド 

484,944 

JOE 

レベル52、 
ライン205 

3 

鮫!鮫!絞！ 

1,636,640 

更新者が いないよ 

ノーマル 設:定 
9-8 

4 

R-TYPEII 

1,200,000 

やってません 

ノーマル 設:定 
2-6 

5 

フアイナノレフアイト 
(コーディ） 

1,443,780 

Genera 卜岡原朝希 

ノーマル 設:定 

5面ボス 

6 

カプコンワールド 

1,298,900 

日本一の超ほざき男 

ALL 

7 

ポンビングワールド 

3,690,530 

©と呼ぶ 

ノーマル設定 ALL 

残 X 8 

8 

パズニック 

8,062,400 

Y. F 

ノーマル 設:定 
8-3-1 

9 

シャドーダンサー 

701,850 

MoAi-M.TAN 

ノーマル設定 ALL 

忍 X 3 

10 

クォース (IP) 

396,290 

Genera 卜 Masaki 

7/^イージー 設定 


95 


秋田キヤロット八ウス (秋田） 

秋田 CH の会報「にんじんあたつ 
く」は Vol.30 で終了となります。問 
い合わせは3月10日まで。175円切 
手を同封の上お早めに。 

ゲームインカナザワ （石川） 
今年からサービス DAY が毎月第 
3火曜日に変わりました。 

イェロー 八ツト（愛知） 

只今永久保存版としてテトリス 
を当店でカンストした方はどんな 


八イスコア 
通價钃 

方でもハイスコアポードに載せて 
もらえるキャンペーン （？） をし 
ています。先着50名。◄店 ► 

八イテクセガ長浜（滋賀） 

コミユニケーシヨンノートが 
できました。遠くから来た人で 
もノー トにメッセージを残して 
いって下さい。 


ビッグキヤロット京都(京都) 

ロンパーズが激あつい。 

ジョイランド松江（島根） 

ゲーメストに出してから1年に 
なりますが全国レベルの高さにか 
ないません（お客様 H 談） 

ゲームプラザ （熊本） 

ワールドスタジアム’89対戦者募 
集中（ド真中勝負）あそびに来な 
つせゲーム プラザ 


八イスコア摑載店 

改訂計画発表./ 

最近、ハイスコア掲載を希望する店がたい 
へん増えています。しかし、現在これ以上店 
を増やすことは紙面の都合でできない状態に 
なっています。 

そこで、それらの希望を満たすべく、50号を 
目標に多少の掲載店の入れ替えを予定してお 
ります。くわしいことは号を追うごとに説明 
していきますので見逃さないようお願いしま 
す。 
























































































































































































ゲー厶イン•クーガー 


山形県鶴岡市本町 1-8-44 0(0235)24-8501 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

グラディウス III 

(ビギナー） 

454,170 

MINORU © 

ALL ノーマル 
残 2 

2 

グラディウス III 

(ビギナー） 

364,430 

IHI 

ALL 

3 

グラディウス m 

(テクニカル B ) 

326,780 

IHI 

S -7 

4 

グラディウス in 

(テクニカル B ) 

308,330 

えのわんぱくハム 

S -7 

5 

デンジヤラスシード 

3,453,600 

MINORU ® 

A しし 

6 

ファイナルファイト 
(コーディ） 

632,110 

MOI 

3面 

7 

ファイナルファイト 

(ガィ） 

576,860 

TOM 

3 面 

8 

フ°ラスアルファ 

1000 万 +a 

LUCKY 

8-7 
残35 

9 

ゼロウィング 

1,656,260 

名前募集 中 

1 1-10 

10 

レィンポーァィラン KEX 

5,511,980 

㊣ 

R -28 


ウィルト■ベ7タイトー高崎2号店 

群馬県高崎市連雀町25 s (0273) 25-9775 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ダライアス111 

(X ゾーン） 

3,152,250 

MAX 

1 コイン ALL 、 ターボあり 
ノーマル 3 機 2 

2 

パイオレンスフアイト 

11,573,870 

ANK 

1コイン ALL 、 バットブ;卜 
ノーマル 

3 

カプコンワールド 

779,800 

ヒゲゾラ男 

1 コイン ALL ノーマル 
アシス ト 2 人 

4 

R-TYPEII 

665,200 

ピザ 

ノーマル、3機 

5 

グラディウス III (B) 

448,910 

YAG 

8 面 

ノーマル 

6 

チヤンピオンレ スラー 

13,963,400 

青龍 

1 コイン ALL 
ノ——マル 

7 

トツプランディング 

687 

斉藤正光 

1 コイン ALL 
ノ——マノレ 

8 





9 





10 






八イテクセガ高崎 W 

群馬県高崎市中紺屋町10行 (0273)25-1972 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

シャドーダンサー 

1,619,850 

ATF-Z 辛 -K K ㉘ 

ノーマル|コイン 

ALL 忍 XII 

2 

ファイナルファイト 

(コー ディ） 

1,585,930 

CSD-NEU 

ノーマル2 人 5 面ボス 
バスター ンール H 吏用 

3 

ラインオブファイヤー 

(IP) 

5,719,760 

MB- ひびき洸® 

ノーマル1コイン 

ALL クリア優先 

4 

ラインオブファイヤー 

(2 P ) 

12,327,180 

IP MB - ひびき洸® 

2 P CSD-NEU 

ノーマル ALL 

2 HI 呪われています 

5 

プロクシード 

(ライン部門） 

209 

MB-SP9JUN® 

ノーマル4760165 
超■てすかぁ偷 

6 

ブロク '；■ ド 

(スコア部門） 

628,370 

mb - sp <5 jun 

YOU YOU での負けを返す 

ノーマル 

LV =48 

7 

メタフホソクス （ ip ) 

2,340,000 

CSD 6 

御犬様ことフォルテシモ 

ノーマル1コイン ALL 
飼い主は田村えり子 

8 

ESWAT(IP) 

2,557,100 

MB - 殺人 マシーン28号 

CSD-NEU 

ノーマル 計 2 名 

番外地なくなった事件 

9 

メガブラスト@ 

778,400 

CSD 

薔薇の女王様- NEU 

ノーマル 

1コイン ALL 

10 

クオース 

452,040 

G. C.A 

ノーマル2 機 

B = I 385 S =83 


八イテクセガ桐生店 

群馬県桐生市末広町 5-19 0(0277)22-9484 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

スーパーモナコ GP 
(7 速） 

D.P=4,923 

PCB 

ノーマル 

2 

クオース 

254,100 

NOR 卜 P 

6-9 イージー 2 機 
B=972 

3 

シャドーダン サー 

1,138,900 

ゲームデザイナー入門は参 

考になった H.W 

忍 X7 1 コイン ALL 

ノーマル 

4 

ラインオブファイヤー 

(IP) 

3,748,110 

ADAM 

1 コイン ALL 
イージー 

5 

ラインオフ'ファイヤ 

(2P) 

5,987,280 

AKD& ADAM 

パーフェクト XI 
イージー ALL 

6 

S.T.U.N. ランナー 

285,975 

NTD 

レベル 1 スタート 
ノーマル 

7 

ファイナルファイト 
(ガィ） 

566,860 

ZIL-APPLE 

ノ—— マノレ 

3 人設定 

8 

R-TYPEII 

823,200 

ZIL-APPLE 

ノーマル 

更新なし!し 〈U … 

9 

ブ ロクシー ド 

351,961 

ZIL-APPLE 

上に同じ、つらいよ… 

10 

Xマルチプラィ 

6,852,600 

ZIL-APPLE 

ノーマル 4 機 設定 

2-6 穴うめ。 


八イテクセガ大田店 

群馬県太田市東本町 23-24 0(0876)25-7654 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

プロクシード 

525,136 

REO-SP 

214ライン 

2 

クォース 

321,100 

NG3-XN0^LILIA 

2機設定 

1010プロック 

3 

テトリス 

540,924 

MIY 

ノーマル ALL 

470 ラインレベル 99 

4 

ゲイングランド 

29,483,745 

MIY 

A しし 

5 

カプコンワールド 

1,019,800 

MIY 

ALL 

6 

ミツトナイトレジスタンス 

1,790,300 

NG3 -綾ちま ☆ 

AVa+ar 

ALL 残6機 

7 

メガブラスト 

771,100 

NG3 -綾ちま ☆ 

AVa+ar 


8 

ナイトストライカー 

48,231,700 

大竹光雄 

ALL 

S ゾーンクリア 

9 

ターボアウトラン 

51,384,690 

NG3-XN0OUUA 

9'13"76 

10 

夕ーボアウト ラン 

(才一トマ） 

50,115,830 

YAS 

9,20〃42 


ザ•アビニヨン 


宮城県登米郡進町佐沼字錦174 0(022)22-3811 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

テトリス 

595,889 

BULI 

レベル 99 +a 

2 

ウイ ロー 

1,455,600 

VURI 

1 コインクリア 

3 

ゴールデンアツクス 

(パーフエ外) グ J ア 

しぶ、村上 

丨コイン 

4 

TATSUJIN 

2,829,780 

優 


5 

ヴォルフイード 

7,353,150 

優 


6 

サンダークロス 

1,894,840 

X.T 


7 

プラスア J レファ 

4,990,000 

いるり 

4 周 

8 

X マルチプライ 

1,404,000 

菅原 


9 

トンドコトン 

134,200 

佐藤洋介 


10 

上海 

350 

まりちやん 



秋田キャロット八ウス^ 

秋田県秋田市中通 1-4-5 古沢ビル巳1 s (0188)32-2868 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

ウイニングラン鈴鹿 GP 

( IP - 6 速） 

2'50〃717 

ESFORCE-LUCK 


2 

デンジヤラスシード 

1,458,750 

M 00 

8 D 、 ノーマル 

3 

グラディゥス III ( D ) 

645,980 

KEMA 

10 面、 ノーマル 

4 

ファイナルファイト 

(コーディ） 

1,379,670 

NORI 

5面ノーマル 

5 

バーニン グフ オース 

4,490,290 

MJ -12 左真樹 

ALL ノーマル 

6 

カプコンワールド 

1,556,600 

DRAGOM BLOOD 

アシスト X 0 

ALL 丨コイン 

7 

ゼロゥィング 

1,132,940 

MJ -12 石塚朔 

1卜2 ㊣ 

8 

クオース 

1,014 

CAT 

6-8 ノーマル 

9 

鮫!鮫!鮫！ 

604,350 

ESFORCE-BBOY 

5-10 ノーマル 

10 

ボンピングワールド 

2,687,660 

KEMA 

49面ノーマル 


□ LL 屋内遊園地秋田店パ 

秋田県秋田市大町 2-3-27 s (0188)65-2811 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ファイナルファイト 
(コーディ） 

1,473,460 

MOO 

ノ——マノレ 

5 面 

2 

デンジヤラスシード 

3,418,500 

ESFORCE - Z.K 

ノーマル連射あり 

1 コイン ALL 

3 

グラディウス III 

(EDIT) 

497,230 

MOO 

イージー連射ナシ 

9 面 E-LASER 

4 

カプコンワーノレド 

1,331,000 

Austalts arzt Hlus 

1 コイン ALL 

5 

R-TYPEII 

835,000 

大豪院 SINTA 

ノーマル aitt シ 

1 コイン 2-3 

6 

ミッドナイトレジスタンス 

1,493,200 

MOO 

ノーマル連射ナシ 

1 コイン ALL IP 

7 

ミッドナイトレジスタンス 

1,744,700 

MOO-NHK 

ノーマル連射ナシ 

1 コイン ALL 2P 

8 

メガブラスト 

766,400 

MOO 

ノーマル 連身 シ 

1 コイン ALL 

9 

チャンピオス^- 

55,012,700 

HIT 

ノーマル 

1 コイン ALL 

10 

ボンビングワールド 

3,418,500 

ESFORCE-ZK 

ノー マル 

I コイン 最終面 


八イテクセガ山形店パ 

山形県山形市七日町2丁目 1-8 a (0236)23-0080 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

スーハ 0 —モナコ GP 

(7 速） 

5,42" 12 

布施博崇 

D . P =5034 
ノーマル 設定 

2 

ファイナルファイト 

( IP コーディ） 

1,502,460 

A&oo 青木教授 

ノーマル ラ:^、エブ殿 

定 1 コイ >5 面ボス 

3 

スーパーマスターズ 

-13 

T.0 

1 コイ面クリア 
ノーマル 設定 

4 

ダライアス 11 

(上の V ゾーン） 

3,404,370 

VAL-BEE 自衛隊 パワー 

イージー 設定 ターボ 有 

1 コイ 4 面クリア 

5 

ダライアス 11 

( W ゾーン） 

3,541,780 

佐藤幸夫 

同上 

6 

ダライアス 11 

( X ゾーン） 

3,310,160 

VAL-BEE 自衛隊 パワ- 

同上 ABDHMRX 

7 

ダライアス 11 

( Y ゾーン） 

3,279,990 

VAL-BEE 
七瀬さん元気？ 

同上 ABEINTY 

8 

ダライァス n 

(下の Z ゾーン） 

3,426,040 

VAL-BEE 自衛隊 パワー 

同上 ABBNTZ 

9 

ブ ロクシー ド 

435,100 

K. 宮本 

ライ>162 
ノーマル設:定 

10 

Xマルチプライ 

2,629,900 

佐々木ひでくに 

1コイン7面 
ノーマル設定 


ゲームブティックジャック S ベテイ料 

山形県米沢市中央 1-14-12 セントラルビル 1 F 3(0238)21-1864 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ミッドナイトレジスタンス 

1,551,500 

おいしそうたさん 

永 パ無し 

ノーマル、 5 人設定 

2 

ファイナルファイト 

752,799 

ひろあき 

1 ラ》イー:^、 2 人 
ノーマルエクステンド 

3 

ゼロウィング㊣ 

1,789,950 

渡辺くん® 

2-5 

イージー設定 

4 

ベイルート 

375,750 

の一みそとろとががん 

R0.7 クリア、ノーマル、 

5 人、 10 万エブ J 

5 

ブロクシード 

448,650 

とってもすい一と 
おはってる© 

ライン 195、 レベル 51 
ノーマル 設定 

6 

デンジヤラスシード 

2,117,300 

ACT-XYZ 

RD.8-D 
ノーマル設:定 

7 

鮫!鮫!鮫！ 

2,969,660 

RYOKKO 

RD.I2-8 

ノーマル設:定 

8 

グラディウスIII 

362,730 

でじゃぶうひよひよ 

RD.8 

ノーマル設定 

9 

ギヵへ ノ デス㊣ 

2,236,800 

FHERISTAS-GIN 

1 コイ面クリア、 

永 ハ 有 ノーマ 赠定 

10 

エアバスタ_ 

1,018,100 

FHERISTAS-GIN 

1 コインクリア 
ノーマル設定 


プレイキャロット八戸店 


青森県八戸市六日町33 0(0178)44-4645 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

グラディウス III (B) 

683,570 

0AG 2 - め一しや㊣ 

S-9 ボス 

2 

グラディウス III (D) 

680,100 

0AG 2 - め一しゃ® 

S-9 ボス 

3 

グラディウス III (EDIT) 

552,180 

0AG 2 - め一しや㊣ 

S-9 

4 

エアバス ター 

1,222,990 

0AG 2 — め一しや㊣ 

ALL IP 

5 

ビーストバスター ズ 

3,033,990 

0AG 2 - め—しや® 

S-6 IP 

6 

ブロクシ ー ド 

419,613 

0AG 2 - め一しゃ© 

レベル-35、 
ライン-137 

7 

デンジヤラスシード 

3,967,200 

0AG 2 - め一しや㊣ 

残 9、BX3 

8 

ウイニングラン鈴鹿 GP 

( IP 、 6速） 

2'49"501 

POWERD by T.Y 


9 

ノ < 一ニ ングフオース 

4,671,180 

RADISH-T.S 

ALL 裏 X3 

10 

カプコンワールド 

1,573,200 

Jesus Otoyan 

ALL 


プレイシティキャロット仙台店 M 

仙台市青葉区中央 1-2-3 第ービル 2 F 0(022)283-8380 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ウイニングラン鈴鹿 GP 

(4P、6 速） 

2'46"683 

POLARIS 

ALL 

2 

デンジヤラスシード 

3,865,750 

AlOlNI- ぼひぼひ！ 

A しし 

RAPIT 

3 

エアバス ター 

1,397,720 

スーパーストロングマスク 

ALL 

4 

ファイナルファイト 

(コーディ） 

2,714,870 

住職おがむなよ 
-RYU® 

1コイン ALL 

5 

クラディウス m (EDIT) 

464,490 

ホツカイダー(うそ） 

10 面 

6 

鮫!鮫!鮫! 

5,010,640 

復活やるしか！ 

2周目10面 

7 

ハ*一ニ ングフ オース 

4,394,160 

チームスツポコ@ 

ALL 

8 

カプコンワールド 

1,332,500 

.どうした茂木君® 

ALL 

9 

R-TYPEII 

803,300 

AI0N- ちよームズ！ 

2-4 

10 

バズニック 

9,002,000 

まんくん㊣ 

8-3-1 


プレイランドファンタジー^ 

宮城県仙台市青葉区中央 1-7-6 西原ビル 0(022)261-6911 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ブロクシ=ド 

366,076 

POLARIS 

ライン =240 
レべノレ =64 

2 

グラディウス ni 

8面 

SPREAM-SAKI 

ノーマル 

3 

ファイナルファイト 

(コーディ） 

2,387,120 

Cyber - Ryu 


4 

ファイナルファイト 

(ハガ ー） 

1,530,340 

Cyber-Ryu 


5 

スーパーマスターズ 

-15 

HTT ㊣ 

ノ——マノレ 

A しし 

6 

R-TYPEII 

814,500 

PLE 

ノーーマノレ 

2-6 

7 

ダライアス 11 

(下 Z ゾーン） 

3,520,000 

PGP-MYE 

三画面 

8 

ダライアス 11 

(上 V ゾーン） 

3,441,080 

SPREAM- 
チームスッポコ 

イージー 

9 

ダライアス II 

(上 Z ゾーン） 

3,311,100 

PGP-LUM 

夕ーポ付 

10 






ゲームランドキンコンカン^ 

宮城県仙台市若林区土樋 45-3 a (02?)268-9498 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

デンジヤラスシード 

3,873,100 

会田ハゲ ^ 

CRUSHER-MEW® 

M-J-V-D ^ 
ALL m 

2 

グラディウス 111(B) 

R -9 

Tommy 

永パのため 
ラウンド優先 

3 

バ—ニングフオース 

5,509,350 

THU. あぶそか i： る -a 

A しし 

残=5+1 

4 

カプコンワーノレド 

1,630,700 

M.O 

A しし 

2面ワープ 

5 

ファイネストアワ_ 

6,042,410 

THU かとるそ- or 

2周 
クリア 

6 

クォース 

295,340 

会由ハゲ-^ 

CRUSHER-MEW^) 

R-6 

7 

チヤンピオンレスラー 

67,579,200 

THU あぶそか i： る -a 

A しし 

コブラ使用 

8 

ゴールデンアツクス 

528.0 

G.O 

ALL ノーミス 

AX 使用 

9 

スーパーフオーミュラ 

申請者なし 



10 

R-TYPEII 

串請者なし 




ゲーム コーナー ロ厶 ☆=2 

宮城県仙台市太白区向山 2-2-7 0(022)262-9065 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

メタフォックス （IP) 

2,747,000 

DRACOLL 

3 機、 ノーマル 

ALL 

2 

ブロクシード (IP) 

352,872 

TROPICAL-CAT 

ノーマル 

ライン 173 

3 

デシジヤラスシード 

3,975,250 

あぶそ 

イージー' 連射赖 

FULL'ALL 

4 

ファイナルファイト 

( IP 、 コーディ） 

814,250 

TROPICAL-CAT 

2 人、 ノーマル 

4 面ボス 

5 

R-TYPEII 

929,500 

SUKA 

3機、イージー 

12 面 

6 

鮫!鮫!鮫! （ IP ) 

26,296,860 

ラ：い-パ KAHM 

通、イ-ジ- 
52-09(2 P バ-ジョン） 

7 

カプコンワールド 

( ip ) 

1,415,700 

FSX 

ノー-マノレ 

A しし 

8 

グラディウス III 

(ビギナー） 

566,430 

DRACOLL 

3機、ノーマル 

ALL TYPE*A 

9 

グラディウス m 

( B ) 

389,010 

SUKA 

3 機、 ノーマル 

7 面ボス 

10 

グラディウス III 

(ビギナー） 

420,400 

SUKA 

3 機、 ノーマル 

ALL TYPED 


96 











































































































































































































































































書店（帖合）印 


部数 

冊 

ゲー メス ト 

No.15 

No.33 

No.17 

No.34 

No.18 

No.35 

No.20 

No.36 

No.22 

No.37 

No.25 

No.38 

No.26 

No.39 

No.29 

No.40 

No.30 

No.41 

No.32 

No.42 

•お求めの号に 〇 印を 

お名前 


お電話 



新声社 

雑誌 03659 


ゲー メス ト 

ノゞッ クナンバーを 
お求めの方に 一 

① 现在までのバックナンバー 

No.15 (W 12 月号) No .42(’90 3 月号） 

No.17(’88 2月号) 

N 0.18 (’88 3月号) 

_(，88 5月号） 

No.22(’88 7月号） 

No.25 (’88 10月号) 

No.26 (^8 11月号) 

No.29(’89 2月号) 
mom 3月号) 

No.32(’89 5月号） 

No.33(’89 6月号） 

No.34(’89 7月号) 

No.35(’89 8月号) 

No.36(’89 9月号） 

No.37 (’89 10月号) 

No.38 ( ? 8911月号) 

No.39 (’89 12月号) 

Na40(’90 1月号） 

No.41 (’90 2月号) 

(上記以外の No. は品切れです） 

② ご注文の時は 

この用紙を持って書店にご注文 
下さい。注文害としてご利用で 
きます。 新声社 

003-293-9321 


•月末シメ切り參 


君こそ ゲー メス ト ハイスコア申請用紙 


ゲーム名 


スコア 


PTS . 

月 日 

達成 






面数 ( Milt ) 


難易度 

機数駿 

ゲーム 
センター 


スコア 

ネーム 


感想* 

その他 



以上のスコアを記録したことを証します。 


店長 印 


名前 


住所 


電話 















































ここに41円 
切手をはつ 
てください 




東京都千代田区内神田1一15—15 

柴田ビル 

株式会社新声社 

君こそ た vJ =( ォ ド 行 


(ふりがな） 

お名前 

年齢 

性別 

( )七 

(リ）•女） 

ご住所〒 



) 

①小7: < 

>年②中卞 （ ） 年 



③高校 （ 

>年④人卞 （ ） 年 



⑤ 社会人 

⑥ その他 （ 


) 


Na 30 C 89 3月号) 
特集:アイレムの全て 



№36 (’89 9月号） 
特集:大阪 89 AM ショー 



№37 (’89 10月号) 
特集:クラ III 発進 





№38 (’89 月号） 
特集：ダライアス11 



N 0.39 (’89 12月号) 
特集: AM ショー 



No .40 C 90 1月号） 
特集:クオース 



N 0.41 ('90 2月号) 
特集:ゲーメスト大賞 


Na 42(，90 3月号） 
特集：グラディウス III 




壤 m 



























































君«ゲ■メスト/ 


$ 

ウ 

ス 

III 

A 

2周目5面 

782,960 

cygS 

( ra はサークル 名？） 

個人申請マンモス城イン 

ベ—ダ—ハウス（大阪）;；1 

B 

2 周目 1 面 

全国 8 店の皆様 

C 

2 周目 1 面 

542,650 

HST-(i)SPT 

荏原 ゲームコーナー 
(東京） 

81 7,920 

INGS-N.H 

個人申請マンモス城イン 
ベーダーハウス（大阪） 

D 

2 周目 2 面 

722,1 90 

BOM 

ビッグキャロット京都 

(京都） 

EDIT 

2周目5面 

1,11 1,120 

INGS - BOM ® 

個人申請マンモス城イン 

ベーダーハウス（大阪） 

ビギナー •(§) 

793,340 

CGT-H な OL @ 

ゲームセンターコパ m 

(神奈川) 

ビギナー •(§) なし 

793，120 

URX - 聖幻 TEC 

ゲームセンター UF0 { 

(神奈川） 

7 

，フ 

ガイ 

3,069,020 

市長落選ちくちく くん/ 

EXCE し- RVS-GUN 

キャッスル &YOU 2 

(東京） 


コーディ 

2,7 1 4,870 

住職おがむなよ -RVUl 

プレイシティキャロット 

仙台（宮城） 

，ィ 

ハ ガー ⑱ 

2,620,340 (6 面） 

NOR . 

ゲームプラザ（熊本） 

リレ - 

ハ ガー 

薄なし 

2,449,85 0(6 面） 

仕事バッチリ麻布くん/ 

EXCE し- SSC-MYR 

キャッスル &Y0U 2 

(東京） 

ブロク 
シード 

スコア 

999,999 

SDI - B 0 ST 0 N 

ハイテクセガ 藤井寺 

(大阪） 

ライン 

374 

EXCE し- SSC 

— -VAP 舉 

プレイシティキャロット； 

巣鴨(東京） 

テンジヤう 
スシート 

ラ⑱ 

4，182,900 

きなこもち大好き/ 

Mr •まさし 君 

キヤッスノレ &Y0U 2 

(東京） 

C 連なし 

フル オート 

4，1 44,900 

Mr . まさし 君 

ハイテクノーベル 

神保町(東京） 

カプコンワールド 

2,035,900 

MAD ® 

キャノン 最前線（愛知） 

R-TY 

コ EII ㊣ 

1,432,700 

URX - 聖幻 TEC 

ゲームセンター UF0 

(神奈川) 

璧 

P 


1 6 速 

244,954 

R’s-REMIAC 衡 

帰省中 

個人申請ゲームセンター 

チェックイン（広島） 


1 P-AT 

247550 

A . K . D . 

ゲ ムセンターニューチ 

ャンピオン（岡山） 

ンン 

2 P * 6 速 

242'9 1 7 

NGM 師匠 

プレイシティキャロット 

琴似(北海道） 

エアバスター 

1 ,726,880 

猿家 派 *MPP 

モンキーハウスメインス 

タジア厶（福岡） 

クオース (2 P 協力） 

3,084,720(6-1) 

Pharla-NAO& 

CHI-Lutheta 

個人申請フアミリーカー 

ニバル(福島） 

フ 

オス 

II 

ミパ 
ュ 1 

イギリス GF 

21 4,492 

AlON-FPS-SJr. 

ゲームポイントフリー 

ウ X イ（北海道） 

日本 GP 

242，，1 69 

® シヨックウ x — プ 

MIU 


アメリカ GF 

206 "725 

KILL= ころす？ 

MIU 

ゲームプラザ(熊本） 

チャンピオ 
ンシップ 

536063 

アタリの日本語版が 

おもしろい.グ MIU 



ジャツクアンドべテイ 

群馬県太田市東本町 18-1 3 0(0276)22-1136 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ファイナルファイト 

1,328,680 

0AC-HAK-MAI 

5面 

2 

デンジヤラスシード 

3,807,400 

Rin-Russell 

ALL 

3 

ブロ クシード 

254ライン 

RE0-SP 

スコア 

646168 

4 

ラインォブファイヤー 

1,642,930 

0AC-SRP® 2 

4面 

5 

ギガンデス 

1,371,100 

NG3- アバ タール NAT 3 

Round 8 

6 

グラディウス III 
( B - A ) 

687,570 

NG3-XN09ULIA 

ステージ 9 

7 

R-TYPEII 

847,900 

NG3- アバ タール NAT 3 

STAGE2-5 

8 

カプコンワールド 

1,480,200 

おいちやん 

1人丨コイン ALL 

9 

ボンビングワールド 

2,968,240 

0AC-KFT-K-S 

全面クリァ 

10 

フォートラックス 

2?7〃78 

N0P 

2P 


二荒キヤロツト八ウス 

宇都宮市二荒町 9-4 渋田ビル s (0286) 34-0611 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ファイナルファイト 
(ガィ） 

683,730 

0が3つ 

ノーマル 設定 R-4 

プ U- ヤー 

2 

グラディウス III 
(テクニカル • B) 

742,280 


ノーマル R-9 

フォースフイールド 

3 

グラディウス in 
(テクニカル •EDIT) 

600,650 

RIKAK0O 

(実は CH0KU) 

ノーマル R-9 

4 

グラディウス III 
(ビギナー) 

505,580 

SRM-B.FItKI ifti 求剣 

蛩国富士^?とし 

ノーマル R-ALL 

タイカフ:!-スフィ-ルド 

5 

デンジャラスシード 

3,722,200 

SRM-Y.S© 

ノーマル R-ALL 

6 

鮫!鮫!鮫! 

1,675,890 

08-N.O® 

(MB-S 相-宇塚） 

ノーマノ yiREA 

10-01 @ 

7 

エアバス ター 

920,680 

年んの 

UWM(Z) 

ノーマル R-ALL 

1 ミス 

8 

バ —ニングフオース 
(ニューハ——ジヨン) 

4. 154,220 

ALC 

努力と根性だ 

ノーマル R-ALL 

裏!裏!裏! AUTO 

9 

クォース （IP) 

414,620 

0が3つ 

ノーマル S-8/9 

10 

ブロ クシ ー ド 

レベル55 

UWM® 

ノーマルライン 216 

スコア 300094 


筑波学園キャロット八ウス 

茨城県つくば市天久保1 -5-3 a (0298)51 -7581 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

エアバス ター 

864,840 

sue さんカン/、 V 9 

ノーマル 3 機 

2 

ブ ロクシード 

394,391 

LSP-MSO-OUT 

ノーマル 

レベル53ライン205 

3 

ウイニングラン鈴鹿 GP 

( IP - AT ) 

2'48"702 

LSP- デュー^佐渡島 

ノーマル 完全 ip 

4 

ウイニングラン鈴鹿 GP 

( IP . 6 速） 

2,48"451 

LSP-T0P くん （K 3 ) 

ノーマル 完全 ip 

5 

スーノ 、° —フ为—ミユラ 

(日本 GP ) 

2'45"357 

LSP-MS0-0UT 

ノー■マル 

ハンド ■/!/ 仕様 

6 

スーノ ^—フ为ーミュラ 
(アメリカ GP ) 

2W472 

LSP-T0P くん (K 3 ) 

ノーマル 

ハンド) 1 イ士様 

7 

デンジヤラスシード 

3,828,600 

DEAD 2560) 

ノーマル 

ALL 

8 

ファイナルファイ ト 
(ガィ） 

1,680,300 

TOP- ペルシャ 麻呂 

ノーマル2 人 

5面ボス 

9 

鮫!鮫!鮫！ 

1,528,500 

T 0 A-NEB 

(おやじファイト） 

ノーマル 3 機 

10-05 連射有り 

10 

TATSUJIN 

10,000 ,000+or 

DSK 

LSPTOPSK 256 

ノーマル 3 

共に 7-4 で達 f 


プレイシティキャロット巣鴨店 ☆ 

東京都豊島区巣鴨センタービル日1 0(03)943-6735 


八イテクセガ柏店… 

千葉県柏市 H -11 丸井巳1 0(0471)63-9844 


ポニー•ワールド•ザ•コンク 

埼玉県所沢市緑町 1-3 s (0429) 25-1 551 


ゲームプラザ•ザ•ゴリラ 

東京都豊島区池袋 3-1-4 サンシャインシテ d 化会館巳1 3(03)983-0618 


サンペテックナムコランド 

千葉県習志野市谷津 1-1 B -1 


稲毛サンシャイン料 

千葉県千葉市稲毛 3-1-15 3(0472)44-9961 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

エアバス ター 

338,700 

〇ぷ撕 連合-舞蝶 

4 面 

2 

グラディウス 111( B ) 

610,860 

WYVERN 

9 面 

3 

ブロックァウト 

48,394 

FAM -0 AF 

1 〜丨個 

4 

フォートラックス 

2，19"30 

SDI - NMC & EXP 

ALL クリア 

5 

ファイナルファイト 

1,182,848 

VWF 

クリア 

6 

ボンビングワールド 

2,335,590 

名城賢一 


7 

R-TYPEII 

638,700 

豊山の田口 

2-2 

8 

クォース 

208,930 

ASG + H . U + M.K 

636 ブロック 

9 

カプコンワーノレド 

765,300 

石井 

スケット 3 人 

10 

鮫!鮫!餃！ 

10,000 ,000+ q - 

VG 2 -BAU 

2 P バージヨン 

IPLAY 



GAME 

K 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

グラディウス III 
(EDIT) 

705,140 

MIRAGE-MAX© 

テクニカル 1-9 

ノ——マノレ 

2 

ブロクシード 

397,522 

ちょうやり組 WNK|f 

MIRAGE-NANN0 

レベル 54 

ライン 2 17 

3 

ファイ ナルファイト 

773,680 

ちょうやり組-組長だつけ 

なあ龍飛くん 

砸 Boss 前 

2人設定 ノーマル 

4 

ウイ ニン グラン鈴鹿 GP 

Up 、 6速） 

2'44〃252 

Jun. V 


5 

エアバスター 

1,357,120 

MIRAGE-MAX© 

ALL IP 

6 

スーノ く — フオ—ミュラ 

( チャンピオンシ :/ ブ） 

5'38〃267 

らんとぐらす 

中用へ 

A 山位〶 1.1.2.1 

7 

カプコンワールド ( ip ) 

1,752,700 

MIRAGE-B.K 

A しし 

8 

鮫!較!鮫！ 

2,007,110 

MIRAGE-MAX© 

10-01 連なし 

9 

デンジヤラスシード 

3,631,300 

CHAT-CG- ネッゾウ組 

ALL クソゲー 

10 

クオース (2P) 

547,760 

CHAT-KIM 

CHATHNF- ずる 2 

8-9 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

シャドーダンサー 

1,586,350 

AAS-2-AFS 

1コイン ALL ?'；7 

忍 XII 回 

2 

R-TYPEII 

843,700 

SCARE-STY-M.I 

2-5 ㊣ 

3 

ウイニングラン鈴鹿 GP 
(6 速） 

5'35"003 

CHAT-Y.A 

4周設定 

4 

ブロ クシード 

619,816 

CHAT-Y.A 

レベル51 ジー 

ラィン214 ®IP 

5 

ス—ノ く——フ为 — ミユラ 

(イギリス GP ) 

2，16"944 

A. OKADA 

IP 

イージー 

6 

ダライアス11 
( Y ゾーン） 

3,298,880 

岩本ひろし 

1コイン ALL 

ターボ A ラ” 

7 

ダライアス11 
(上の V ゾーン） 

3,356,220 

岩本ひろし 

1コイン ALL 

ターボ A ランク 

8 

ダライアス11 
( W ゾーン） 

3,462,860 

岩本ひろし 

1コイン ALL ノーミス 

ターボ A ラ》 

9 

ギガ'ノテス 

352,600 

AAS-2-AFS 

第4話 

10 

ブロ クシード 

999,990 

AAS-2-KWM 

@2 P ライ >999 
レベル99 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

グラディウス III 
( D ) 

559,560 

えっさ 

ノ—— マノレ 

最終面 

2 

グラディウス III 
(ビギナー） 

315,690 

たこいち 

ノ—— マノレ 

ALL クリア 

3 

R-TYPEII 

1,066,100 

KEN 

ノーマル 

ALL ^ リア 

4 

カプコンワールド 

1,630,400 

CM0- ⑦ 

ノーマル 

1 クレオ ー ルクリア 

5 

ファィナルファィト 

731,750 

俺はふつうには 

生きられない 男 だ 

ノ—— マノレ 

4 面 

6 

ダライアス11 
( W ゾーン） 

3,186,930 

C.C 

ノーマ吻 

才 Hl /^が 3 Blver 

7 

ダライアス11 
( X ゾーン） 

3,081,210 

たこいち 

ノーマノ Kg) 

ォー砂)7 3 lffiver 

8 

ダライアス11 

( Y ゾーン） 

3,077,520 

ちぐちぐ卞□一© 

ノーマ吻 

3 llver 

9 

ダライアス11 
( Z ゾーン） 

3,056,700 

C.C 

ノ-マ也 

31 ®ver 

10 

ダライアス11 
( V ゾーン） 

3,024,500 

&へ町纖た 

ノーマ略 

ォ 省 1 ]/ 3 llver 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備考 

1 

S.T.U.N .ランナー 

516,505 

マニア 少年小川 

ROM ROM スダンア 

グだらけだそ 1! 

2 

グラディウス m 

755,550 

ZAC-MKII 

10 面、ちよ一むず 

j スプレッド 

3 

デンジヤラスシード 

3,670,350 

LAX-TAKE 

ALUH - SAITCX 7) 

友人の弟 

4 

シャドウダンサー 

1,302,450 

サンライズ野尻 

丨コイン、 ALL 

MAC だよ 

5 

ブロ クシー ド 

ライン158 

SHI 

ノーマル 

6 

ダライァスII 

3,350,410 

エマニエル飯田 

W ゾー》リア 

7 

ファイナルファイト 
(コーディ） 

615,580 

上野浩章 

ノーマル、 2機 

8 

R-TYPEII 

470,200 

MKT 

ノーマル 

9 

ラインォブ7ァイャー 

2,670,060 

川瀬隆啓 

赤 

10 

メタフォックス 

1,264,000 

グ U —ンシヤト)レ新井 

フアン^シースター II 

とけたよ！ 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

エアバス ター 

1,466,100 

ACT - MFC - 

妖豊色龍0 @ 

ALL IP 側 

2 

ブロ クシード 

690,527 

EXCEL - SSC - VAP (§) 

ライン 374 
レベル 97 

3 

グラディウスIII⑷ 

690,860 

HYAKU - UGF ® 

2-1 

フ オース フイ ー ルド 

4 

グラディウス 111(B) 

755,950 

STI © 

2-1 

フ オース フイ ー ルド 

5 

グラディウス III 
( EDIT ) 

698,390 

H . S 0 

2-1 ミサイ胺/^功 

ル- E - FF-SD 

6 

鮫!鮫!絞! （IP Ver) 

8,539,130 

FREEZIN '© 

30-07 @ 

7 

ビーストバスター ズ 

5,199,040 

E . SWAT ， S 0 B . S © 

Round 7 

8 

ラィンォブファィヤー 

6,068,360 

Mr . まさし君& 

MFC - 軍曹 

ALL 2 P トータル 

9 

ボンビングワールド 

4,028,660 

EXCEL - SSC - VAP (§) 

ALL 残 6(+1) 

10 

ファイナルファイト 
(コーディ） 

1,887,710 

リュック辑負った 

ミイラ 君游 

6 面 


その1 



集計方法改正後1回目の集 
計です。スぺ—スの都合でぺ 
I ジが飛んでしまつています 
が、別に差をつけたわけでは 
ありません。ただ' 書いてき 
てくれたゲ—厶の数が多い方 
から順番になつています。 

また、®なしのゲ—ムにつ 


いてですが、先月号の記録を 
越えたものを掲載しています。 

ゲ—ムの方ですが、グラデ 
ィウス III は最終面と EDI T 
装備で永久パタ1ンができる 
ので面数勝負となります。 

ファイナルフアイトは、ェ 
クステンドを入れて3人のみ 


を対象にしています。 20 万 X 
プリのものははずしてます。 

デンジャラスシ—ドも#を 
つけることにより、フルオ—」 
連射よりもスコアが出るそぅ 
なので集計しています。(©の 
店は一軒だけ。) 

99ぺ—ジに続/ 


97 










































































































































































































プレイシティキヤ□ツト鴨店(甲綱纏計 ） w 

山梨県甲府市下飯田 H ナムコ甲府事務所 0(0552)26-4446 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

エアバス ター 

711,870 

B.Z 

6 面 

2 

フアイナ■(レフアイト 

351,090 

GAS 

2 面ポス 

3 

ブロクシ ー ド 

312,361 

C&P-ILM 

レベル43ライン163 

4 

グラディウス III (D) 

826,110 

S.HO 

9 面 

5 

フイニングラン鈴 鹿 GP 

(IP. 6速） 

2'47"253 

C.H.U.Q 


6 

アィニングラン鈴鹿 GP 

2,57〃486 

G.A.S •② 


7 

パー ニングフ オース 

4,363,630 

KEI 

1コイン ALL 

8 

デンジヤラスシード 

3,932,750 

ヤス 

丨コイン ALL 

9 

カプコンワーノレド 

1,491,600 

T.KAMON 

6 問設定 

10 

絞!鮫!鮫！ 

1,361,140 

㊣ 

8-2 


スペース•イン•プラザ 

東京都八王子旭町 1-1- 八王子そご 59 F a (0426)24-2511 


八イテクノーベル神保町- 

東京都千代田区神田神田町 2-14-4 s (03) 262-2823 


がらんがらん W 

長野県駒ケ根市赤須東 6-23 3(0265)83-4123 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

パー ニンク* 7 オース 

2,195,030 

STK 

1 コイン ALL 
ウラ XI 残 X 3 

2 

カプコンワールド 

1,029,800 

まいむまい 

1 コイン ALL 
ノーマル 

3 

ヮルキューレの伝説 

1,130,110 

まいむさんと 

けんさん 

1 コイン 

A しし 

4 

R-TYPE 

(対地のみ） 

584,000 

まいむまい 

2年2 組 

5 

スーパーマ•スター ズ 

-10 

もう 1 人の K 2 改め 

雀プロ椎葉 

1イーグル、1ポ^~ 

9 バーデイー 

6 

ギガンデス 

0 

だれかやってよ// 

by おだずいより 

U) きり前日に入荷し 

たのよね 

7 

スイートランド4回 

10コ 

まいむまい 

チョコ X 6 アメ X 2 
ゼリー XI ラムネ XI 

8 

スイートランド1回 

8コ 

中 2が好きな 

APS 

貧乏パワー f 吏用 

小さいチヨコのみ 

9 

マグマックス 

高速モード 

0 

こんなのやれっかよ 

URX - ODA - Z ® 

脱ん今月の r ノズト 
ポタン鹏中た’った 

10 







GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ナイトストライカー 

(S ゾーン） 

92,092,090 

Mr. まさし君 

ノーマル 全面クリア 
感謝卜•.早坂弾 J ： り 

2 

デンジヤラスシード 

4,144,900 

Mr. まさし君 

ノーマル 全面クリア 
フルオート齡 =10 

3 

ウイニングラン 

鈴 鹿 GP ( AT ) 

2'56"568 

TYRANT- ひむ 

ノーマル 

ベストランプ1'25〃568 

4 

ファイナルファイト 

OP •ガィ） 

2,057,610 

TYRANT-EXE 

ノーマル6面 
® 私めごときに 

5 

ファイナルファイト 

( lP -ハガー） 

),482,270 

TYRANT-EXE 

ノーマル5 面 
漱リアできません 

6 

グラディウス III 

(テクニカルが) 

1-10 

ジャングル 神帝 バイオ 

ノーマルタイ.トーレノ^- 

追放懸展開中 

7 

グラディゥスIII 

やはり 

誰もやらない。 

バイオ君もっとれ 
て下さいよ お。 

8 

カプコンワールド (IP) 

1,682,100 

花京院 

ノ—— マノレ 
全面クリア 

9 

ス——パーフ—ミュラ 

(チャンピォンシ:/プ ） 

5'44"4 丨丨 

DNA 

ノーマル 

ウラトラ博士敗れる！ 

10 

ノ ゞ イオレンスフアイト 

( IP ) 

13,447,160 

しかし今月は ゲームが 

ない。でも 2 月はあつい 

ノー 刃 14 面^リア、 
パーナー3 に綱 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ファイナルファイト 

(ガィ） 

1,426,250 

GAA 

5 面ポス 

2 

ブロ クシー ド 

339,526 

HAPPY NEW YEAR 
Buchi おもしれえ一 

レぺノレ 33 
ライン 1 12 

3 

ダライァス 11 

(3 画面•上の Vゾーン） 

3,378,570 

ATM-Lufy 

A ししノ——ミ;^ 
ノ——マノレ 

4 

ダライアス 11 

(上の Z ゾーン） 

3,153,810 

ATM-Lufy 

ALL ノー ミス 

5 

ダライアス 11 

(下の Z ゾーン） 

3,419,930 

ATM-Lufy 

ALL ノーミス 

6 

ゼロウィング 

841,840 

永室 & 布袋 ⑧ 

7-6(IOUP 無） 

7 

ファイナルブロー 

1,928,270 

AK0 ㊣ 

チャンピオン 

8 

サイバリオン 

(実戦編） 

17,753,740 

ATM-C-Lufy 

ノーミス 3 残 3 
No .71 

9 

天地を喰らう 

5,052,200 

NEW-F-TM-GYA 

張飛 ALL 楽勝 

10 

ウィ ロー 

1,329,750 

AK 0® がきがかぇってきた 

ALL 


ゲームセンター UFO ☆ 

神奈 j 1 1 県相模原市高根 1 -2-4 a (04 E 7)52-0606 


がらん3… 

長野県伊那市大字伊那 1951 -1 6 a (0265) 73-9775 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

エァバス ター （IP) 

572,810 

ドーベルマン 刑事 愛好家！ 

URX-BT 

5 面 ノーマル、3 機設 t 

2 

ギガ> デス 

1,720,900 

R.G.B-STC 

全面 クリア®) 

ノーマル3 機 設定 

3 

メタフォックス （IP) 

3,108,000 

URX- 聖幻 TEC 

全面 クリア、ノーミス 

ノーマル、3 機 設定 

4 

R-TYPE II 

1,432,700 

URX- 聖幻 TEC 

全 2 周 クリア、 細、連 

ノーマル、3饊定 

5 

グラディウス III 

(テクニカル、 B ) 

707,710 

URX-BKP 

II面、 F.F 使用 

ノーマル、3 機 設定 

6 

グラディウス III 

(ビギナー、 B ) 

793,120 

URX- 聖幻 TEC 

全面 クリア、 残 l 、 F.F 使用 
ノーマル、31設定 

7 

ノくイオレンスフアイト 

( IP 、 ベンスミス 使用） 

14,523,480 

URX - 小 森まなみ 

FC.SKG 

全面 グ斤 、 PBXII 

N . MX | x y -7 jH £| 

8 

ファイナルファイト 

( IP 、 ガイ使用） 

1,618,090 

E . G と H . W が大ファ〜汐! 

URX-BT 

5面、ノーマル、 

2人設定 

9 

ウイニンク ラン 

鈴 鹿 GP ( IP 、 6速） 

2'52"968 

URT- ⑯人 

全面クリア 
ノーマル設定 

10 

’SAR(IP) 

580,680 

URX- ⑱人 

全面 グ斤、 残 3 
ノーマル、3 機設定 


荏原ゲー厶コーナーが 68 

東京都品川区旗の台 3-12-3 荏原会館内 0(03)781-4359 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

グラディウス in 

(テクニカル * A ) 

594,640 

JAG - べん茶 

おりも政夫は真理堂„ 

ノーマル 2 周目 1 面 

( F . F ) 

2 

グラディウス in 

(テクニカル * B ) 

550,890 

HST -( g)SPT 

麻原さん、弁護士一家はどこ？ 

ノーマル 2 周目 1 面 
( F . F ) 

3 

グラディウス III 

C テクニカル •(：） 

542,650 

私は蝶さんをスイセンします 

HST-®SPT 

ノーマル 2 周目 1 面 

( F . F ) 

4 

グラディウス III 

C テクニカル * D ) 

611,350 

湖-!パヵポン 

ノーマル 2 周 目 1 面 

5 

エアバス ター （ ip ) 

1,614,680 

只今失踪中// 
HST - 愈 SPT 

ノー マル ALL 
あと 5 万くらい。 

6 

メタフォックス （ ip ) 

2,999,000 

ウルヴ エー ラ FC / 

EGC . P 0 W 

ノ-マル ALL(I 度 聞 
きたい） 

7 

ブロクシード ( ip ) 

647,915 

ガ ネー シャ綱 愛好 会// 

EXCEL - SSC-VAP 

ノーマル ライン 313 
レベル 78 

8 

シヤドーダンサー 

1,688,600 

EGC- シヤ K@IKE 

ノーマル ALL 
あと 17000 くらい? 

9 

デンジヤラスシード 

4,142,100 

マムシ真理 KY0 

ノーマル ALL ダメージ X 2 

ボンバー X 4 裏面 

10 

テ r ン i ■力ァ (2P) 

7,959,940 

いんど〜ベ茶& 
JAG -いが 

ノー マル ALL 


ゲームセンターコパ III ☆ 

神奈 j 1 1 県秦野市南矢名 62-42 〇 (0463) 78-0610 


中央プラザ(大泉店） 

東京都練馬区大泉 1-35-6 S (03) 978-5434 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備考 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

(イギリス GP ) 

2'18"019 

じ一ぢ 一 G ㊣ 



1 

グラディウス III 

(テクニカル • A ) 

611,560 

CGT-H な 0L ⑧ 

ステージ9 

FF 連射あり 


1 

グラディウス III 

775,600 

KSE-VAX 

10 面® 

2 

ブロ クシード 

303,629 

PST-NPIP 

フイン198 
レベル 54 


2 

グラディウス III 

(テクニカル . B ) 

529,340 

CGT-H な OL ® 

ステージ丨〇 

FF 連射あり 


2 

ブロ クシード 

287,105 

武坊 

ライン121 

3 

(2 画面. W ゾーン） 

ダライアフ II 

3,540,620 

PST-NPIP 

ALL ノーミス 


3 

グラディウス III 

(テクニカルが 

599,630 

CGT-H な OL ® 

ステージ9 

FF 連射あり 


3 

ファイナルファイト 

1,632,800 

H-M.K 

ァビ 

4 

(下の Z ゾーン） 

3,482,060 

PST-NPIP 

A しし 


4 

グラディウス m 

(テクニカル - D ) 

696,540 

CGT-H な OL ⑤ 

ステージ10 

FF 連射あり 


4 

R-TYPEII 

1,023,890 

H.A 

2-5 

5 

(下の V ゾーン） 

3,067,610 

PST-NPIP 

ALL 


5 

グラディウス III 

(テクニカル * E ) 

663,590 

CGT-H な OL (§) 

ステージ 1 0 

FF 連射あり 


5 

SAR 

539,320 

T.TAP 

1コイン ALL 

6 

グラディウスIII 

514,540 

PST-NPIP 

9 面 


6 

グラディウス III 

(ビギナー D ) 

793,340 

CGT-H な OL @ 

ALL FF 
残 X 0 連射あり 


6 

口ード ォブ キング 

219,800 

HYPER-KYAL 

6 面 

7 

クフテ V ウス III 

( EDIT ) 

755,000 

PST-NPIP ついに 

10面ミサィノ U© 


7 

エアバスター 

1,358,400 

CBT-H な OL © 

A しし 
残 X 5 


7 

ビッグラン （IP) 

2,899,400 

武坊 

8,37 "3 

8 

鮫!較!鮫！ 

1,197,010 

PST-NPIP (おかげ MID) 

6-08 ボスだと思う 


8 

ブロクシード 

(ノーマル） 

437,607 

ガスコン AS 

ライン185 
レベル52 


8 

スー■パーフォー-ミュラ 

(イギリス GP ) 

2'15"893 

H.D.O 

ターボ 車 

9 

デンジヤラスシード 

今' 1 'ライアフ p \ 

3,750,100 

PST-NPIP 

ALL 


9 

デンジヤラスシード 

(ノーマル） 

3,937,900 

じじいに調教された 

サル男- TEL (バナナ） 

ALL 残 シール KX 8 
残 BX 3 


9 

ス—パーフォー■ミュラ 

(日本 GP ) 

2'47"329 

H.D.O 

夕ーポ車 

10 

(リノマィバル） 

10,109,810 

じ一ぢ一 G® 1990 

V ALL 残 5 


10 

R-TYPEII 

790,000 

日 浦く w スタンド 

AXIA - K - K (®< a ) S ) 

2 周目 3 面 

ノーマル 


10 

メガブラスト 

716,300 

H.D.O 

8 面 ボス 

プレイシティキャロット松本店 ☆=■ 

ジョイランドオレンジ ^ 


ニヤツ スル SYC 

] u 2 純 


長! 

好県松本市中央 1 

Z ントラルビカ 

ノ地下 a (0263 

)35-6744 

神奈 jII 県小田原市扇町 4-8-1 8 s (0465)34-311 6 


東京都町田市原町町 6-14-8 0(0427)28-8693 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備考 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

鮫!鮫! 絞！ 

3,688,360 

NARC-UI3-M.T 

17-0 連射付 


1 

ナイトストライカー 

70,341,460 

ムギ太郎 

B ゾー》リア 

P . BX 5 シール KX 8 


1 

デンジヤラスシード 

4,182,900 

きなこもち大好き/ 

Mr . まさし 君 

AL し残 SXI 2、 BX 4 

2 

R-TYPEII 

1,001,500 

S 五. R-K.K 

2- 6 連射付 


2 

カプコンワールド 

1,199,300 

ECM-CC 

1コイン ALL 

アシストなし 


2 

鮫!鮫!鮫！ 

(IP ノくー ジョン） 

9,193,730 

下着ヌレ濡れくん/ 

ノー /ル玫疋、 

3 周 目 1〇 面 m /、 達 

ノー ■■7 IU 堆势金 

3 

グラディウス III (B) 

753,240 

FGD-S.E.R-K.K 

R-I0 鞔付 F.F 


3 

タスクフォースハリァー 

2,239,600 

Ys の 女神 レア 



3 

ファイナルファイト 

(ガィ） 

3,069,020 

Jnb YVUrJA, 

市長落選ちくちくくん/ 

CVpri - DWC-ni IM 

ノ /ル J 饿 set 

1クレ ALL、 エブ應し 

y 一 "7 J し？人 

4 

デンジヤラスシード 

3,744,400 

GAC-KEN 

ALL フルオート 


4 

ダライァス 11 

(下の Z ゾーン） 

3,521,830 

CUM-MID 涼 

ノーマ —ポなし 


4 

ファイナルファイト 

(ハガー） 

2,449,850 

L 八し L し nvo uUIN 

仕ッ刊麻布くん/ 

CVppi - CQP-MVD 

晒て.死/、エフ 1 j 無し 

5 

エアバス ター 

1,061,520 

Kou 

ALL 連射付 


5 

ダライァス 11 

(下の V ゾーン） 

3,102,090 

CVM-MID 涼 

ノー マゾけ ポなし 


5 

ノ ゞ —ーンク^才ース 

(ニユーノ ゞ ージョン） 

6,304,820 

匕 A し L しし MTi\ 

家族ゲーマー顿くん/ 

ノ ゾルど八 

ALL 、 ノーミス、® 

j ―フ j しマ機钟杏 

6 

S.T.U.N. ランナー 

882,750 

ひるいなき K しま 

レパルはりワープ有 

レベル19 1コイン 


6 

バイオレンスファイト 

12,603,290 

T0SHIM0 

ペン ALL 

ノー ミス X 3 ナン‘ X 3 


6 

ヵプコンヮールド ( ip ) 

1,984,900 

じ八しこし Mr し丨 

最初て* S 後のカブ: 3 ンゲ -/ 

EX ^.- AFC ' T ^) 

ノ < ノレ*又疋 

1ク_レ1し^■所 

7 

ファイナルファイト 

1,138,030 

S.E.R-K.K 

5面 


7 

バイオレンスファイト 

12,964,490 

T0SHIM0 

バッド 

ノーミス X 4 ナン <- x 3 


7 

メタフォックス （ ip ) 

3,147,000 

次のニューリーダー/ 

FYPFI - DWC-MRn 

AL し残 4 、曝 

8 

(下の Z ゾーン') 

3,408,590 

オペラ男 

ALL 連射付 


8 






8 

メガブラスト op ) 

810,900 

じ A し C ■し 1 \¥〇 INuvj 

お肌完璧/童顔くん/ 

EXCEL - P P - 7 JN 

ノ /ル d 饿以疋 

「八1_し残1、(» 

ノ—マル;^禅玲■ま 1 

9 






9 






9 

メガプラスト op ) 

775,900 

因数分解とけないくん/ 

CYPCI - DWQ-P 

ALL 、 残 2 
j マル*^桿言 

10 






10 






10 

ナイトストライカー 

(U ゾーン） 

89,993,540 

H 八し L し nVo 

焼肉パワー使用/ 

Mr 主ネ丨里 

ALLP . BX 6、 憨 xg 

J マ 

う 

長 1 

— ' 一厶夕 • 

序県芽野市ちの 1 

ランフ: 

「田 2732-1 s 

P ンタシ 

f (0266) 72-5339 

r - ^=2 

ニュースターグループ4店 

山梨県甲府市城東 2-10-22 0(0552)28-8923 


t 

東! 

J ジノカ- 

良都立川市柴崎田 

一二 n ) 

W -2-16 a (( 

ivir •不〇し石 

レ が6 

)425)22-2909 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

グテディウス III(D) 

714,140 

DES-GBY 

10 面 

万ーストフィールド 


1 

グラディウス III 

421,560 

半沢 

7 面 

ニュースター 


1 

スーパーマスターズ 

-20 

KTZ 

ALL 

2 

ノフアイフス 111 

( edit ) 

683,280 

DES-GBY 

10 面 

リップルミサイル 


2 

R-TYPEII 

660,250 

FET 

2周自2面 

ニュースター 


2 

ブロクシード 

588,880 

FECT 

ライン153、ノーマル 

3 

鈴 鹿 GP ( IP ) 

2'47"234 

CHU.Q 



3 

空牙 

598,820 

中 沢 

3 面 

ニユ——スタ—— 


3 

ブ ロクシード 

ライン173 

FECT 

290,435•ノ •■マル 

4 

ヴォルフィード 

9,999,990 

DES-GBY 



4 

ヴオルフイード 

4,472,600 

乱馬 

R 9 

上高地 


4 

口ードォブキング 

302,100 

MYU 

丨コイン ALL 

5 

ボンビングワールド 

2,682,300 

人間模怒寄 

ステージ49 
なんで〜!？ 


5 

Xマルチブライ 

7,364,900 

0RS-W 

RI 4 

上高地 


5 

R-TYPEII 

899,000 

うしろに 誠 

見切りけ*かせろ / ラー バ 

ノーマル. 連射付 

6 

ゴールデンァックス 

354,0 

DES- 車山- BCH 

森高千里 パワー 


6 

スーパーマスターズ 

-12 

M.A 

ニュースター 


6 

鮫服!鮫! 

2,930,950 

達人君長期欠席中/ 

服がなくなったか? 

ノーマル•連射 

I 0 — HO • I D\lnr 

7 

カプコンワーノレド 

1,333,600 

CHU.Q 

1コイン ALL 


7 

パズニック 

897,100 

K.N.7 

ニュースター 


7 

グラディウス III 

(テクニカノレ * B ) 

699,200 

土線' ■百 

i c uo irver 

ノーマル .3 機 

8 

ダラィァス(X) 

6,034,350 

YAS 

ノーマル 

久し振りです 


8 

クオース 

146,570 

N.K.7 

ニュースター 


8 

グラディウス III 

(テクニカノレ - r )、 

423,600 

早〈最終面見せてくれ/ 

ノーマル .3 機 

OrtFi ^ 4 k - ^ P P 

9 

餃!鮫!餃! 

1,027,670 

CHU.Q 



9 

エリア 88 

1,886,580 

G.T 



9 

エリァ88 

1,729,200 

成金じしや 

大事件!!とうとうちた冷め 

^ IHJ \7 Jx ^ r.r 

ブルーセクション 

ぐ ,” キー•サイモン 

10 

ハレーズコメット 

3,965,230 

AXE 

なつかしのゲーム 


10 

スーノ、。ーモナコ GP 

(7 速） 

D.P=4733 

SER 

ニュースター 


10 

ファイナルファイト 

(ガィ） 

し823,480 

解説はこの人うるさいくみ、 
に生き辞引き/ 

1 エブリ 

もう少し!！ 


98 













































































































































































































































































君 3 そゲスト 


鮫/ r ® 


9,193,730 

f 30-07} 


5,0 1 0,640 

(20-1 0J 


下着ムレ-ぬく氏ん .〆 


復活やるしか 


キヤッス J レ &Y0U 2 

(東京) 


プレイシティキヤロツ I 

仙台(宮城） 


バーニングフオース⑱ 


6,304,820 


家教 ゲーマー 慶応 くん/ 

EXCE し AFC-T 涵 


キヤツスル &Y0U 2 

(東京） 


乞 

ア 

ス 

II 


上の Z ゾーン 

(2 •⑳） 


3,383,350 


IML-PET 


イエローハット （愛知） 


(2 •運） 


3,568,880 


( エロー ハット （愛知） 


w ゾーン 

(2 .獻 


3,730,040 


IML-YUJ 


イェローハット （愛知） 


下の z ゾーン 

( 3 • @) 


3,526,890 


CVM - MID ( i ) 


個人申請ジョイフルブラ 

ザ平塚(神奈川） 


下の v ゾーン 

( 2 . 0 ) 


3，1 24,040 


IML-YUJ 


メ忍才 


㊣ 


3，1 47,000 


次代のニューリーダー/ 

EXCE し - RVS-NBG 


イェローハット （愛知） 

キャッスル &Y0U 2 

(東京） 


I 


3,1 08,000 


URX - 聖幻 TEC 


ゲームセンタ ー UF0 

(神奈川） 


シャドーダンサー 


1,688,600 


EGC- シャド⑱ IKE 


荏原 ゲームコーナー （東京) 


ラインオカアイャー 


6,567,6 I 0 


人面犬友の会- 

う るせ一な/- •• A 


ハイテク セガ表町 

(岡山） 


S . T . U.N ランナー 


(卜20面) 


N 0 R . 


ゲームプラザ(熊本） 


メガブラスト ㊣ 


810,900 


お■童 


キヤツスノレ &Y0U 2 

(東京） 


バイオレンスファイト 


14,523,480 


URX- 小森まなみ FC 

•SKG 


ゲームセンター UF0 

(神奈川） 


トライカ H 


S ゾーン 


92,092,090 


Mr •まさし g 


ハイテクノーベル神保町 

(東京） 


U ゾーン 


89,993,540 


焼肉 パワー 使用/ 

Mr •まさし君 


キヤツスノレ &Y0U 2 

(東京） 


S . C . I . 


I 0,353,1 40 


FPS - M.GD 


ゲームポイントフリー 

ウェイ（北海道） 


ビーストバスターズ 


I 0,3 丨 9,300 


m 潔 0 破 


ビッグ キャロ ット京都 

(京都） 




P 


21 7,73 


ZU 0 


ゲーム プラザ 

(熊本） 


P 


21 1，4 1 


S .0 .TEAM 


プレイシティキヤロッ 

豊橋(愛知） 


ゴールデンアツクス 


偏差値 = 570.5 


G . S . A-UMA 


個人申請ゲームスポッ 

あまえんぼう（福岡） 


パズニック 


9,025,800 


TRI - 友 - NT 


個人申請ビデオゲーム 

ファ ンタ ジー （群馬） 


ESWAT 


2,557,1 00 


MB- 殺人マシーン 28 号 

CSD-NEU 


、イテクセガ高崎 

(群馬） 


SAR 


580,680 


URX - ⑭人 


ゲームセンタ ー UF0 

(神奈川） 


メイズオブフロット 


2 , 200,020 


クリア率 3 %Sir(FGD) 


(神奈川） 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ラインオブフ尸 f ヤー 

2,976,280 

五泉市の END 

ノー ■マノレ 

7 面まで 

2 

グラテVゥス III ⑻ 

676,690 

RAC 

ノ——マノレ 

9 面まで 

3 

ブ ロクシー ド 

533,385 

ARR 0 W-RM 

イーンー 

レベル48、ライン185 

4 

スーパー マスター ズ 

一 17 

P 00 

イー-ジ— 

A しし 

5 

シャドーダンサー 

1,023,750 

AAC 

ノ——マル 

A しし 

6 

R-TYPEII 

1,066,800 

XEV 

イージー 

2-6 後半 

7 

カプコンワーノレド 

1,838,800 

XEV 

ノ——マノレ 

A しし 

8 

ミッドナイトレジスタンス 

1,817,900 

VAL - LIME ® 

ノーマル 

永 パ 無し ALL 

9 

S . T . U . N . ランナー 

38,625 

NA 0 

ノ——マノレ 

レベル丨 

10 

ワールドカップ’ 90 

全面 クリア 

TAK 

ノ——マノレ 

ブラジル 使用 


プレイシティキャロット長岡店^ 


新潟県長岡市大手通り 1-4-9 s (0258) 36-0991 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

エアパスター 

895,680 

超マラ野郎 

クリァ IT 卜 

2 

ウイ ニングラン鈴 鹿 GP 

( IP 、 6速) 

2'50〃636 

たきや 

マニュアル 

3 

スー •パーフ—ミュラ 
(イギリス GP ) 

2，15"484 

A-jax 

ターボ 

4 

ス—ハ。ーフ=4—ミユラ 

(ァメリヵ GP ) 

2'11〃060 

ひ 一 くん 

ノン ターボ 

5 

デンジヤラスシード 

4,021,800 

ひ 一 くん 

1 コイン ALL 

フルオート連射 

6 

ファイナルファイト 
(コーディ） 

493,885 

DINGO 


7 

カプコンワ ー ノレド 

1,502,300 

JOB - あつし 

1 コイン ALL 

8 

R-TYPEII 

862,400 

よつや 

2-5@ 無 

9 

クォース （ IP ) 

359,730 

PAC&PAL 

6-9 

B = I 079 

10 

クォ ース (2 P ) 

1,156,660 

耳村&ひ 一 くん 

2周目7-8 

B =5294 


八イテクセガ新潟 


新潟市古町7番地997番 0(025)223-3392 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ファイナルファイト 

479,900 

くらげごりごり 

ノーマル 

2 

スーノ —ミユラ 

(シルノ くーストーン） 

2'16"644 

one step EMI 

5秒前卓は出る 

3 位 本ノーマル 

3 

ス——パーフ^—ミュラ 
(スズヵ） 

2'48〃045 

AMP - GNB - KP ® 

1 位予 

1位本ノーマル 

4 

クオース 

261,160 

へそで茶わかすぞ 

B . K . B ® 

エリア6/0 ノーマル 

ブロック861 

5 

ブロクシード 

338,835 

ARR 0 W 

ライン141 ノーマル 

レベル861 

6 

ゲイングランド 

61,379,535 

パーマン64号 

平成天才 B . K.B 

ルクローン有 

7 

ワールドカップ 

全面クリア 

よっし〜 

日本ノー マル 

8 

メガブラスト 

762,700 

NEW RX -7 LOVE 

ノーマル 

9 

ラインオブファ<ヤー 

3,774,510 

KAZUYA 

ノーマル 

10 

ESWAT 

482,600 

小森愛が好き ㊣ 

ノーマル 


八イテクセガ万代店^ 

新潟市万代 H-25 ヴ I ルドミ-ル万代 1F 0(025)241-6930 


ゲーム インセガ高岡 M 


富山県高岡市末広町元畑 50-1 0(0766)24-5883 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

R-TYPEII 

649,900 

Nor - おてもやん 

2-3 

2 

ブ ロクシード 

366,103 

A . 源一郎 

ライン 158 

1レベル 44 

3 

シャドーダンサー 

768,350 

A . 源一郎 

ALL 

4 

クオース 

180,440 

Jam 

4-8 

5 

スーパー マスターズ 

一1 1 

APPLE N.T 

ALL 

6 

X マルチ プラィ 

1,857,900 


R -6 

7 

ESWAT 

2,433,100 

つくね⑱ 

ALL 

8 

天地を喰らう 

5,186,900 

NOB 

趙雲 ALL 

9 

天地を喰らう 

5,185,700 

ぉてもゃん 2 号 

劉備 ALL 

10 

フラッシュポイント 





溫加ぃ jDJ ボーイ |] ， 丨8 I ， 丨00 


SDI- 口 


イエロ _ 八ット户 =6 | 

愛知県名古屋市中村区則武 1-11-9 «(052)452-5602 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ダライアス11 

(2 画面） 

3,383,350 

IML-PET 

ALL ノーマル言|定 

◄1Z ゾーン►逢） 

2 

ダライアス11 
(2 画面) 

3,568,880 

IML-PET 

ALL ノーマル駿 

◄上 Vゾーン 崎 

3 

ダライアス11 

(2 画面） 

3,730,040 

IML-YUJ 

ALL ノーマル聲定 

◄w ゾーン -( S ) 

4 

ダライアス11 
(2 画面） 

3,541,000 

GAC-ZMK 

ALL ノーマル^: 

◄下 Z ゾーン 

5 

ダライアス11 
(2 画面） 

3,124,040 

IML-YUJ 

ALL ノーマル^: 

◄下Vゾーン ►«) 

6 

グラディウス III 
(テクニカノレ） 

2 周目の 2 面 

HCM-PUTSU 

IM し- UUU (© 

EDIT ミサ〇レ〜初 

ル、リップ W 2 

7 

エアバスタ ー（ ip ) 

1,481,510 

Don 

A しし 

ノーマル設定 

8 

ウイニングラン鈴 鹿 GP 
(6 速 MT 、 1 P ) 

2'46〃753 

GAC - IFL - KTO ® 

ALL 

9 

ウイニングラン鈴 鹿 GP 

(5^iAT-IP) 

2'49"504 

GAC - IFL - KTOd ) 

A しし 

10 

カプコンワールド 

1,741,900 

ウルフカットした変な 

チンピラ的 

ALL i ■フ f ) じゃなぃ 


キャノン最前線が 21 

愛知県名古屋市昭和区隼人町 7-11 0(052)834-2600 


グラディつ 
丄 EDIT ) 


渲デイウス 111 


ブロ クシード 


ノ くイオレンスフアイト 


カプコンワールド 


-7A —ミュラ 
-ストーン) 


ファイナルフアイト 


デン ジヤフス シード 


753,870 


717,030 


546,271 


12,992,790 


2,035,900 


1,785,220 


3,989,200 


J - MAC © 


MKL — 

MAD © 


マニ橋君 


備考 


B 003 E 行けるか 


超発狂 


最終面 


ウイルトークタイトー金沢が 3 


石川県金沢市片町 1- M 1 3(0762)62-9351 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

グラディゥス III (A) 

437,070 

すさき G-R* モネ© 

3機ノーマル 

R-8 

2 

グラディゥス III (B) 

119,440 

すさま G-R* モネ© 

R-l 1 

3 

グラディゥス III (C) 

478,840 

すさま G -助モネ© 

R-8 

4 

グラディゥス III (D) 

646,560 

HDK-ARIES® 

R-I0 

5 

グラディウス III 
( EDIT ) 

849,300 

すさま G-R* モネ© 

R-l 1 

6 

ファイナルファイト 
(コーディ） 

1,427,110 

すさま G-R* モネ© 

ノーマル |コイン 

R =5 

7 

ファイナノレファイト 
(ガィ） 

2,716,150 

G0R- 残機多い ぜウハウハ 

R=6 

8 

ファイナルファイ ト 
(ハガー） 

2,242,000 

G0R- 消火隊念仏男© 

R=6 

9 

ウイニングラン 
鈴鹿 GP(6 速） 

2,54" 136 

お前は誰だ/ 


10 

ウイニンクラン 
鈴鹿 GP ( AT ) 

2'58"469 

G0R- じょ一じ® 



HI-TECH SEGA 金沢 

石川県金沢市片町 1-3-9 3(0762)21-9115 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ファイナルファイト 
(ガィ） 

2,251,830 

G 0 R - アビネイルで2人も死 

んだ魯 

ノーマル (2+1 人)設定 

R .6 

2 

ファイナルファイト 
(コーディ） 

2,488,080 

gor - なんとかださん* m ご 

ざらんかぬ 

ノーマル (It3 人)設定 

R .6 

3 

ファイナルファイト 
(ハガ ー） 

1,807,760 

G0R- 消火隊念仏男⑱ 

完全ノーマル設定 

R .5 

4 

ファイナルファイト 

(2 P ) 

3,333,060 

G 0 R - きりさきコ-ディ 改 

G 0 R - ロレントきらい別 ■⑤ 

ノーマル設定、 2 P 

コーディ+ガイ、 R .6 

5 

ブロクシード 

428,264 

全消しはコワイが I 6 t はますい 

G 0 R - た あ tlA ( MC ) 

ノーマル設定 LV .34 

ライン148 

6 

R-TYPEII 

687,000 

水島屋雲雀豊 ®TM 

ノーマル(イージー） 

設定 

7 

クオース 

443,230 

手が動かない/ 

G 0 R - たあれん ( MC ) 

ノーマル1機設定 

■ 1300 7-8 

8 

ゴールデンアツクス 

H =4 I 2.5 

ずんたたぱあっち 

ノーマル 2 人設定 

ALL 、 バトラー使用 

9 

SDI (4 機) 

79,636,950 

やんちゃ姫 GT 0 ®TM 

ノーマ峨 ALL 

ALL ノ义 S :34、 ノー ミス 

10 

パワードリフト 

JD )_ 

6,42 "16 

FGK - 寿司皇ばるご君 

ノーマル ALU 位 


ゲーム インカナザ ワ ☆= 

石川県金沢市安江町 3-4 0(0762)31-3526 


備考 


スーパーモナコ GP 
(7 速 


びびんばこび 


4924 pts 


ス—ノく—モナコ GP 

1 4速) 


チチたいちだぁ一 


45 l 2 pt 5 


スー•人 

丄 AT ) 


ーモナコ GP 


今年ダイエー^勝だ 


4346 pts 


ブロクシード 


469,766 


今年ダイエー優勝だ 


,241,800 


- ゲキバラくん 


2-7 連射付 


グラディウス II 


1,298,200 


⑥有-ゲキバラくん 


®-F 3-4 


大旋風 


480,950 


今年ダイエー優勝だ 


エリア88 


1,527,830 




2,485,600 


JUN.H 


シ ー ^レットエージ1>卜 


860,900 


®No.009 0RC 



鮫/鲛/鮫/は1000万 
点目前。なんでも、5機設定 
なら1〇 〇 〇万点いつてたそ 
*7ですから。 

メタフォックスは、 H 場出 
荷設定がイ—ジ I なのですが 
ノーマルのスコアで集計して 
ます。 


ビーストバスタ—ズは10 
00 万点でカウンタ—振り切 
りになるそぅです。 

ギガンデスは永久バタ—ン 
のため終了です。 

話は変わりますが、とある 
理由で今回は、スコア集計か 
らはずしているものがありま 


す。50号を境に店の入れ替え 
を予定しているのですが、ス 
コアを管理できないよぅな店 
は掲載できません。(本当に一 
部の店らしいので' まじめに 
やつている店にはまつたく関 
係ありません〇) 

(悠理) 


テ寺 I 

イ井一 


ースフ ゃ I 

ブ 

•の一 


99 






































































































































































































三宮力ーニバルが 15 


兵庫県神戸市中央区北長狭通り1 -2-7 S (078)331-0656 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

グラディウス III ( D ) 

781,870 

Extreme - ベン ータ 

2 周目 1 回 

潘コン + CD ®)# 

2 

ブロクシニド 

779,799 

XXX-ALL 

レベル 40 
ライン 168 

3 

R-TYPEII 

1,018,200 

THC-LCN 

2-5 後半 

ノーマル 設:定 

4 

ファイナルファイト 

(コーディ） 

2,692,930 

SGP-HARD 

PUNCHER 

ALL クリア 

5 

メガブラスト 

777,200 

超甘です from インべ一^ 

ーハウス 

ALL 残 1 
® 付 

6 

バー ニンク* 7オース 

4,789,980 

MAT - HYAKU - ら〜だ 

ALL 裏 X 3 
AUTO モード 

7 

ラインオプファイヤー 

8,003,320 

おんじ一& 

戦艦 ヨーゼフ 

パーフ I クト X 3 

ALL 

8 

ス—パーフオーミュラ 

(デトロィト） 

2'09"373 

VEIM 

あと 1 秒 

9 

ス—ノフォーミュラ 

(チャンピオンシンプ） 

5,52" 104 

VEW 

DP 28 

WGI -1-2-3 

10 

上海II 

1,212 

HiromasaOhta 



ジヤスコ屋上プレイランド 

兵庫県 j 1 1西市小花1 -6-16 a (0727) 59-7464 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

エアバス ター 

1,298,290 

FX 00 -HNT 芹生 

ALL 

2 

ギヵへ ノ デス 

875,900 

© 

R -7 

3 

メタフォックス 

334,000 

© 

R -2 

4 

ス—パーフオーミュラ 

(イギリス G . P ) 

2'16〃5丨3 

CST ® 

マクラーレン 

プロスト 

5 

スーパーフ 5 J —ミュラ 

(日本 G . P ) 

2'55〃207 

® 


6 

ス—パーフォーミュラ 

(チヤンピオンンソプ） 

5,51 "377 

CST ® 


7 

ファイナルファイN 8) 

1,749,180 

T.N 

R -6 

8 

ブロクシード 

378,572 

Y.SUZUKI 

ライン 219 
レベル 58 

9 

カプコンワールド 

1,223,800 

A.K 

ALU コイン 

10 

デンジヤラスシード 

3,850,150 

LIF-BLIZ も NAU 

フルオート ALL 


明石ラボス 2 F ゲーム コーナー料 

兵庫県明石市本町1丁目 1-32 s (078)912-5616 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

グラディウス III 

(テクニカル） 

803,800 

SVR - 月天 NIS ®® 

RJ 0 てんびん レーザーか 

まくらほ璧よ卩 

2 

グラディウス III 

(ビギナー） 

702,540 

SVR - WIZ ®® 

ALU 50000 ロス 

3 

メイズォブフロット 

879,220 

SVR - Mr.TAK 

ALL 、 残0 

4 

アィニングラン鈴鹿 GP 

2,52 "365 

SVR - 月天 NIS @® 

ノーマル 

ベストランプ 1'24"966 

5 

カプコンワールド (2P) 

1,307,400 

SVR - SBK ® a ^) 

SVR - NIS ( f%AD 

ALL 0) X 10 
さすがは知識人？ 

6 

デンジヤラスシード 

3,946,150 

SVR - PROGRESS-WIZ 

ALL 、 EX 8、 BX 3 

ノーマル 

7 

R-TYPEII 

954,300 

SVR - WIZ ® 

R. 12 、 ノーマル 

8 

ファイナルファイト 

ー デつ 

1,584>680 

SGP - K-H 

R.5 、 ノーマル 

9 

ファイナノレファイト 

(ハガ ー） 

690,060 

SVR - 保毛太郎 ざ1轉 

R.4 タダゲーの王者 

10 

ァウトラン 

4 W 56 

4,38 "50 

SVR-SBK 
うわさでもち切りげ） 

C コース 

D コース 


アミューズ S レスト明洋 Ml 

兵庫県姫路市駅前町222番地駅前第ービル a (0792) 22-7210 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

グラディウス III 

(テクニカルが) 

854,800 

SVR - 月天 NIS @® 

R . |〇全機種マル’ 

2 

グラディウス III 

(ビギナー） 

770,770 

SFL - GSS ^ JCE ® 

ALL 残0 

3 

デンジヤラスシード 

4,042,850 

SFL - KMG-PEY 

BLL 裏 X 2 FULL 

SXIO BX 4 

4 

フイニン乃ン鈴鹿 GP 

(IP .6 速） 

2,49〃284 

SFL - FZT 0) 

パターンなし 

5 

フイニングラン鈴鹿 GP 

( IP - AT ) 

2,53注402 

鹿とあそぼう 

KMG-CGS ㊉ 

先月号に載せなく 
てコメンなさい 

6 

ファイナルファイト 

(コーディ） 

1,439,810 

KID 

R .5 

エブリ無し設定(ノーマル） 

7 

R-TYPEII 

1,016,600 

THC - セ”一明けだ! LCN 

2-5 後半 

8 

ブロクシード 

582,510 

THC-PLY 

ライン191 

9 

ブロックァウト 

107,529 

f そして 6 日で消え去^た 

SFL - KMG-PEY 

R .24 FACE 205 
インカム無い A 備: f ! 

10 

ギヵンデス 

10,311,200 

作業大好き少年 PEY 

ALL ひまひまひまひまひ 


八イテクセガ表町店^3 

岡山県岡山市表町2丁目 7-33 0(0 昍 2)32-9267 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

シャド—ダンサー 

1,642,750 

人面犬友岭原田 

ノーマル ALL ^ リア 

2 

ラインオプファ r ヤー 

6,567,610 

人面犬友^)^るせ一な!… A 

ノーマル ALL ^' J 7 

I 00% x 3 

3 

ファイナルファイト 

1,623,970 

人面犬友嫩るせ-な!… A 

ノーマル 1 コイン 5 面 

4 

カプコンワーノレド 

1,332,000 

BBC 

ノーマル|コイン 

ALL ^ U 7 

5 

ブ ロクシード 

360,092 

DIO 

ノーマル|コイン 
ラィン不明 

6 

グラディウス 111( B ) 

2-1 

Disp —.. A 

ノーマル、テクニカル 

7 

スーパーマスターズ 

一 14 

CAN-HID 

ノーマル 

1 コィン AL けリァ 

8 

スーハ。—モナコ GP 

( AT ) 

6，16〃04 

CAN’-VEL 

ノーマル A 11 I 位 

9 





10 






ニューゲー厶ビッグ* =| 


京都市左京区一乗寺払殿町 17-3 3(075)711-2243 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

I 

アィニングラン鈴鹿 GP 

2'47〃762 

めざせ 45 秒台// 

SDI - 哭きの衡 

ip 

2 

クオース 

367,260 

ェヒ律合格!? ( IDA ) 

BLOCK 1 069 
STAGE 69 

3 

デンジヤラスシード 

3,331,360 

橋本達志 

ALL 

4 

X マルチプライ 

11,988,170 

もうやめた。 SD 卜哭 

きの翁 

2-7 

5 

ストライダー飛竜 

193,050 

MPY-Killer パワー 
不発-よしみ 

残3 ALL 

6 

トンドコトン 

337,770 

MPY - りりあ88だお 

表面 ALL 

7 

F - 14トムキャット 

2,140,150 

勝さん、コカイン 

あづかってます。 

^毎舟トンへ Q 

(隆盛より） 

8 

オメガファイター 

169,310 

黒目将之 


9 

スーパーフ =!) —ミュラ 

(シルノ <ーストーン） 

2'15"375 

煙さえど一にかすれば 

14秒台!? ( IDA ) 

A'SEENA 1 st 

10 

ス—ノ —ミュラ 

(スズカ） 

2'56"645 

ボタンはダメ// 

SD 卜哭きの® 

A . PR 0 ST 1 st 


ビデオインマツヤ丸太町店 

京都市中京区烏丸丸太町西入ル北側 3(075)211-8069 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

J 7 イニングラン鈴鹿 GP 

2'49"301 

HTM-HMS 


2 

^ィラングラン鈴鹿 GP 

2 , 47 ,, 919 

ULT - みつちい！ 


3 

スー ノ、°フ^—ミュラ 

(チャンピオンシンプ） 

5,49〃 106 

CUB 

DP =33 

4 

カプコンワーノレド 

1,653,600 

K.M 

丨コイン ALL 

5 

グラディウス 111( B ) 

705,910 

二面 安全地■究会 AKD 

ノーマル10面 

6 

エアバスター 

547,880 

サリーちゃんの弟 

5 面（丨人用） 

ノ——マノレ 

7 

R-TYPEII 

705,000 

二面 安全地纖会 AKD 

1コイン2 周目湎 

8 

デンジヤラスシード 

3,558,800 

ULT . みつちい/ 

イン ALL 
残) 6ゲージ 

9 

チャンピオンレス^- 

49,185,400 

Y.K 

A しし 

10 






チヤレンジヤー関大前店 ☆=" 

大阪府吹田市千里山東 H 4-2 a (06)389-8078 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ブロックァウト 

59,511 

なおと=キートン!！ 

レベル 18 1 面スタート 
ノーマル 

2 

空牙 

1,024,200 

ILL -8 A - 卜みっ ぐ GPS - X ./ 

5 面 ノーマル 

3 

エアバス ター 

265,440 

SFC - PBC - HAL 2 

ALL ノ——マル 

4 

メタフォックス 

2,362,000 

ノ、•力にしてる…… 

ALL ノーマル 

5 

ブロクシード 

337 ライン 

SD 卜 BOSTON 

690,069レベル86 

ノーマル 

6 

ファイナルファ仆(コーディ） 

2,691,730 

SGP-HARD PUNCHER 

ノーマル 20 万エブ U 
ALL 

7 

ビーストバスターズ ( IP ) 

7,703,910 

こうちゃん 

ALL ノーマル 

8 

グラディウス III ( B ) 

755,930 

CYG + N.H 

フォースフィールド 

2-1 ALL 

9 

S . T . U.N ラン ナー 

734,645 

なおと=キートン!!！ 

ワープXI ノーマル 
し 20 

10 

ギカンデス 

1,944,200 

GPS 編集長 - X 

ノーマル ALL 


ヤングプラザジャンボ_ 

大阪府寝屋川市ノ V 坂町1 6-20 a (0780) 27-6102 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ファイナルファイト 

(コーディ） 

1,111,350 

鯨男 

1コイン5面 

ノーマル 

2 

ウイニングラン鈴鹿 GP 

( IP 、 6速） 

2'46"219 

IPL - ぼのぼの⑤ 

ノーマル 

3 

デンジヤラスシード 

3,927,400 

THE 

ロツキーコブラコマンド 

ノーマル設定 

1コインクリア 

4 

ブロクシード 

480,031 

INGS-DIS 

ノーマル設定 

ライン128レベル48 

5 

R-TYPEII 

978,400 

M-A 

ノーマル 設定 

2 周 5 面 

6 

ギガンデス 

1,608,400 

AU . 

ハマ喊定嫩し - 
リア 

7 

メタフォックス 

2,340,000 

DLF - INGS - STR / 

ノーマ)し 
リア S で…? 

8 

カプコンワールド 

1,469,600 

BEE -29 

ノーマル設定 1 コイ 

ン?リアアシスト 2 人 

9 

クオース 

1,237,770 

DREAMING 

ノーマル設定 

3-1 

10 

グラディウス III ( D ) 

1,481,900 

INGS - B 0 M 

10面連無し 


八イテクセガ藤井寺店^ 

大阪府藤井寺市岡 1-1 B -23 3(0729)54-2711 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

フリップル 

385,300 

SDI-BOSTON 

イージー 1 ミス 

全面クリァ (59 面） 

2 

クォース 

914,780 

げき® 

2 周 目4一9 
B =2586 

3 

ブロクド(幻ァ) 

999,999 

SDI-BOSTON 

154ラインで誠！ 

ノーマル10万 X 5 

4 

究極のォセロゲー厶 

レベル 6 クリア 

SDI - GJBOY ® 

1コイン2回目のじじ 

いでまけた/ 

5 

ファイナルファイト 

2,727,370 

SDI-MHR 

1コインノ-マ 

ル 6® 

6 

ラインオブファイヤー 

( IP ) 

5,638,990 

SDI - GJBOY ® 

1コイング J アノーマル 
パーフエ外 X 2 

7 

ラインオブファイヤー 

(2 P ) 

10,137,110 

SD 卜 GE ®& PC ® 

共に1コインク 1 J 7 ノ ー7 ル 
パ-フエ外 X 3 

8 

メタフォックス 

2,833,000 

SDI - GJBOY ® 

コインクリアノーマル 

かんたんなゲーム/ 

9 

ワールドカッブ 90 

ファイナルクリア 

4-0 

SDI - GJBOY ® 

1コイン実力てク J ァ 
ノーマル 

10 

ブロ クシード(ライン) 

318 ラィン 

SDI-BOSTON 

1コインノーマル 

レベル83 


プレイシティキヤ n ット豊橋店 


愛知県豊橋市駅前大通り H 2 0(0532)55-8611 



GAME 

H 卜 SCORE • 

NAME 

備考 

1 

グラディウス III 

( EDIT ) 

925,370 

VRC-FEE 

ノーマル、 2-1 7欠パ 

M . V . R . FF . 残機 

2 

R-TYPEII 

941,300 

VRC - M.H 

ノ——マノレ 

2-5 

3 

フイニングラン鈴鹿 GP 

( IP 、 6速） 

2'45"787 

H-G 

ノーマル 

4 

デンジヤラスシード 

3,718,150 

VRC - M.H 

ノ——マノレ 

A しし 

5 

ブロクシード 

432,932 

AOI 

ノ——マノレ 

ラインけ 4 

6 

鮫!餃!較！ 

1,385,160 

MYU © 

ノ——マノレ 

7-9 

7 

カプコンワールド 

1,384,100 

Z-TEMPLE 

ノーマル 

クリアアシストなし 

8 

パーニングフ オース 

4,963,800 

TST 

ノーマル 

A しし 

9 

フォートラ':クス (4 P ) 

2'11"41 

S . O.TEAM 

ノーマル 

10 

エアバス ター 

1,200,610 

OKC 

ノ——マノレ 

A しし g キ5 


天野スポ-ツのゲ-ム〕-ナ- 

愛知県西尾市高砂町41 a (0563) 56-2670 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

R-TYPEII 

338,000 

T.S 

丨コイン 5 面 

ノ——マノレ 

2 

クォース 

219,960 

WTM © 

1 コイン 6 面 
786 ノーマル 

3 

ダライアス 11 

(3 画面•下の V ゾーン ）I 

3,066,910 

RNM 

A - C - F - J -0- U-V ゾ 

ーンノーマル 

4 

インセクタ ー X 

677,200 

カレーライス 
辛味汗かけ飯 

1 コイン 5 面ボス 
ノーマル 

5 

ァウトラン 

22,722,880 

フォースキラーのアイシャ 

1 コイン全面クリア 

5分14秒71 ノーマル 

6 

メタルホーク 

8,345 

DE し 

ランク 1 ノーマル 

7 

ウィ ロー 

1,507,900 

NA 0 KI 

P イン全面クリア 
ノーマル 

8 

メィズォブフロット 

562,070 

カレーライス 
辛味汁かけ飯 

l ； K ン5面ノーマル 

9 

フアイネストアワー 

5,230,250 

ALG 

1 コイン全面クリア 
ノーマル 

10 

スターフォース 

2,052,000 

DOH from 

男のバーコード 

1 コイン 
ノーマル 


アスター膳所店 

滋賀県大津市馬場町 1-13-9 3(0775)25-1120 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

ファイナルファイト 

(コーティ） 

2,226,990 

絶好調 MISTY ! 

1 コイン晒ボス 

2 

グラディウス III 

(ビギナー） 

784,970 

絶好調 MISTY ! 

ALL 

3 

グラディウス III ( E ) 

621,250 

Sgt . Pepper 

6面(要塞内） 

4 

グラディウス III ( D ) 

566,370 

プリバリの NAM 

9面(ブロック） 

5 

グラディウス III ( B ) 

459,590 

KAN 

晒?コす/る 

6 

グラディウス III㈧ 

353,570 

上田啓介 

7面 

7 

ワールドカップ90 

FINAL 12-0 

M 卜 Zero 

1コイン ALL 

8 

デンジヤラスシード 

3,548,300 

ULT .- みつちい！ 

ALL |gf スに 

9 

クオース 

286,060 

ISP - SAE-NAI 

6-8 

10 






八イテクセガ長浜 

滋賀県長浜市ノ V 幡東町 9- 1長浜楽市 a (0749)65-1955 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

ファイナルファイト 

(ガィ） 

1,201,840 

HTSN 

RZ - H.K 

5 面 

2 

R-TYPEII 

781,600 

INGS - 西川セブン® 

2-4@ 

3 

X マルチプラィ 

9,785,500 

BooM BooM DALU\R 
S . P . IM 0( S ) 

参考記録 

ALL 残 3 

4 

スー-ハ 0 —モナコ GP 

(4 速） 

6，10 "39 

HTSN 

RZ - H.K 

D . P 4550 

5 

ェリァ 88 

1,754,040 

加藤だ 

クレガ ALL ㊣ 

6 

カプコンワーノレド 

只今受付 

中 


7 

グラデ< ウスII 

1,601,700 

BooM BooM BAR 

さんぱつ屋宮川 

立命がんばる 

3-4 3- F ®) 

8 

チャンピオンレス 

11,823,700 

健太郎 CHAN 参上 

ALL クリア 

9 

チェイス HQ 

11,135,270 

MBKL-GHK 
不明(ぶみょう） 

ALL イージー 

70秒設定 

10 

オーダイン 

754,720 

HTSN 

さつきちゃんだよ！ 

ALL クリア 


ビッグキャロット京都 ☆=" 

京都市上京關原町今出川下抑则 7-14 ジョイ':ィ，方ンタン B 1 F 0(075)211-4429 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

グラディウス III 

(テクニカル * B ) 

805,100 

CYG 

2-1 F-F 
ノーマル設定 

2 

グラディウス III 

(テクニカル . D ) 

722,190 

BOM 

2-2 F.F 

ノーマル設定 

3 

グラディウス III 

(テクニカル .EDm 

967,740 

CYG 

2-3 F-F 
ノーマル 設:定 

4 

エアバス ター （ IP ) 

1,126,190 

速攻屋 GOL ④ 

A しし 

ノーマル 言受定 

5 

ブロクシード （ IP ) 

592,407 

FIAK 

ノ-マル ㈣ 

6 

ビースト バス ター ズ 

(IP •ノーマル） 

10,319,300 

不倒不敗不滅不破の 

記録樹立 RY 0 

カウンター振りきり 
確認済 ALL 

7 

S . T . U . N . ランナー 

842,990 

バカじやないですボブです 

HY 0 

1 面スタート LVI 8 
ワープ 有 ノーマル 

8 

R-TYPEII 

1,055,000 

速攻屋 GOL ㊣ 

7しし 

ノ——マノレ 

9 

鮫!鮫!鮫！ 

( IP ノ <ージョン） 

1,618,410 

勝負らこれから ( g ) 

AREA 09-07 
ノーマル會 

10 

ゼロ ウィング 

3,010,790 

K . 

AREA 2 I -8 

I 0 UP 有ノーマノ你 


100 










































































































































































































































































前回 

順位 

ゲーム名 

得点 

メーカー名 

4 

1 

ファイナルファイト 

606 

カブコン 

1 

2 

ヴラディウス III 

588 

コナミ 

3 

3 

テト 1 J ス 

505 

セ ガ 

8 

4 

フ□クシード 

405 

セ ガ 

5 

5 

カフコンワールド 

352 

カフコン 

9 

6 

ウイニングラン鈴鹿 GP 

223 

ナムコ 

7 

7 

ダライアス11 

208 

タイ！ ^一 

2 

8 

R-TYPEII 

203 

アイレム 

12 

9 

スーパーフオーミュラ 

194 

ビデオシステム 

6 

10 

スーパーモナコ G 

D 

188 

セ ガ 


デンジ W ド 


0ェァリ3スター 


ス-パ1スタ-ズ 


較 / 暫較 / 




インカム中心 


前回 

順位 

ゲーム名 

得点 

メーカー名 

3 

1 

ファイナルファイト 

708 

カフコン 

1 

2 

テトリス 

508 

セ ガ 

11 

3 

ブ□クシード 

482 

セ ガ 

2 

4 

カフコンワールド 

447 

カフコン 

6 

5 

グラディウス III 

317 

コナミ 

5 

6 

スーパーモナコ GP 

283 

セ ガ 

8 

7 

ウイニングラン鈴鹿 GP 

226 

ナムコ 

7 

8 

スーバーフォーミュラ 

212 

ビデオシステム 

8 

9 

ダライアス11 

143 

タイ! 

— 

10 

ビーストバスターズ 

128 

S N K 


11 

R-TYPEII 

12 

デンジ朽乃ード 

13 

エアバス ター 

14 

9-ルドかジブ90 

15 

位 

125 

位 

109 

位 

108 

位 

96 

位 


フ1レラッブ 


■は BEST10 

プレイヤー人気中心 


※得点表示の方法を100店あた D に換算したものを掲載します。これにより 
同じ基準をもとに、正確な比較ができると思います。 


TV プレイ八ウスミツキー八ウス 


岡山県岡山市国富 4-26-1 〇(0昍 2) 72-6734 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ファイナルファイト 
(ガィ） 

1,376,201 

大月 

A しし 

2 

グラディウス III ( A ) 

400,660 

MAE 

3 面 

3 

デンジヤラスシード 

3,374,100 

T.S 

A しし 

4 

ロードオブキング 

232,900 

りよう 

ALL 

5 

パーニンク*7才—ス 

320,120 

A.A 

4-2 

6 

ネクストスペース 

1,114,300 

T.S 

ALL 

7 

R-TYPEII 

297,300 

高岡 

5 面 

8 

ダライアス 11 
(3 画面 .W ゾーン） 

3,285,500 

RZV 

ABEIMRW 

ALL 

9 

ダライァスII 

(3 画面•上のVゾーン） 

3,223,870 

RZV 

ABDG し QV 

A しし 

10 

ダライアス 11 
(3 画面ゾーン） 

3,173,720 

RZV 

ABEIMRX 

A しし 


コインスナック24が。 

岡山県岡山市浜野4丁目22〜29 0(0862)64-8738 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ダライアス11 

(上のV) 

3,574,530 

K 0 H 

ノーマ J14 面クリア®) 

M00 のがし XI 

2 

ダライアス11 
(Y ゾーン） 

3,516,040 

K 0 H 

ノーマ 面クリア(達） 

16600 のがし 多数 

3 

ダライアス11 

(下の Z) 

3,564,760 

HCS-MPL 

ノーマ J14 面クリア簿 

3面抝時、1况咖 f 

4 

グラディウス m 

' 10 面 

とりあえず 

リップル、スプレント装 

備ノーマル®) 

5 

ボンピングワールド 

2,057,600 

SUNA 0 

ノーマル45面 

6 

ウイニングラン鈴 鹿 GP 

(AT) 

2'55"270 

どっかの一般客 

ノ—— マノレ 

B.U ， 26"2I6 

7 

ウイニング5ン鈴鹿 GP 

(6 速） 

2'58〃969 

At.N 

ノーマル 

8 

タスクフオースハリアー 

100 万 +a 

社長とよばせる男 

ノーマル 

キューピー ミ テ-使用 

9 

ワールドカップ90 

FINAL 5-0 

前作対戦者募集中 

ノーマル全面 

クリア 

10, 

，ロードオブキング 

全面クリア 

クリア者多数 

ノーマル 


アミューズメントマリオ 

岡山県倉敷市兒島下の町1 -2 昍 0-9 E S (0864) 73-71 昍 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ファイナルファイト 
(ガィ） 

1,397,090 

JOKER 

5 面 

2 

バー ニンク* 7オース 

3,009,660 

PAI 

@2 機裏 X 2 

3 

クォース 

274,290 

JOKER 

ブロック 916 設定 2 

ス7•ツフ 68 1— X - 

4 

デンジヤラスシード 

3,319,500 

? 

クリア 

5 

メタフォックス 

2,241,000 

3 -D 大賀 


6 

スーハ°ー フ为 —ミュラ 

(チャンピォンン:/ブ ） 

6'02"073 

珠理亜⑤安 f 罐奈 

DP 27 

7 

メガブラスト 

761,500 

W …たる 

クリア 

8 

ゼロウィング 

1,244,930 

R 

13-2 

ワープ 有り 

9 

カプコン 7 —ノレド 

1,168,400 

R と二宅てつや 

クリア 

10 

ブロクシード 

467,444 

R 

ライン 208 

レベル 57 


ゲームセンターニューチャンピオンぃ 51 

岡山県倉敷市阿知 2-5-31 a (0864) 21-7585 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

グラディウス III 
(テクニカル * B ) 

906,500 

人面犬友の会 

Disp - A 

2 周 目1面 

ハー KI 殳定 

2 

ファイナルファイト 
(ガィ） 

2,681,280 

こんなのいけ 

St . 神魅羅の 

IP ノーマル 6 面ボス 

エブリなし 

3 

シャドーダンサー 

1,683,150 

人面犬友の会-原田 

ノーマル A しし 

忍 x|| B.SX2 

4 

スーパーフ—ミュラ 
(シノレノ ベ —ストーン) 

2'丨5〃051 

人面犬友の会会長眶 

ノーマル 

5 

バイオレンスフアイト 

14,352,730 

人面犬友の会顧問 

DIsd -CHA-CHI 

IP バットフルー ALL 

30 万 XI0 20 万 X2 

6 

鮫!鮫!鮫! 

2,559,330 

人面犬友の会 

Disp - A 

ノ——マノレ 

10-07(5© 

7 

エアバスター 

1,260,180 

人面犬友の会 

St . 神魅羅 

ノーマノレ 

A しし 

8 

ブ □クシード 

500:878 

トル雖纖晒1柏ん 

撕き Pi 

ノーマルライン 152 

京者 吏者レ < ル? 

9 

ウイニンクラン 

鈴鹿 GP( IP ォートマ） 

2'47"550 

A . K . D . 

ノーマル 設定 

10 

チャンピオンレスラー 

56,894,200 

遠征 中 NIS @® 

ノーマル ALL 

IP コブラ 


ゲームセンターカント 1 J ーボーイ ☆=* 

広島県広島市安佐南区長楽寺 1-1-37 s (082) B 72-1605 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ファイナルファイト 
(ガィ） 

347,280 

GUM 

1 コイン 

2 面最終 

2 

ファイナノレファイト 
(ハガ ー） 

339,400 

GUM 

1 コイン 

2面最終 

3 

ギカへ ノ デス 

773,300 

AIA 

6 面 

4 

ダラィァス II ( W ) 

3,285,340 

AIA 

(ラ》ン 

5 

ダラィァス II ( Y ) 

2,853,990 

AIA 


6 

ダラィァス II ( X ) 

3,133,800 

AIA 

ノー ミス 

7 

ダラィァス II ⑵ 

2,720,220 

AIA 

ノー ミス 

8 

ダラィァス II ( V ) 

2,651,640 

AIA 


9 

四川省 

1,738 

BWF (女） 

1 コインステージ 5 

10 

バズニック 

692,000 

JIN ひがき 

6-卜3 


フ f 虫アイト〇一冠釀 f 


(注)八イス n ア掲載店に、月間の①プレイヤー人気中心のベストゲ—ム、 © インカム中心のヒツトゲ i の2通 
〇を10位まで提出していただきました。1位のゲ—ム10点'2位9点…10位1点として、その卜—タルの得点に基づ 

$' フンキングしています。今回は65店1月末現在で集計。各店のご協力に感謝します。 _ 


今月は、ファイナルファイ 
卜が人気' インカム共にトッ 
プに入つてきました。フアイ 
ナルファイトは' 得点を lo 
〇店あたりに換算していると 
はいえ、人気606点、イン 
カム708点ととても高い点 
を得ています。 

理屈抜4 TJ の面白さの 
ファイナルファイト 

このゲ—ムは、ただやつて 
て面白いといぅ理屈抜きの面 
白さが人気の原因だと思いま 
す。その中には、自分と敵の 
キヤラクタ—の動きをできる 
だけリアルに作つたことと、 
とりあえずグルツと回れば敵 
をなぎ払えるという良い要素 
があります。 


しかし、ゲ I ムセンタ I で見 
ていると、何がなんでも回り 
まくり、体力がなくなった所 
で一発くらつてやられてしま 
う人があまりにも多い。少し 
は考えてプレイするようにし 
て下さい。お願いします。 

確かに' このゲ—ムは初め 
の難度が難し過ぎることは言 
えると思います。やつている 
ことが面白いから良いですが、 
他のゲ—ムならこの難度は大 
いに問題があるでしょう。 

ICO—N で進むことを考 
えると、投げ' つかみ技とパ 
ンチをどう使い分けるかなど 
本来のゲ—ムとしての面白さ 
が出てきます。まだまだヒツ 
卜すると思いますが、現状で 
はこの面白さはほとんどの人 



はわかるまで行つていないと 
思います。 

プレイヤ—の腕の差 
が出す w のグラ m 

人気のグラ m は、インカム 

は6位です。マニアにとって 
は良いのですが、 I 般プレイ 
ヤーにとって1面、2面が難 
しいのは敬遠されます。 

パ—卜 n 、 m となると' 前 
作をやりこんだ人とそうでな 
い人との腕の差があまりにつ 
いてしまうので' 難度を思っ 
たょり低く設定しておかない 
と危険だと思います。 

テトリスはまだまだ一気に 
は落ちず、てがたくヒットし 
ています。それに対し、ブロ 
クシ—ドも意外にインカムを 
伸ばしています。アイテムが 
あるので、なんとかなりそう 
に思える所が良い所です。気 
軽にできるゲームです。 

カプコンワールドはすごろ 
くで進んで行く感じを出した 
のが良かったと思います。 

来月はマ—ベルランドがど 
こまで入って来るでしょうか。 

(ぜんじ) 


101 





















































































































































スーパーアカトンボ M 


福岡県福岡市東区香椎駅前 H (H 0 S (092) 682-0555 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

ギカへ ノ デス 

1,764,400 

INDICK-APL 

ノーマル 

1 コイン ALL 

2 

メタフォックス 

2,352,000 

吉野 

ノ——マノレ 

A しし 

3 

エアバス ター 

1,291,870 

KGC-KAZU 

ノ——マノレ 

A しし 

4 

デンジヤラスシード 

3,879,450 

BIG 

ノーマル B 0 MBK 2 
UFEX 5 ALL 

5 

ファイナルファイト 

(コーディ） 

890,290 

INDICK-Kim 

ノーマル 
主人公使用 4 面 

6 

ブロ クシ ド 

479,544 

SUG-SOBA 

ノーマルライン164 

1 人プ L ィ 

7 

アィニングラン鈴 鹿 GP 

2'47"536 

W-SOBA 

ノ——マノレ 

1人プレイ 

8 

グラディウス III ( B ) 

677,710 

INDICK-APL 

ワ- マル 

フォースフィールド 2-1 面 

9 

R-TYPEII 

556,500 

M-M 

ノ——マノレ 

2-3 

10 

ダライアス11 

(Xゾーン） 

2,858,060 

MAS 

ノーマル 

Xゾーン ALL 


プレイシティキャロット久留米店 

久留米市六ツ門町三信ビル 2 F 0(0942)35-4212 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ポンビングワールド 

3,160,660 

K.K 

ノーマル 

2 

ブロクシード 

336,472 

T.Y 

ノーマル 

3 

テトリス 

999,900 

T.Y 

788ラィン 

4 

デンジヤラスシード 

2,164,400 

SKD 

フルオート 
ノ——マノレ 

5 

グラディウス III 

点数不明 M 面 

ラッキー！ 

N . F 

お一い！ 

東京に いった 

6 

フヤイナルファイト 

点数不明 4 面 

F . S.S 

とがみの親分 
元気かい？ 

7 

ギカンデス 

10,000,000 +or 

偶然の永パ 

DEATHMASTER 

東 城一！ 

もどってこいよ 

8 

グラディウス III 

点数不明 

E - U ザー 9面 

E レーザー はもう 

コリゴ U なのだ 

もう、なにも言わな 

いからさ 一。 

9 

パーニングフオース 

1,920,020 

D . M - Y 0 S 

天しょく一 
れんらくしろよ一 

10 

ゼロウィング 

2,492,820 

坂口 (女) 

たまには戻ってこいよ 
-みんな 一! Y 0 S 


P し AY - HOUSE アスカ 

佐賀県伊万里市浜町五番街 s (0955)23-2895 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

デンジヤラスシード 

1,872,000 

Mr - IPA-MN 

S -8 ノーマル 
連使用 

2 

パーニングフオース 

819,590 

Mr - IPA-MN 

3-5-1 ノーマル 

3 設 AUT 麵 

3 

ファイナノレファイト 

(ガィ） 

580,350 

Mr-JOE 

S ~3 ノーマル 

2 設 

4 

チャンピオンレスラー 

20,821,300 

Mr - HIDENORI-Y 

AL けリア ノーマル 
IP-I コイン 

5 

Xマルチプラィ 

9,340,100 

Mr-OWA 

S -2-6 ノーマル 

3 設 

6 

メガブラスト 

450,500 

Mr - VEX-II 

R -7 ノーマル 

3 設 

7 

ワールドカップ’90 

ALL クリア 

Mr-RZ 3-0 

Mr - IPA-MN 4-0 

ALL クリア ノーマル 

IH コイン TIMEH 0 

8 

フラッシュポイント 

丨〜27面 

Mr-FBI 

セレクトなし ノーマル 
IP-I コイン 

9 

ダライアス II ( z 2 ) 

3,264,830 

Mr-DIO 

ALL ? U 7 ラ Z-A 

3 設ター拥吏用 3 

10 

ダラィァス II ( V ) 

3,242,900 

Mr-AK 

ALL クリアラ》 -A 

3 設夕一利吏用 311 


ゲー厶キャロット住吉 

長崎県長崎市千歳町 11-6 0(0958)47-3352 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ミツドナイトレジスタンス 

107,600 

六 倉貴彦 

スーパー：^ラと 
ゼガ•エアロ •シティ 

2 

ボンビングワールド 

276,800 

橋雄二 

26吋崖体にて導入 
しております„ 

3 

グラディゥス III 

575,000 

道津孝之 

大人気の淡に 順番 

待ちとなって 

4 

タスクフォースハリァー 

304,200 

中島博之 

おります。 

ご迷惑をおかけ 

5 

カプコンポーリング 

192 

古田真 一. 

いたし申し訳こさま 

せん。 

6 

ワールドカツブ90 

全7 面 クリア 

長崎康生 

また、ファイナルフ7イ 
卜も異常なまでの 

7 

クライ厶シテイ 

473,530 

大平信之舗 

人気のため、) i 序よく 

順番 味て 

8 

R-TYPEII 

243,000 

笹田勇 

プレー下さるよう 
従業員一同心から 

9 

WWF スーパースター ズ 

全8試合クリア 

中島稔 

お願い申し上げま 
す0 

10 

ファイナルファイト 

417,632 

大崎淳一 

キヤロット. マンより！ 


ゲー厶スポット大橋 

長崎県長崎市大橋町 7-17 森田ビル 1-2-3 F a (0958)45-9619 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

SAR 

144,340 

平戸邦広 

2面 （2 F ) 

2 

メタフォックス 

409,000 

中島稔 

3面 （2 F ) 

3 

コブラコマンド 

456,300 

大津康次 

4-3 (3 F ) 

4 

フェイスオフ 

(5 人モード•チェコ） 

トータル18 

草野&小渕 

優勝 (3 F ) 

5 

ォメガ7 ァ イター (2 P ) 

2,023,880 

中尾匡& 

富山義則 

7面 (3 F ) 

6 

ロードォブキング 

215,600 

小林政彦 

最終面 （2 F ) 

7 

ミッドナイトレジスタンス 

1,684,200 

大内啓海 

全面クリア (2 F ) 

8 

ラビリンスランナー 

480,750 

早野広一 

全面クリア (3 F ) 

9 

ワルキューレ W 云説 

944,850 

野田勇 

全面クリア 

10 

タスクフォースハリアー 

6,933,900 

江川守 

2周目5面 (2 F ) 


プレイシティキャロット藤塚店^ 


香) II 県高松市藤塚町1 -13-7 a (0878)37-2071 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 ■ 

1 

ウィニングラ冶鹿 GP 

2'51 "356 

5,39 "533 

PSG - ラッキーマリ 

2 周 予選、 兜 il 位 

4 周(オートマ) 

2 

エアバス ター 

1,278,510 

PSG - ラッキーマリ 

1コイ》リア 
ノーマル 

3 

ファイナルファイト 

(ガィ） 

1,551,140 

ナメ吉 

1 コイン 5 面 

ノーマル 

4 

グラディウス III 

847,140 

ひさし 

1コイン10面 
ノーマル 

5 

R-TYPEII 

879,400 

PSG - ラッキーマリ 

丨コイン 2-5 

ノーマル 

6 

デンジヤラスシード 

3,811,800 

PSG - ラッキーマリ 

1コインクリア 
ノーマル 

7 

カプコンワールド 

1,417,300 

PSG - ラッキーマリ 

1 コインクリア 

8 

クォース （ IP ) 

327,530 

PSG - ラッキーマリ 

1コインステージ M 

ノーマル 

9 

クォース (2 P ) 

1,311,310 

MAX と 

PSG - ラッキーマリ 

「1 コイン 2 周 目 99 

ノーマル 

10 

バーニンク* 7 オース 

1,, 751,530 

PSG - ラッキーマリ 

1コイン，クリア 
ノー マル 


ウイルトークタイトー大街道店 w 

愛媛県松山市大街道〗- 6-4 3(0899)33-6806 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ダ今ィア^ I !~ " 

(上Vゾーン、 2 画面） 

3,458,470 

SUR - 伝説のコンビ 

Y . T & LEE 

ALL イー; y - 
最翻だ ( ft £ E & 

2 

ダライアス II ® 

(W ゾーン） 

3,596,180 

SURPAASSER Y . T 

AL しイージー 
甘すぎる…… 

3 

ダライアス 11 ⑨ 

(Xゾーン） 

3,454,300 

SURPAASSER Y . T 

ALL イージー 
これはいい^}、な？ 

4 

ダライアス II ® 

(Y ゾーン） 

3,424,800 

SURPAASSER 

ノくグがライバル Y.T 

ALL イージー 
あと 3 万か？ 

5 

ダライアス 11( g ) 

(下 Z ゾーン） 

3,513,340 

SURPAASSER 

またも Y . T&LEE 

ALL イージー 
ボスだけ LEE 氏 „ 

6 

ダライアス 11( g ) 

(下Vゾーン） 

3,114,350 

SURPAASSER 

実力 > 財力 R.T 

ALL イージー 
実力で勝負!！ 

7 

ナイトストライカー 

(R ゾーン） 

71,821,820 

SUR - 9400 万が 

とんでいぐ" Y.T 

ALL 1=<? 

もうすぐなくなリ記念 

8 

?ィニングラン鈴鹿 GP 

2,58 "786 

SURPASSER LEE 

ALL 

4 日前に入荷 

9 

アィニングラン鈴鹿 GP 

3,01 "984 

SURPASSER 

KU フトくん ROC 

&しし 

まだまだ!！ 

10 

S . C . 1. 

10,207,730 

PIA-C 〜 T 

ALL 


タイトピア木屋町店 

愛媛県松山市木屋町 3-10-1 3 0(0899)24-8538 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

S . C . 1. 

10,232,460 

PIA - CNT !! 

V 2 氏がライバル 

ALL ノーマル 

Rimi 君に感謝！ 

2 

ファイナルファイト 

(コーディ） 

863,210 

PIA-ACE 

1 コイン 4 面 

3 

スー-ノ ゞ フ为 —ミニ15 

(シノレノ < ース | ン） 

2'15" 146 

PIA - R-IM 

ALL 1 位 

4 

ス——ノ、。ーフ=1—ミュラ 

(スズヵ） 

2'45"483 

PIA - JET ! 

ALL 1 位 

5 

ク♦ラディゥス 111( D ) 

781,800 

PIA - R - I !! 

10 面 ノーマル 

6 

グラディゥス III ( E ) 

552,710 

しまった 

10 面ノーマル 

7 

R-TYPEII 

938,500 

Joying 免 GSA * 

3号 T.T 

ステージ 1 丨 
ノーマル 

8 

ボンピングワ ノレド 

3,599,580 

PIA-CNTH 

VAPS は強すぎる！ 

ALL 残 4(+1) 

もうやめたやる遍 

9 

カプコンワールド 

1,775,900 

fPIA - K - G !! 

愛が欲しい… 

ALL 1コイン 
協力者はいらねえ 

10 

バイオレンスファイト 

13,454,560 

PIA - K.GM 

ALL 

P . BX 6、 N . BX 3 


ゲームインプラザオリンピアン料 

福岡県北九州市小倉北区京町 2-6-7 0(093)581-2040 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

エァバス ター 

1,392,980 

SUP - NYMPH ? 

IP 1 コイン 

ALL ノーマル 

2 

ファイナルファイト 

(コーディ） 

1,504,950 

HALFLING 

IP 1 コイン 

ALL ノーマル 

3 

ビースト ハ •スターズ 

6,882,420 

NINJA 

IP 1 コイン 

ALL ノーマル 

4 

S . T . U . N •ランナー 

719,360 

SUP - NYMPH ? 

ノーマルレベル 13 
初心者 コース 

5 

デンジヤラスシード 

3,890,250 

BIG 

B 0 MBX 4 LIFEX 5 
ALL ノーマル 

6 

デンジヤラスシード 

3,048,150 

BIG 

Br 機 ALL 

UFEX 3 BOMBXO 

7 

ブロ クシード 

557,667 

NYANKORO . T 

1 PI コインレベル 45 
ライン197 ノーマル 

8 

鮫!鮫!鮫！ 

1,179,340 

G . M . C.DURAN 

エリア 7-4 

ノーマノレ 

9 

カプコンワ ーノレド 

1,513,600 

SUP - NYMPH ? 

ALL ノーマル 

10 

ス ー J 《ー ノ ^ーポー ル 

74,100 

NINJA 

ALL ハート. 


モンキー八ウスメインスタジアム^ 

福岡県福岡市中央区六本松 2-6-7 0(092)731-0053 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

エアバスター 

1,726,880 

猿家派 *MPP 

1コイン ALL 

ノーマル残=5 

2 

ブロックァウトへ 

76,198 

やちょ 

WARMUP より、 
ノーマル19面 

3 

空牙 

1,469,240 

ろぉむ 

1コイ >2周目2面 
ノーマル、忪1^#用 

4 

ウイニングラン鈴鹿 GP 

( IP 、6 速） 

2'45"953 

Y.N 

ノ——マソレ 

2周設定 

5 

メタフォックス 

2,447,000 

猿家派•び!！ 

ノーマル ALL 

1コイン 

6 

ファイナルファイト 

1,650,970 

猿家派•きびきび PAN 

1コイン 5® 
ノーマル、ノーエブリ 

7 

ギカへ ノ デス 

1,454,600 

VERCA - N.K 氏 

N.K 復活か!？ 

1コイン ALL 
ノーマル3回てクリア 

8 

グラデ< ウス m ( B - A ) 

2 周目 1 面 

AP し猿家派 . CROSS 

猿家派 * HSA の3名 

1 コイン 
ノーマノレ 

9 

デンジヤラスシード 

3,996,650 

G . M . C.EST 

1コイン ALL 
ノーマルプル 2 モード 

10 

ヴォルフィード 

9,999,990 

多数の皆様 

1コイン ALL 
ノーマノレ 


プレイシティキャロット島大前店が3 


島根県松江市西 j 1 1津町1 147-15 a (0852) 27-6428 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

?ィニングラン鈴鹿 GP 

2'48"550 

アメデオ SJI 


2 

ウイニングラン鈴鹿 GP 

(3 P . AT ) 

2,48 "968 

アメデオ UMA 


3 

エァバス ター （ IP ) 

970,530 

EXE 

ALL 

4 

デンジヤラスシード 

3,788,950 

EXE 

イ—ジー 

A しし 

5 

グラディウス in ⑻ 

772,050 

JAC - H.Y 

8 面 ボス 

6 

グ^ィウス in ( EDIT ) 

599,160 

HYAKU-TRYPLXE ㊣ 

10 面エディット、 
ミサイル、リップル 

7 

カプコンワールド 

1,450,500 

ESP 

ALL IP 

8 

ファイナルファイト 

585,240 

アメデオ MAK 

3 機設定 

3 面ボス 

9 

ボンビングワールド 

2,012,980 

HYAKU - チョンマイー 

41 面 

10 

究極タィガー 

7,002,360 

HYAKU-TRYPLXE ㊣ 

3=8 連付 


ジョイランド松江 

島根県松江市西津田町 5-1-9 0(0852)26-6836 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

S . C . 1. 

9,672,140 

HIR 

1 コイン ALL 

ノーマノレ 

2 

ナイトストライカー 

91,081,860 

HYAKU - 

TRYPLXE ®) 

R ゾーン 

ノーマル 

3 

ナイトストライカー 

87,522,870 

HYAKU - 

TRYPLXE © 

Q ゾ，ン 

ノ——マノレ 

4 

グラディウス m 

683,980 

HYAKU - 

人生最悪の日 

晒 ボスミサイル 

リップルノーマル 

5 

テトリス 

999,999 +a 

HYAKU - 吉川 

イージー 

564ライン 

6 

カプコンワーノレド 

1,549,800 

ESP 

1コイン ALL 
ノ—マノレ 

7 

U . S クラシック 

-5 

ESP 

1コイン I 8 H 0 LL 

ノーマル 

8 

スーハ。ー モナコ GP 

( AT ) 

B . P =3992 

UWF 

Eryi 位 

WET 2 位ノーマル 

9 

ダライアス11 

( W ゾーン） 

3,439,860 

ESP 

ターボ 

3 画面 ノーマル 

10 

ダライアス11 

(2 P ) 

4,096,880 

IP、HPR 

2 P、ESP 

IP 、2 P 、 I コインずつ 

ターボ3麵ノーマル 


ビデオゾーン50 ^ 

鳥取県米子市灘町 3(0859)82-9748 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

デン ジ ヤラスシード 

3,835,800 

EXE 

1 コイン ALL ノーマル 
BOM BX 4 SX 8 

2 

エァバスター 

1,021,280 

EXE 

1 コイン ALL 
ノーマノレ 

3 

口ードォブキング 

196,100 

PAI 

5面ポス 

4 

グラディウス III 

703,110 

JAC . H . Y . 


5 

ギカンデス 

2,174,400 

AE 

1コイン ALL 
ノーマノレ 

6 

ファイナルファイト 

878,440 

TAI 

4面 

7 

ダライアス11 

(下の Z ゾーン） 

3,170,580 

尾崎 

'ALL 

才一トノーマル 

8 

ダライアス 11 

( W ゾーン） 

3,329,910 

ATG 

才ートノーマル 

9 

ブロクシード 

410,950 

NKK 

レベル53 
ライン202 

10 

ダラィァス II 

3,524,510 

EXE . 高下 

2 P クリア 

Y ゾーン 


ゲームシティ OZ 

山口県小野田市西高泊 664-3 0(0836)84-4364 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

エアバスター 

1,014,480 

TUC - H 0 R 

ノーマル ALL 

2 

グラディゥス m ⑧ 

768,650 

WAC - 結晶- HSK (§) 

10面 

3 

デンジヤラスシード 

3,901,200 

ZUN ZUN 

ノーマル ALL 

4 

パーニンク* 7 オース (§) 

5,809,600 

沾ゃめな ZUN ちゃん 

ノー ミス ALL 
ウラ X 2 

5 

鮫!鮫!較！ 

1,736,140 

A 0 I 

今-9山口店 

6 

ファイナルファイト 

705,810 

JAC 

4面山口店 

7 

ブロクシード 

512,145 

フラッシュ PASTA ちゃん 

レベル50 
ライン184 

8 

^イニングラン鈴鹿 GP 

2'47〃082 

パヮフル .SAT 

2 人プレイ 

9 

?ィ ニングラン 鈴 鹿 GP 

2'47"317 

パワフル .SAT 

3人プレ r 

10 

カプコンワールド 

クリア 

多数のみなさん！ 

ノーマル丨コイン 


WELL TALK TAIT 0 高松店 ☆=• 

香 J 1 1県高松市常盤町1 -9-2 a (0878) 334-6392 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

グラディウス III 

(テクニカル * B ) 

1-10 

ひさし 

ぎマル 面数優先 

2 

スーハ•ーフオ—ミュラ 

(シルハ # ーストーン） 

2，16"089 

IDA (ひさしぶり） 

フェラーリ使用1位 

3 

ダライアス 11 

(下 V ゾーン） 

3,109,360 

ALF - RUN 0 

ノーマルターボ使用 

3画面 

4 

クォース (2 P ) 

885,300 

MAX 

RUN (?~?) 

ノーマル2周目68面 
ブロック4836コ 

5 

ノシ T オレンスフアイト 

( IP 、 B . フつ —） 

13,202,720 

人面犬友の会顧問 

小池さん2月末岡山へ 

ノーマル ALL 

P . BX 5 N.MXI 

6 

U.S •クラシック 

(ノーマル） 

一 14 

A し F - RUN (^) 

限界は一丨6? 

ALL 1コイン 

0 UT -9 IN -5 

7 

究極タィガー 

15,240,680 

新製品が入ら“!) 

ノーマル 6 H 0 

8 

スーパートツプシュー^一 

POINT 55 

MAX 

ノーマル 

9 

テトリス(ノーマル) 

スコアカウント 

常連多数の皆様 

999,999 +a 

10 

ムーンキャッスル 

本日入荷 

中毒者多数有り 

100 円 3 回 


102 










































































































































































































































































月発売ゲーム 



2月以降発売予定及び AOU シヨー出展ゲーム 


ゲーム名 S メーカー 

操作 

ジャンル 

発売日と PR 

あしたのジョー 

タイトー 

4 一 2 

ボクシング 

あの「あしたのジョー」かゲー 
ムになって登場// 

1941 

カプコン 

8-2 

2P 

シューテイン 
グ 

2月22日痛快シューティング 
アクション性も倍加。 

エイリアンズ 

1コナミ 


アクション 

映画「エイリアン2」の版権ゲ 
ーム〇 

M.V.P 

セガ 


野球 

リアルシミュレーション野球ゲ 
一厶〇 

球界道中記 

ナムコ 


野球 


苦胃頭捕者帳 

タイ t 


クイズ 

2月従来あるクイズゲームに2 P 
対戦の早押し要素を入れました。 

空牙 

データイースト 

8-2 

シューテイン 
グ 

2月7日バリバリシューティ 
ング。 

K し AX (クラックス） 
ナムコ 

4-1 

パズル 

3月頃あなたの脳を活性化し 
ます。存分にハマッてください 。 ] 

クールド八スター 

I データイースト 

8-3 

アクション 


G- し OC 

セガ 


ドッグファイ 

卜 

ドッグファイトジェット機•体 

感シミュレーションゲーム。 

戦場の狼 II 

カプコン 

8-2 

3P 

シューテイン 

lP ' 

3月中名作「戦場の狼」バー! 

ジョンアップ。3人同時プレイ。| 

トライゴン 
コナミ 


シューテイン 
グ 

派手なビジュアルで爽快感抜群。 

八ットトリス 

ビデオシステム 

3-2 

パズル 

帽子を使ったパズルゲーム。 

八テナの大冒険 

カプコン 

4 ボタン 
2P 

クイズ 

3月中好評のアドベンチャークイ: 

ズが更におもしろくなった。 

バルダーダッシュ 
デ タイ —- スト 

4 ボタン 
2P 

クイズ 

3月下旬 

パロデイウスだ/ 

1コナミ 


シューテイン 
グ 

「グラディウスシリーズ j をギャグとユーモ 

アいっぱいにパロディ化。 

麻雀大予言 

ビデオシステム 

キーボード 

麻雀 

3月予定プレイヤーの麻雀運 

をタロットカードで 占う。 

マー ベルランド 
ナムコ 

8-1 

メルヘン 

アスレチック 

2月9日僕の名はパコ。マーべ 
ルランドに遊びに来てね〜。 

メジャータイトル 

アイレム 

2-1 

スポーツ 


妖精物語ロットランド 

ジャレコ 

4-2 

コミカル 

アクション 

4 月パパーガママーガいま行 

くからね。 

ラフ•レーサー 

セガ 


レース 

複数で楽しめるレースゲーム。 

レーシングヒーロー 
セガ 


バイクレース 

バイクレースシミュレーシヨン 
ゲーム。 

W • G • P 

タイトー 


バイクレース 

3月通信機能搭載、8人みん 
なで大バトルだ。 

メタルフリーザー 

セイブ開発 


迷路シューテ 

イング 

1989年に発売済。 

雷電 

セイブ開発 


シューテイン 
グ 


ロボコップ 

データイースト 


ピンボール 

2月下旬 ロボコップをテーマ 
にしたピンボール。 

オペラ座の怪人 

データイースト 


ピンボール 




GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ファイナルファイト 

1,462,040 

Mr.X 

5 面 ボス 

2 

ウイニングラン鈴 鹿 GP 

(6 速） 

2,50〃401 

GUN BOY ! 

予 27"779 

フェラーリ 640 

3 

ブロ クシード 

ライン 189 
レベル 49 

鬼や〜ず 

王者 Pochi ! ® 

下 7 つ目。残 

念でした。 

4 

エアバス ター 

645,350 

鬼や〜ず 

王者 Pochi ! ® 

PHASE 5 

5 

鮫!鮫!鮫！ 

2,355,820 

鬼や〜ず 

王者 Pochi ! ® 

AREA 10-8 

6 

デンジヤラスシード 

3,871,900 

鬼や〜ず 

王者 Pochi ! 獲） 

ALL 

7 

ダートフォックス 

3,54"79 

鬼や〜ず 

王者 Pochi ! の 

1 人プ 1 ^、 

ROT 君サ》ス 

8 

パー ニングフ オース 

4,810,730 

鬼や〜ず 

王者 Pochi !渗） 

X 4、 3ミス 、 ALL 

9 

ス ー パ ー / \V ー ボ ー J レ 

67,900 

KAN 

A しし 

10 

クォース 

138,750 

悪いけど パ :: •フォーは 

150 万行ってます。 

□449 

SOL ! がやれ 


ケー厶プフサが 86 


熊本県熊本市九品寺 5-15-7 0(096)371-9050 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

グラディウス ni 

2-1 

MST 

B-F ノーマル 

点数不可 

2 

ス—ノフ为—ミユラ 
(シルノ <ーストーン） 

2'14"572 

ひるいなき酢舌走人⑤ 

MIU 

L0TUN 使用 

DP=9 

3 

ス—ノヽ。—フ=1—ミユラ 
(スズカ） 

2,42" 169 

® ショックゥ i ープ 

MIU 

同上 

4 

スーノ \°ーフ为—ミユラ 
(デトロ•イド） 

2'06〃725 

KILL= ころす？ 

MIU 

同上 

5 

ス—ハ。— ~7 ^—ミユラ 

(ワールトチャンピォンンッカ 

5,3 S 〃〇63 

アタリの日本語版がお 

い!！ MIU 

LOTOS 使用 D.P.=36 

ツタッス!！ 

6 

ファイナルファイト 
(ハガ ー） 

2,620,340 

NOR . 

1 クレ R.6 & 

ノーマル、®) 

’7 

S . T . U.N •ランナー 

935,445 

NOR . 

ノーマルワープ有 

U 〜 120 

8 

S . C . 1. 

10,252,380 

v 2 

ALL ターボ X 3 

9 

フォートラックス 

(IP) • 

2，丨7"73 

ZUO 

ALL 4 面設定 

ノーマル完全 IP 

10 

ス—ノ く—フ1-ミュラ 

(モナコ） 

1'59"805 

P.M.C ひまなし金ほしい 

MIU 

S 使用 D.P.=9 

悲しいスコ 7 t 


神宮前キャロット八ウス 

宮崎県宮崎市神宮 2-1-30 ブラザビル 0(0985)29-3967 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

グラディウス III 
(テクニカル * B ) 

922,010 

MGF-NYA 

10 面 

2 

グラディウス III 
(テクニカル ， A ) 

342,790 

IDA 

7 面 

3 

グラディウス III 
(テクニカル - D ) 

414,860 

ヌーポ GIL 

8 面 

4 

パーニンク"7オース 

4,973,410 

MGF-ZIN 

ALL 残4 

5 

スーパーフォー ミュラ 
(ワールドチヤンピオン） 

5,49”132 

MGF-KOB 

ALL マクラーレン 

6 

ス——ノ、°—フ为—ミユラ 

(イギリス GP ) 

2'16"963 

MGF-KOB 

ALL マクラーレン 

7 

ウイニングラン鈴 鹿 GP 

( AT ) 

2'53"717 

MGF-NYA 

ALL 

8 

ファイナルファイト 
(コーディ） 

638,870 

PON 

1コイン3 面 ボス 

9 

ェァバス ター ( IP ) 

607,950 

MGF-KOB 

6 面 

10 

デンジヤラスシード 

3,782,000 

MGF-KOB 

ALL 連 (§) 


HI - TECHSEGA 延岡店 S 宮崎店が 2 

宮崎県延岡市幸町 3-1 10島津ビル 1 F 0(0982)332-6581 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

R-TYPEII 

451,500 

MAI 9 

5 面の力べにつぶ 

された。 

2 

ブロ クシー ド 

288,659 

ひっちん 

レベル 42 

ライン 157 

3 

シャドーダンサー 

685,750 

MGF-TKS 

1コイン 4-4 

4 

クオース （ IP ) 

269,950 

らっきい☆どらごん 

1005 

6/7 

5 

イメージファイト 

290,600 

クロスサージエント 

UGM !! 

ベリーハード 

5面サーチ命だ！ 

6 

グラディウス IH 
( B ) 

719,610 

爆炎帝 -X (宮崎） 

ステージ10 

フォースフイールド 

7 

グラディウス III 
(エディット） 

578,530 

爆炎帝 -X (宮崎） 

9® E •レーザー派 

リディウみ残才 

8 

較!鮫!鮫！ 

2,613,570 

ぁひる川口（宮崎) 

10-7 

9 

カプコンワールド 

1,539,600 

S - E-G (宮崎） 

丨コイン ALL 

10 

究極のオセロ 

レベル1クリアー 

MAY (宮崎） 

1コイン ALL 


プレイシティキャロット佐世保店 


長崎県佐世保市下京町 8-2 s (0956)24-0786 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ファイナルファイト 

324,540 

ハイパー B.G 

R .2 ノーマル 

ハガー 使用 

2 

X マルチプライ 

4,891,000 

RASIS 

最終面ボス 

ノ——マノレ 

3 

デンジヤラスシード 

3,695,450 

C . P . M 

ALL 

ノーマル 連射付 

4 

ブロ クシード 

135,319 

ハイパ— B.G 

レベル 24 

ライン91 ノーマル 

5 

テトリス 

(ベリーハート部門） 

339,934 

DiO 

レベル 87 

ライン 360 

6 

ファイネストアワー 

400,580 

1 月 2 日のスコア！ 

R . 4 

ノ——マノレ 

7 

バーニングフォース 

262,140 

ハイパー B.G 

3-3 

ノー•マル 

8 

ス ー パ ー バレ ー ポ ー j レ 

64,200 

SILVIA - K.S 

A しし 

ノ——マノレ 

9 

天地を喰らう 

(関羽部門） 

4,686,800 

TXW 

A しし 

ノ——マノレ 

10 

クォース （ IP ) 

154,290 

SILVIA - K.S 

ブロック 579 

ノーマル 


ジヤスコ大分店ナムコランド^ 

大分県大分市中央町 1-2-7 0(0975)37-1308 


卜 

ス 

/ 


先月のゲ— ムリ ストでは、 
発売予定のゲ—ムょり' 発売 
のゲ—ムの方が多かったので 
すが、今月は まるつきり 逆に 
なつて ます。 もちろん 2月末 
のシヨ—の為でしよう。 

シヨ—と言えば、いつも問 


題になるのが「ブレイできな 
い」問題。 

勿論、シヨ—での客付きも 
オペレ—夕—の判断材料では 
あるが、やっぱり過度のコン 
テイニユ— は避け ましよう。 
シヨ—で極めても、自慢に 



ならないぞ。 

さて、先月触れたグラ m に 
ついてですが、個人的意見と 
前置きをしてから言わせても 
らいますと、アイデアはいいノ 
練る時間をけつこう取つたの 
もいい。しかし発売されてみ 


ると、練る段階でアイデアの 
当初の目的を忘れ、ゲ—ムバ 
ランスなどばかりに目を向け 
てしまい、折角のアイデアを 
無駄にしてしまつている所が 
見られる。 タイマ— 落ち(処 
理の増えすぎによる実行速度 


の低下)やキヤラクタ—才— 
パ— (例としてはパワ—アツ 
プカプセルを取つたのに取れ 
ていない)などが多い、根本 
的に難易度が高すぎる、など 
の欠点を露呈したように思い 
ます。 


すべからく'最近のゲ—ム 
は難易度が高すぎるょうです" 
難易度の高すぎるゲ—ムに 
は一般客がつかず、結局ロン 
グ匕ッ トには なリ 得ない と 思 
うのは私だけでしょうか。 

(野村流紋) 
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▲編 集 

石井ぜんじ山河悠理漢炎剣 GOD 鈴木 
C • C 栗原桃郎 Z BOY N .0ずるずる 
T - J A PAPA YOU.A Joe 山田 FIS 
武者涼汰はんたあ海軟風 VAX バイオ 
植村伴北飯田琢磨藤原ひさし川瀬みきお 
みんく.いるか渡辺ゆず 
高橋己代子萩原祐四郎 
♦協カスタッフ 

SHEEP STUDIO ェジマ企画 
本誌からの無断転載を禁じます。 



參復活//そう、私はマップ職 
人だったよね。最近マップの 
いるようなものがなかった。 

(あってもアクシヨンもので 
私の手におよぶものでなか っ 
た。）昨年はパズルものが強か 
ったからかもしれない。今年 
は初めからシューティングな 
ので仕事がビシバシ/大変だ 
けどがんばるベえ/ (ずる） 



•やや低迷気味だった格闘ゲ 
ームが、ファイナルファイト 
で思いっきり盛り返してくれ 
てウレシイ今日このごろ。 

パソコン通信の電話代も落 
ちついてきました。大阪の遊 
遊倶楽部の皆様、いつもお世 
話になってます。これからも 
情報提供、宜しくね/ 

(情） 


•近いうち、富士、岐阜、京 
都巡りをする予定。他にもお 
もしろそうな所があれば行き 
たいな…という訳で手紙ちょ 
一だい/君の街まですっ飛 
んでいくぜいつ。 

ところでテトリスに新しい 
遊び方発見。そのうち発表す 
るかも。 （ラス 
カル復活/水鳥屋 T . J .) 



•今月のパズルの名前はペン 
テイクスと読み、アクセント 
は E にあります。……な一ん 
てね。実は単なる造語なので 
気にしないよ一に。 

D 0 HJIN コーナー も、今回で 
6回目。掲載した本へのお便 
りの状況はどうかな？ 
できればそのへんの事を知 
らせてほしいな。 

( APAPA ) 




>アタリの新作のゲームで、 
&ノ^(キャプテンシルバーの様なゲ 
t I ームはとっても面白かった。 

k う〜ん、メデューサにはま 
’いった。ということで、海外 
のゲームの好きな方連絡ちょ 
一だい。 

(以前はんたあと名乗ったこ 
ともあつた双子のし一ちゃん） 



•ついに 車を買いました 。 A 
E 86 (トレノ）です。 A 0 U シ 
ヨーにも乗って来ます(予定） 
が、28日は富士スピードウェ 
イを走れるチャンスがあった 
のだ。残念無念。 

走りの方はあい変わらず荒 
い 。 T •アウトランのノ <卜力 
一な み（大ウソ）。 

(走り屋予定者•悠理） 



參受験シーズン真盛り。多く 
人間が笑い泣く。 

めでたくも新しい門出を迎 
える事のできた人には「フエ 
一厶」がお勧め。観ればます 
ます元気がわいてくる。 

P . S . 鹿児島の藤原さんも 
受験がんばってね。 

(カツコ ーの巣の上から 

の GOD ) 


•この本がでる頃、ちょうど 
A 0 U ショーが幕張メッセで開 
かれているはず。恒例といえ 
ば確かにいつものことだけ.れ 
ど、今回はうれしいことが1 
つある。2日目を一般入場者 
デーとしたこと。最終 ユーザ 
一なしにどのような商売も成 
り立たないし、互いに理解し 
仲良くし合ってこそ発展があ 
ると思うのです。 （ TM ) 




®sffl--J 

■ ファイナルファイトが絶好 ■ 
■調。編集部でもはまっている ■ 
j 者が何人もいるが、アキを見一 
J 付けるのが難しい。 

一 当初ストリ I トフ ァイ タ I | 
一89のタイトルで B すプランも j 
j あ〇たようだが、このタイト j 
|ルで出したのが正解。この 次 | 
■ はストリートファイタ In を ■ 
■頼みますよ、と言いつつファ圓 
■ンは熱中。 (ぜんじ)| 


®@e@ 

© ちわす。何にもしてない雑 
君保プです。今回の AOU で 
@は多分またサイン会をしてし 
I まつている事でしよう。関東 
• じやあんまりやりたくなかつ 
5たんだけどねえ。顔割れるし。 
€ゲ-センでワタシ責かけ 
@たとしても指さしたりニヤニ 
€ヤしたりすんなよな。泣くぞ〇 

G ましてや「へ夕じやん」と 

P か「落とすなよ」とかつぶや 

® かれたりしたら' かむぞ。 



これは、どちらかと言えば 
学生よりはサラリ—マンに守 
つてほしいことです。学生は 
年齢は低いのですが、ゲ—厶 
センタ—での，， しきたり々 を微 
妙に感じ取つていて(もちろ 
んそんなにお金を持つていな 
いということもありますが) 
連続で台を占領することは少 
ないのです。 

しかし、20代後半のサラり 
丨マンは、なぜか台を占領し 
て平気でお金をつぎこんで、 
何時間も粘つています。子供 
や学生が' それを見てどう思 
つているのかも想像してみて 
下さい。ゲ—メストを読んで 
くれているサラリ—マンの皆 
様は、こんな ことが ないよう 
に注意して下さい。 

また' マニア層のプレイヤ 
I も特に集団で集まると占領 
してし まう ことが多い。周り 


©©0&©@〇〇〇 
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スーゾ X —リアル麻雀アニメビデオ 


换♦織誠 


m ; 鵃康 i # t ウ』 


まだせてゴ乂ンネ/ 

ついに完成# 


あのミキ、カスミ、シヨーコの3人が才 U ジナル.アニメになつだ/ 
3人のプライべ 一 トタイムを中心に今はじめてアナタにだけ素顔を 
見せちゃいます。巻末には HD キヤラによるシヨート•アニメも収録。 
そして予約特典は、もちろん 豆本。下巻 だ/ 

買うつきやない/ H ___ 

3月 25 B 典売 


PSVX-1001 全30分税込定価¥5,800(税抜価格¥5, 637) 


『為つめ T いいよ J 

CD : H28X-10012 腿定価¥2,884(税抜価格¥2, 800) 
MC： X24X-3512 税込定価¥2,472(税抜価格¥2, 400) 




東京本社〒 107 東京 S 港区南爾山 5-1-2 胄山エリービル Phone03(406)B 比 1( 代表） Fax03(406)8160 
大阪事務所〒 530 大阪市北区西天满 5-2-18 S 橋ビル東館 7F Phone06(361 )5755( 代表） Fax 06(361)5756 
名古屋事務所〒 460 名古屋市中区宋 M1-7 伏見大島ピル Phone 052(204)3161 Fax 05?(?04)3160 



























メデューサヘッド魔默族 
普通は、部屋を汚れだままに 
しておいだりちやんと掃除をし 
なかつだりすると生える。成体 
するとシビル光線を出す厄介者。 
フ卩ンタジー界のお®さんは、 

よ<「きれいにしておかないと、 
メデューサヘッドが生えます 
よ / j と子供を叱る。 



シルフイー 

妖精族（森と水の糈） 


フーペルランドを守る守護精 
の1人。ワールド2の森と水の 
国の守護精で、グ iJ ーントライ 
デント スターを 持つている。 

やつばり妖精がゲームの花で 
すね一。でもこの妖精は少しな 
まいきそ^。 



フ □ー リー 
妖精族（花の精) 


フーペルランドを守る守護精 
の1人。ワールド1の花の国の 
守護精で花の国のオレンジトラ 
イデント スターを持つ ている。 

頭がほおすきである。この妖 
構が/彳ンツを脱いでいる様に見 
えるのは私だけかな〒 





ジヤイアント バーガー 
魔法生物 

いつもは、喰われる運命にあ 
るハンバーガーだが、生を与え 
られだ今、喰い返すことに喜び 
を感じている。 

某ハン/ \ー ガーシヨツフのハ 
ンノ彳ーク■ラーとは関係がないと 
思ラが、あるかもしれない。 



パコドラゴン族の王子 

人間の年でいえば12ぐらい。 
I てコはまだ子供なのでアイテ 
しを取つた時のみ分身の魔法 
が使える。 

ちなみにこれは、メデュー 
サペッドにやられたところ。 

バコを女の子と思つている 
人がいるみだいだけれど、れ 
つきとしだ男の子である。そ 
のだめちやんと尻尾がる。 

(関係ないつて。） 




寒さを吹き飛ばすかの様に 
登場したマーベルランド、今 
回はワールド2までのキヤラ 
クターを中心に紹介していき 
ましよラ。 


4面構成で、1、2面は普 
通のアクション面、3面はジ 
エット n — スターの強制スク 
ロール面' 4面は迷路とボス 
面で' ボスを倒すことにより 
ボ—ナス面に進んで次のワ— 
ルドに進めます。 

—面は明らかに易しく、最 
後の7550点の壁も突き破 
ることが出来るでしよう。 

2面は、パワ—アップがそ 

ろ*つのでこの面で十分に練習 

して下さい。 

3面は、看板に注意してい 
れば残機を減らすことは無い 
でしよう。 

4面は、分身をできるだけ 
使わずにクリアしましよう。 


K — ヘッド魔法生物 
今回魔法のかか 1 0が悪かつだ 
のか、多少間が抜けている。し 
よつちゆう頭を落とすが、頭を 
やつつけると体が暴走し始める 
ので要注意。 



秘密の道へ LetsGo / 



何処とな<生きている。 
アレルギー性 II 炎なのか、 
いつも大きな<しやみをして 
いるが、特に悪意はないと思 
う。でもとつても迷惑である。 



グレ—卜 n ンドル K 族 
モウルの力を借りてフ Dl'J 
—の代わりに花の国を支配しよ 
〇としだ。 

花の国の城に陣取りボカスカ 

じやんけんを仕掛けて<る。 

名前に背きとつても弱いやつ。 

でもこれ足4本あるんだよね。 
こんなことだか0>今の子供はに 
わと 1 :)の絵を*かすと4本も足 
を塞いちや〇んだよ。 



カメレオン魔獣族 


甲羅を背負つているといつて 
も水樓族ではな：；。 

人間界のカメレオンは小さい 
ので虫しか喰わないが、フアン 
タジー界のカメレオンは、デカ 
V ので喰われない様に注意しな 
ければならない。 



エスカル号^^ 


地底族の平均的なトランスポ 
—夕—らしい。 

経置、 n ンパクトで燃費ちよ 
<、まるで生さているかのよ/つ 
によ v 走る。 

しかし、やられた時は生きて 
いる様に見えるのは気のせいで 
あろ^か。 


WRLD 
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デビルピエロ夢魔 


下っ端なので魔法は使えな 

い。 

但しピエ□だけあって身が 
軽<、ウ□ウ□とつかみどこ 
ろのない動きをする。 

さつと平和になれば、フー 
ペルランドで素敵なシヨーを 
見せて <れるだろラ。 



フーセン魔法生物 

こいつは、どラやらモウル 
の魔法で_いている 0) しい。 

普通の場所な0)、だいだい 
何処にでも現れる。 

そのろえ、1度現れた6ど 
こまでも/ \コを追つて < る。 
モウルの送つだ/彳コの監視役 
の様なちのだろろ。 



へビメタモヴル地底族 

地底族のミユージシヤン。 

6方向に発する音波攻撃は 
強力。但し S ユージシヤンな 
のでバイタ 1 J テイーは低い。 

1発でやつつけられる。 

音波攻擊でやられるのな e >、 
さながジャイアンの歌の様 
なちのであろ〇。 



バクフウトランプ 
魔法生物 

グルーフを組んで動いてる6 
顔が爆風スランプのサンブラ 
ザ中野に似ているといラ説が 
あるが、気のせいらしい。 

こいつ5は、一気に4人倒 
せます。倒すとのけ反つて、 
とってち面白い。 



ヨ□イアンコウ水棲族 

モウルの力を借ウてシルフ 
ィーに代わり森と水の国を支 
配しよろと企んだ。 

森と水の国の城に陣取り、 
綱引き勝負を挑んで < る。 
この綱引きは楽勝である。 


春一番 



ス—バ—ジ$トモグル地底族 

地底族にして大空を飛ぶことを 
夢見だ〇フンチスト。 


高性能エン2/ンを背負つている 
ので墜落はしな：：^ :. 

ジ1ットモグルの方は、長時間 
飛ぶと墜落する e ) しい。. 



キャブテンモグル地底族 

モウルの忠実な部下。 


帽子をフーラメンの様に投げて 
<る。まだ、パイタ U テイーも高 
<、分身攻撃やキツク攻擊も2度 
y メージを#えないとやつつけら 
れない。 



n ンバツトジ—フ機械 


地底族の戦闘用ジ—フ。強力な 
バスーカ砲を搭載している。魔法 
を使わない限り、まともに相手し 
ない方がよい。 

このジープに乗つているのは、 
地底族界のチヤツク.ノリスでは 
ないかと私は思う。 



バクダンモヴル地底族 


キャフテンモグル同様、モウ 
ルの忠実な部下。 . 

バクダンを放0投げて<る。 
こいつもバイタ 1 J ティーが高< 
二度ダメ ージを#えないとやフ 
つけられない。 

でもやっつけると、行けない 

所も行けよ > つになるかもしれな 
\ 〇 



メカモヴル機械 

地底族の科学者が、その技術 
の粋を集めて作つだ戦闘用□ポ。 
鼻の頭か0)摂氏1万度の熱ピ— 
ムを出し、腹部に100人の歩兵を 
収容し、10万馬力のエンジンで 
だとえ火の中、水の中…という 
予定だつだらしいが。どうやら 
設計の大きな///スがあつだよ-5 
だ。 



すると、ボーナスステージで 

分身をふりまわすと星をたく 
さん取ることができます。ち 
なみに大口のくしやみは' と 
ばされるだけで死なないし、 
カメレオンの舌も当たるだけ 
なら死にません。 



ワ—ルド2は5面構成にな 
つています。ワー ルド 'とち 
がつ r 難易度は、かなり上が 
つています。水に沈むゴンド 



ラや、パックランドに出てき 
たマルタ等々いやらしいトラ 
ップがしかけられています。 

ジエットコ ー スタ ー も CXJ 台 
並列に走〇ジエットモグルも 
大量に出現します。とつても 
難しいです。 

5面は、変な所に無理矢理 
に行くと難しく?なります。 
この面のボス、ヨロイアンコ 
ウとは綱引きで勝負します。 
これは簡単だ。 

ちょつと|言 

アドバイス 

ウイングは、点数をかせぐ 
ことができますが、使いづら 
いです。 

!4のボスは、ジャンケ 

ンの時にボタンをたたいてい 
ると、自分のジャンケンルー 
レッ トが先に止まるので有利 
になります。 

OJI 5 で、ワニト IV か飛ん 
でいますが、頭の上に乗るこ 
とがで$ます。 

(はんたあ) 


タイミングよ< ジヤーンフ/ 
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レ-シンチスビリット％刺激す 3 




バイクレ_ス初负通儻ゲ^ム/ 



©TAITO CORP. 1989 


速く走れは先必サーキットへ/まずはラウしド1勿日本ウラ:/7»ノだ// 


n— スの左寄り、 6 番手スタ—卜であ 
る。画面右中央のシグナルに注意しなが 
5 ギアを 1 速にし、スタート準備である。 
シグナルが青に/ • Go// 


スタートして第 In — ナーへ。ポジシ 
ヨンを1つ下げて走る。目前に2台。す 
ぐ手前のやつはかなり v ンを走つている 
じゃないか/.負け5れるか —— つ/ 


ゲーセ、レて 

春一番を/ 


今年の春一番の風は、この 
「 WGPJ で体験しよう。 

お目見えは3月下旬頃です 
が、ゲ—メストでは、どこよ 
りも早く紹介、そしてどんな 
n— スなのかもやつてしま 5 
ぞ。前号で全 n — スのコ|ス 
マップを載せましたが、 ( n — 
スは全部で8つ)今回は日本 
GP の n — スをピックアップ 
し、プレイ中の画面写真を合 
わせて 「 WGPJ を誌上体験 
してもらいます。 

実際プレイする場合、8コ 
—スある中からこの日本 GP 
の n I スからスタ I 卜するの 
で、まずはコ|スの暗記から 
始める。まあ、どれでも同じ 
だけど覚えることがゲー厶を 
やる上でやりやすくする、完 
走しやす<するポイントです。 



108 


























130 R を抜け、シケイン前の直線よ 1 0先の方を見ている。 
200 km/h オー/ \一から1 00 km / h 前後へフル ブレーキを しな 
ければならない。ポイントは減速開始地点だろろ。これはさ 
すがに実際フレイするまではわからないわな。 



コーナーを抜けるとす C 130 R 近辺のコースの下を 
抜ける。ふむ、ポジションは2位のまま。よ一<見 
ると先の方に小さ<1位のフシンが見える。ヘアピ 
ンまでフル加速だ/ 


ペアピンへ突入/画面のようにコーナーがどち 
5に曲っているかちやんと指示しているので、それ 
も参考にして走る。画面の傾きか5わかるよ〇に、 
プレイちハンク*オンだ/ 



ニユーゲーム 旋風 だ!! 





自分は筐体に乗つかつているのになぜ 
かラ V ダ—が目前を飛んでいだ 1 0する。 
まあいいかあ。でち慣れない -5 ちは、こ 
んなのばつか 1 0だろラね。そ〇な5ない 

よ/つにがんばろラ。 




イメ—2;卜し一 
二、レ7は9イム 

アップめ第一歩 


目をとじて n — スを思い浮 
かべる。(写真の絵から背景な 
どを想像する)右^ — 、左、 
右、左 — つて感じで。 

この時、このゲームの「売 
り」の部分、足によるシフト 
チェンジをまねてみる。カチ 
ヤ、カチヤと。まさにモノホ 
ンのライダ—のやつているイ 
メージトレ—ニングつて感じ 
だね。 

実際にプレイした時、イメ 
—ジしたものと多少違つたり 
するけど、そのズレはプレイ 
に合-つよ-つにすればいい。 

全くトレ—ニングをやつて 
いない人よりは、上達が早い 
はずです。これにより、発売 
早々から人より早く走れるこ 
とも可能です。通信ですから 
なおさらですね。 

日本 GP のあとはまだ7コ 
—スもあるから、上手くなつ 
て先に進めるよ-つになつたら 
頭がパンクするかも知れない 
ね。 

( AOZ ) 
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春一番 

ニユーゲ—風だ!！ 


接近戦と遠距離戦がポイント 



ベ％、、、 

行け！ 

彼らに不苛能という言葉はない】! 



1.， 










/ 

























西曆29|0年 

I 狂 Mn> 5昆の始5リ 


突如原因不明の核爆発が続 
発。核の脅威の下' 今世紀最 
大の栄華を極める巨大都市が、 
I 瞬にして廃墟と化した。 
そして20年後…… 

都市は復旧されつつあつた 
が、拮抗勢力組織の出現によ 
り、軍の出動も空しく再興の 
夢が破れ、トップレベルの科 
学力に裏打ちされた狂暴組織 
「巳 IG バレイ」に支配され 
てしまつた。 

そして現在…… 

政府は、極秘裏に「巳 —G 
バレイ」の抹殺を2人の男に 
依頼した。 

多額の報酬を払えば' どん 


1 

r 纊 



なに危険な仕事も引吉受ける、 
任務完遂率100%の男たち。 

CRUDE 丨巳 USTE 
R=: 


この2人が主人公。やつてく 
れるぜ。(小林克〇に似てませ 
ん？) 


一つかみ投げ一 …敵に近づき、 
つかみ投げボタンを押すこと 
により、敵をつかんで' 頭上 
高々と持ち上げる。そしても 
_つ一度つかみ投げボタンを押 
すことにより、つかんだ奴を 
投げつけるのだ。 

つかむ時、投げる時' 共に 
レバーに反応して、上中下と 
使い分ける。 

|転がり•キックー …レバ—を 
斜め下に入れながら、ジャン 
プボタンを押す。すると、5 
歩分程のでんぐりがえしだ。 
敵の攻撃を避けながら' 近づ 
くことがで吉る。その時'パン 
チボタンを押すことにより、 
ころがつた後にケリが入る/ 

I 口 III リンクソバツト j …レバ 
—を進行方向逆に入れ、すぐ 
に、攻撃ボタンを押すべし。 
しかし、タイ///ングが非常に 
微妙で、実用性は低い。 

一その他一 …あとは、そ-つだな、 
攻擊ボタンの連打で、どんど 
ん技が変わつていくそ/ 

また、障害物やメカは、パ 
ンチ S キックでぶつ壊しなが 
ら進んで行こ5。 

投げた敵(物)は' 敵だろ 
5と障害物だろ5が、貫通し 
ていくそ。しかも、投げられ 
た敵へのダメ—ジは2倍なの 
だ。がんがん、使つていこ5。 

他のおススメは、ジャンプ 
キック。特に、1対1の戦い 
には最適だ。 


B ! G バレイ 
VS 

CRUDE 

Bus 丁 ER の死闘/一 


開発途中のバ—ジヨンでの 
取材なので3面までしか紹介 
でキ J ないのが残念だ。希望が 
あれば次号でも紹介するぞ。 


彼らの基本技を紹介しよ5。 




1面ボスのへビ使い。ザコの 
攻擊ょ〇へビに卷$付かれる 
方が痛い。 

この面から、強力なザ n 、 
恐怖の八ィレグ•レオタ—ド 
男の出現だ。ヒップドロップ 
には、要注意。 

ボス的キヤラクタ—は、3 
種類ある。 





いきなり障害物があるので、 
がんがん壊しながら進んで行 
こ5。途中にあるドラ厶ヵン 
とかは、拾って武器にできる 
ので、敵が出るまで持って行 
<べし。 

中ボスの火炎放射男は、上 
下に移動してけんせいする。 
すると、徐々に近づいてくる 
ので、そこで摑んで投げる。 
この繰り返しだ。 

大ボスは、びつくり。自分 
で攻略してくれや。 


レオタ—ド男の恐怖。 
は' _/1/-で<れるので、 
ぐりがえ P て攻擊だ。 


まずは戦闘ヘリ。敵が出現 
する格納部と、運転部に分か 
れる。格納部を壊すのが先。 

エイ：^アン。こいつは' 大 
した事はない。常に真ン中へ 
いよ50 


ザ n が、パワフルになって 
くるそ。ボディアタック、才 
I 卜攻撃(大魔界村参照)、犬 
の喰いつき(ボタンの連射で離 
せる)等々。 

途中にある、厶チが非常に 
強力なので、必ず拾5よ-つに。 

ボスは、コ〇ラ砲の男がま 
ず一人。ジャンプキックで切 
り抜けろ。 

大ボスは' 突っ込みを得意 
とする。ダメ I ジを与えると、 
より強力に突つ込んでくる。 

今回はこれまで。全容は A 
ou シヨ—で明かされるか? 

(情) 



棒.ムチを拾うと、武器とし 
て使える。リ—チが長いので 
強力。画面は' 2面中ボス。 

ボスの鎌男は、安地アリ。 
棒を拾えば' どうつてことは 
ない。 


3 面のサイコガン使い。ジヤ 
ンプキツクで' 近づけないよ 
-つにしよ5。 



謙男の安地。最初はザ n が多 
いので、武器を拾つて、ザ n 


そして、 3 面大ボス。 摑 むこ 
とちで$るが' まずム U 。 や 
はり、ジャンプキックだ。 



































ボーナスステージ、アイテム取つてこのと一り。 



チョウがいっぱいさあど一する。 


^ ゲームの説明 

> 1138 8 Bhp. 



春一番 

ニユーゲー 1 ム旋風だ!! 





PWJ 其義謹 

1 



テクニック 

このゲ—ムはシンプルなだ 
けあつて、色々なテクニック 
があ〇ます。 

敵が落ちてきた岩に当たつ 
て死ぬと爆発するのですが、 
その爆風に巻き込まれたもの 
は、すべて消えてしまいます。 
これを利用して壁を消して近 
道を作つたりすることもでき 
ます。 

後半面では、アメ—パとい 
5敵が出てくるのですが、そ 
の他の敵(八ェ、チヨウ)が 
そのアメ—パに当たると死ぬ 
のでそれを知つていると楽に 
なる面もあります。 


とクリアできない面も当然あ 
ります。 

ステ—ジによつて出現する 
敵キヤラは違いますが、その 
ステ—ジの最初にデモがあり、 
出現する敵キヤラの紹介及び 
殺し方を説明してくれます。 

ゲ—厶中で、岩にかこまれ 
て、動けなくなる場合があり 
ます。そのよ-つな場合には、 
ボタンを押して自爆すること 
も可能です。 


アイテムゲームに0いて 


岩じやない丸い石が面にこ 
ろがつていますが、その石を 
1回落とすことによつて' ア 
イテムが出現します。 

アイテムには、全体のマツ 
プを見れるもの、 1 UP 、 ボ 
—ナス等があります。 

アイテムは、取ることによ 
つて効果がありますが、アイ 
テムを落とすと壊れてしまい 
ます。悲しい。 


私は' パソコンでもこのゲ 
—厶をやったことはあったの 
ですが、敵に触れただけで死 
ぬので、とても難しく感じた。 
だが、ゲ—ム的により I 層の 
進歩が見れたのでとてもいい 
ゲ—ムであると思った。 

このゲー厶を昔やつたこと 
のある人も、やつたことのな 
い人もぜひ一度やってみて下 
さい。 

(し一ちやん) 


今となつては古いゲ—ムな 
ので知らない人が多々いると 
思5ので I 応説明します。 

プレイヤ—は、規定数のダ 
イヤモンドを取ることにより、 
次の面に行く出口が開くので 
脱出すれば次の面に進むこと 
がでさます。 

しかし、そ-つ簡単に次の面 
に進ませてくれるわけがあり 
ません。プレイヤ—を阻むも 
のとして'タイムと岩があり 
ます。タイムは、面によつて 
一定のタイムが設定されてお 
り、タイムがなくなると、プ 
レイヤーを一人失います。岩 
はゲー厶中で使い方により敵 
にも味方にもなります。岩は 
2つ縦にならんでいると必ず 
下にくずれるようになつてい 
ます。プレイヤ—は、落ちて 
くる岩につぶされると、当然 
死ぬことになります。 

その他にプレイヤ—を狙う 
キヤラクタ—として、八エや 
チヨウなどがあ〇ます。 

八エ、チヨウ両方とも岩を 
落とすことにより殺すことが 
できます。八エは殺すと点数 
が入り、チヨウは殺すとダイ 
アモンド9つに変わります。 
面によつては、チヨウを殺し 
てダイヤモンドを回収しない 


〇 


1 


バルダ—ダッシュといろゲ 
|ム名を覚えていますか? 

今となつては懐しいあのゲ 
—ムです。パソコンゲ—ムで 
発売され、1回ビデオゲ—ム 
でも発売されだゲ—ムが、ま 
だもラ1度ここに甦つだので 
ある。 
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が考えた蛇が X 拙で動於 


画面はできた//でも 
これでいいのか激論中 



タイトル。周りの星はぐるぐる渦を卷<。 
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前号で、読者のゲ—厶デザ 
イン.ゲ I 厶化第1弾として 
新潟県の小林俊夫君の 『RU 
MIKOS '』 に決定、そのゲ 
—厶化の作業を行つていると 
いうことをお知らせしました。 

今回は画面の I 部(開発バ 
I ジョン)をお見せし、今ど 
の点に気を配って作業を進め 
ているかとい-つことを簡単に 
ご報告しましよう。 


^^DUCL 

I 多い 


ゲ—厶内容の前に、題名に 

ついては 、 rRUMIK os '』 

より 『 INDUCE 』 の方が 

評判がいいですね。 RUM — 

K □ S ^ では、 個人的な好みと 


思い込みが強過ぎると感じた 
人が多かったよ-っです。参考 
までに、八ガキを送ってくれ 
た、静岡県の門名浩則君の意 
見をご紹介しましよう。 

▼ポ ィント 

蛇をあやつって敵をつぶす 
とい5面白さと難しさのある 
このゲ—厶ですが' 画構成も 
重要なポイントの一つ。 

何面かを紹介してみますが 
もちろんこれだけではありま 

せん。最終的には40面位にな 

るかも。後半は手のこんだも 

のが用意されています。期待 

して下さい。 



門名浩則君の意見は— NDUCE 。 


開発バージヨンをゲ—メス 
卜編集部員を中心に8〜9人 
でプレイしてみました。 

さまざまな意見がでました 
が、主なものを拾つてみると 



3面。だ^だん面も凝つて < る。 とにかくよく自機について < る。 



敵のまつただ中に蛇と突つ込む。 
したい。 

③ 敵キヤラ…敵キヤラの個 
性化をもつとはかるべきだ。 

④ へビとエサの関係…エサ 
がまかれたら、他のものには 
目も<れずエサに飛びつくよ 


4面のナ V シヨの隠しボ—ナス。 
うにした方がよい。 

より完成度の高いものにす 
るためには、まだまだ改良点 
はあると思一つので、最後まで 
がんばつてみるつもり。 
今後ともよろしくね。 



パ 1 J アをはつだら敵に近づけ。 



2面。|生懸命自機を探す忠へビ。 

次の通り。 

① 自機が蛇を操るとい-つ発 
想が面白い。 

② へビの操作制…プレイヤ 
— の意図にストレ—卜に反応 
しスム—ズに動くよ-つに改善 
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読者のゲ—ムデザイン 

タイトルは 『 INDUCE 』派優勢 
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